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НасКоро се зачетох В една пема, В един форум. „Смъртта на добрите идеш“, така се Каз- 
Ваше. Четох, мислих, пак четох и пак мислих. Надникнах В себе си, бръкнах, разрових. Дълбах и 
погпъвах. Все по-дълбоко. Търсейки онази спруна, Която Караше гърлото ми да се свива, а очи- 
те да мъглеят, четейки подобни писания. Така ми се искаше да я отКрия, да я напипам, хубаво 
дая обхвана с пръсти. Да я списна може би? Да списКам, да спискам... още и още. Да я опъна 
до скъсване, да Видя В пламъците на Каква агония ще ме потопи. И дали бих издържал. КОЛКО 
бих издържал! О, да бих Вил от болка доКато я раздирам с окървавени нокти, бих поел с радост 
избухването на свръхнова В съзнанието си, бих Возпял писъците си, спазмите лишаващи ме 
от дъх и пръскащите се от напрежение мускули. Бих умрял В себе си, да, бих пропуснал 
смъртта през мен, нека мине. Ако е само миг бих го изтърпял. Стига после нея да я няма. 
Струната. 

Така си мислех. 

Точно тогава я открих. 

Не, наистина. ОтКрих я. Помислете - тук можех съвсем спокойно да пиша и за друго. 
Всъщност няма значение дали Вярвате. Много рядко тези спраници са предназначени за вас, 
независимо Какво Впечатление оставят. Повечето ги пиша на себе си. Писма, Кошто никога не 
пожелах ши не посмях да си изпрапя. Неведнъж те изпълняваха ролята на акушерка за ражда- 
нето на поредната доза себеопознаване. Понякога болките бяха родилни. Всъщност на Кого му 
пука? 

И така, опКрих я. В средата на самата ми пулсираща същност, разпростряла се Като па- 
яжина във Всички посоки, обхванала Всичко, обвила Всички останали нишки, Крепяща ги, държа- 
ща ги заедно, свързваща ги. Чували ли сте за Гордевия Възел? Така и никой не успял да го разп- 
лете, накрая Александър Македонски дошъл, Видял го, извадил меча и го разсякъл. Само че аз не 
мога да съм Александър Македонски за самия себе си. Не бих могъл да убия това, Което ме пра- 
Ви човек, Което ме прави да съм Аз. 

И друго осъзнах. Дори да мога да я отделя от останалите и да я сКкъсам, дори да намеря 
начин - не бих оцелял. В мига, В оная милиарана част от наносекундата на разкосването сър- 
цето ми би спряло да пупти, осъзнавайки загубата. Сигурен съм В това. 

Човек не може да избяга от себе си, приятели. Защо ппогава цял Живот това се опшпва- 
ме?... 

Та забърсах влагата погава и се заех да отговоря на топика. И думите ми бяха моите ду- 
ми. Ще споделя мислите си с Вас, макар изказани по друг начин - пе пак са моите мисли. 

Защо умират добрите идеи? В частност - добрите неща. В частност - добрите хора. 

Всъщност умират ли наистина? Не мисля. Вече не. Ако ме бяхте попитали преди Време 
щях да отговоря друго. 

- Но там няма Камък, сглреснато Казал ученикът на мъдреца. 

- Напроппув, има. - отговорил старецът. - Ето, аз го оформям В съзнанието си - овална- 
та му форма, пънкштпе Жилки, набраздили повърхността му Като Капиляри. Чувствам грапа- 
Вапа му повърхност, смуглата му минерална същност, поплината, Която излъчва нагрятата 
от слънцето страна, пежесгита му. Поставям го на тревата и пя покорно превива гръб под 
превъзхождащата я маса. Сега Видя ли го? 

- Не, но Виждам полегналата трева... 

Има ли значение Каква е реалността, щом съзнанието е способно да я прекрои и да убеди 
сетивата и самото себе си, че е друга? Кога една идея или един човек е мъртъв? Когато се 
спомине някъде навън или Когато умре В теб? Замислете се над пова. Защото аз си мисля, че 
докато е Живо Във Вас по е просто... Живо. Мъртъв е само човек, Когото са забравили. 
Мъртъв е, Когато идеите му умрат В другите. Когато това, Което е учил, проповядвал, Вяр- 
Вал престане да намира отКлик В душите. Тогава наистина Все едно не е бил. И няма значение 
дали изобщо се е ражаал. 


И сега, Както си му е редът, няколко думи за броя. Лятото свърши, отпускарсКките насп- 
роения отшумяват (мъртво ли е погава? ;-). Отново сме на бойна нога. Вадим поредния убий- 
ствен, поне според мен, брой. Веднага ще забележите някои малки, и не чак толкова, промени. 
Нао-Вече по олношение на дизайна. Не съм сигурен доколко добре ще се отпечата списанието, 
но ако Всичко е ОК, по тогава това ще е един от най-Красивите броеве и заслугата В случая е 
на Жоро (тЕо /ЕБ). Нашият нов дизайнер. Колкото до съдържанието - то се пръска по шево- 
Вете оп заглавия и любопитна информация. Няма Интервю, но за сметка на това ще проче- 
тете може би най-добрият Иегзиз, Който с Колегата Зпаке сме успявали да напишем. Най-ху- 
бавото ог Всичко е, че отново сме заедно, заредени с енергия и смятаме да Ви го докажем и В 
следващите броеве. А сега... оставям Ви, пожелавайки Ви приятни мигове с новото ни отроче. 
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маме спонсор, не обслужваме интереси. Може 
да се доверите на нашите ревюта и мнения. : 
щото на първо място сте Вие - нашите чит 
тели. ОбещаВваме ниКога да не Ви изневерим, 
не предадем доверието Ви. Вие заслужава 
именно ппова и нищо по-малко от тоа. 


Сега, нека броят продължш 


и НЕД ЕООТВАЦ. 2003 
ЕС НАЗНРОНТ: НЕВЕТАНСЕ 
007 МОНТАВЕ со ерата 6995 САВВЕ.КМСНТЗ.... 
АШЕМ У5. РВЕОАТОВ палоонасасооъронинннснно 1996 СОВА. 0Р8... 
АШЕН Уб. РВЕОАТОВ 2 ла... 2400 СВИМ РАНОДНВО 


1. ЗТАВ МАН ОАВК РОВСЕЗ И МУЗТЕВИЕЗ ОЕ ЗПН ..29,95 НАВАУ РОТТЕВ АКО ТНЕ СНАМВЕВ ОЕ ЗЕСВЕТ5 ...99,50 
„.49,95 ЗТАВ МАН ЕР!ВООЕ | ВАСЕВ......оеенннннан 2995 ШАК-л а пратете стада теаестосрки -.105.00 
1985 ЗТАВ МАЯЗ ТНЕ РНАКТОМ МЕНАСЕ . -..29,95 007: АБЕМТ ОНОЕВ НВЕ линии 
-59,95 ЗТАВ МАВЗ ВОБИЕ ЗОНАОНОН...... ...29,85 1080 ОЕТНЕ В1М68: РЕЦОМЗНР ОЕ ТНЕ МВ . 


2995 ЗТАВ МАВЗ Х-МЛНВ АШАНСЕ ...... 29.95 1080 ОЕ ТНЕ А1Н68: ТНЕ ТАГ ТОМЕВЗ ..........4 ва, 95 
АЦЕМ У8. РВЕОАТОН: РАМА НОКТ -..29,95 СТА МСЕ СПУ... Е: ЗТАВСВАРТ ВАТП.ЕСНЕВТ... -..34.00 МАТ НОРЕМАНЗ РВО ВМХ 2... -енененннни 115.00 
АЦОМЕ М ТНЕ ОАВК 4 1 лнененееееинененена 59,95 симок 3 ЗТВОМВНОГО: СВУЗАОЕВ. 7.0 МЕОАГ. ОЕ НОНОВ: РВОКТИНЕ -.69,95 
АММО 1503; ТНЕ НЕМ МОНИ еее 49,95 НАВАУ РОТТЕВ АКО ТНЕ РНИ-ОБОРНЕН 5 ЗТОНЕ.. 49) 95 ЗТВОМВНОО ОЕШХЕ .... 59.95 МОМЕНТ СВ 2......-.- 125.00 


АММО 1602 на... 19,95 НАВВУ РОТТЕВ АНО ТНЕ СНАМВЕВ ОР ЗЕСВЕТ8 .. .49,95 ЗИООЕН ЗТАКЕ П... 69,95 МКЕ ТУВОМ ВОХМВ а аиинненененнененнинння 9950 
АВМОВЕО НТ 3. 15.00 НЕААТ ОЕ ОАВКНЕЗЗ я ЗМАТ.3...... 1995 ММОВПУ ВЕРОВТ | лноинининеннененнн 105.00 
ВАТПЕ ВЕАЦИВ нн 13.00 НЕВОЕЗ 1М (НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК) |... 4 9,95 ТАВ?АН-.туссасатадана ебевокиввкиен 2995 МОВТА! КОМВАТ: ОЕДОЦГ АЦШАНСЕВ. 119.00 
ВАТПЕРЕО 1942 нн 69,95 НЕВОЕЗ ГМ: САТНЕРТНС ЗТОВМ (НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК)39,95 ТНЕ 51М8 ОЕЦУХЕ (ТНЕ 51М5 + ПИНВ. ВЪВВ 89,95 МОТО 6Р 2 .:69,95 
ВАТП ЕНЕО 1942: ВОАО ТО ВОМЕ.. -..4400 НЕВОЕБ ГМ: МЛНОЗ ОРМАВ он 49,85 ТНЕ ЗМ: НОТ ОАТЕ. 39,95 МВА ЦМЕ 2003... 115.00 
ВОАСК 8 МНПЕ кн ...2985 ЗАЕКОС сараниетс раса --69,95 ТНЕ ИМ: НОИЗЕ РАНТУ. и 39.85 МВА ЗТВЕЕТ. г, зуоътосавабсонканеато 115.00 
ВЕАСК 8 МНП: СВЕАТОВЕ |ЗСАНО ... -..29,95 Е. 71.00 ТНЕ З1мв: ПММВ ПР... 


-39,95 НЕЕО ЕОВ ЗРЕЕО: НОТ РОВЗШП 2 ...... 115.00 
39.95 НО ОМЕ ПМЕЗ ЕОВ ЕМЕА: ТНЕ ОРЕВАТМЕ : 
39.95 ОММИЗНА 2... .енненананиннкн 


ВГОООВАУМЕ нн 
СОММАКО 8 СОНОПЕВ: СЕМЕНА 3... 

СОММАНО 8 СОМОШЕВ: ВЕО АПЕВТ ?.. 
СОММАНО 8 СОМОЦЕВ: УШИ ВЕУЕНВЕ 
сЕСПС КН65 
СМОГАТОН Ш: РЕДУ ТНЕ МОВИ 


-.:89,95 Ц-2 ЗТУВМОМК ТНЕ 51М5: ОН НОЦОАХУ 
„.:69,85 НОЛАНА )ОМЕЗ АНО ТНЕ ЕМРЕВОЯ 5 ТОМВ........ 71.00 ТНЕ 51М5: ЗОРЕВЗТАЯ 
„24.00 1583 . ТНЕ 515: ОМПЕАЗНЕО . 39,95 РАКОНЕВ ОЕ МАН ........ 
-.:44.00 ЗПВАЗС РАВК: ОРЕВАТОН БЕНЕЗБ 59) ТНЕ ТНМ6 а. 59,95 ВАТСНЕТ 4 САНК...... 
5 -т ТОСА ВАСЕ ОНМЕВ....... 89,95 ВЕЗШЕНТ ЕМИ: ОЕДО АМ 
44.00 МАТ НОЕЕМАНЗ РВО ВМХ 7. ТОМ САНСУ"8 ЗРИНТЕВ СЕЦ. -.:69,95 ВЕТОВН ТО САЗТ.Е МОГРЕНЗТЕ: 


СОЦН МСВАЕ ВАЦУ 2......... 49,85 МАХ РАУМЕ 44, ТВОРИСО 2: РВАТЕЗ СОМЕ.. 7100 ОРЕВАТОН ВЕЗИВЕСТОН . -....115.00 
СОМАМСНЕ 3 .... 15.00 МЕОА:. ОЕ НОНОЯ АНЧЕО АЗВАШТ ан 69,95 ТВОРСО ВО 59,85 ВТХ ВЕО ВОСК....... 59,95 
СОМАМСНЕ 4... -..29,95 МЕОА! ОР НОМОВ АПЧЕО АЗЗАШЕТ: ЗРЕАВНЕДО ...49,95 ОМВЕА!. 1; ТНЕ АМАКЕМНВ . 83.00 ЗСОВРЮН КНВ. 69.95 
ОЕТА ЕОВСЕ... 15.00 МЕВСНАНТ РАНСЕ?...... „89, МЕТСОНВ - а ааслълакенитовотпалплучетвенавжонвн 71.00 ЗОГ ВАСООН . 108.00 
ОЕТА ЕОВСЕ 2. 19,95 МОТОМН МАОМЕЗВ 2... МАВСВАЕТ Ш. и ЗРОЕНМАМ...........--. 59.85 
ОБЩА РОВСЕЗ 29.95 НАЗСАВ ЗЕАЗОМ 2003.......... : МНАВСВАЕТ 1: ТНЕ ЕВО?ЕМ ТНАОМЕ ен 59,95 ЗРУВО: ЕКТЕВ ТНЕ ОВАВОНАУ. 59,95 
ОЕТА РОВСЕ: ТАЗК РОВСЕ ОАВЕВ............-..4 29.95 НЕЕО ЕОВ ЗРЕЕО 6: НОТ РИВЗИП 2 . - ЗТАВ МАВЗ ЕР!БООЕ 1: ССОМЕ мдВВ. 115.00 
ОЕСТА РОВСЕ: ВСАСК НАМК ООМН а ананнна 4 69,95 НН. 2002.... ЗТАВ ММАНЗ ЗЕО! ЗТАВНЕНТЕВ.. 71.00 
МАВЬО.сзедридрдосресаеата 54.00 НН. 2003... В.ОООВАУНЕ ЗТАВ МАНЗ ЗТАВАВИТЕВ.... 69,95 
ОАВЕО 1: ГОВО ОЕОЕЗТВИСТОН . 44.00 НО ОМЕ ЦМЕ РОВЕМЕВ 2 СОПМ МСВАЕ ВНАЦУ 3. леене ЗТВЕЕТ НООРВ ........... 99,50 
НЕ НАВО: НАСАТОМИ РОАФА леене 24.00 ОВОНА. МАЯ |... СВАЗН ВАНО!СООТ: ТНЕ МВАТН ОРСОВТЕХ...... ТЕНСНИ 2: МВАТН ОЕ НЕАМЕН 105.00 
ЕМРЕВОВ: ВАТПЕ РОВ ООНЕ нн 24.00 ОМАКЕ Ш АВЕМА ВО .......... : ОАВКАНОЕ: -:..Азаасотржтиаеатнетан : ТНЕ МОММУ енен 


ЕМРЕВОВ: В15Е ОЕ ТНЕ МОГЕ КМСООМ ОЕЕ МАМ МЕМОЕТТА .......... -..105. ТНЕ ТНЩ6...... 


69.95 ВЕТОЯМ ТО САЗТИЕ МОГЕЕНЗТЕ! 


ЕМР!ВЕ ЕАВТН (НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК). 39.95 ЗСНИМ (НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК)... ОЕМ. МАУ СВУ2..... ТОСА ВАСЕ ОВМ : 
АН СНАЦЕМВЕ 99-02.-уаанаикееивилаианиненанеа 89,95 ЗНАООМ/ ОЕ МЕМОВЕЗ...... ОЕМ. МАУ СВУ РСАПКОМ ТОМ НАМИК"5 РАО ЗКАТЕВ 4. 105.00 
1 ВАОШО- с, -зссащешифиов бъз ижоуи сафенкатео 49,95 ЗПШЕМТ НШ. 2 МВЕСТОЯЗ СОТ... Е НЕ НАВО: МЕМОЕТТА........ ТМИТЕО МЕТА! ВГАСК... 

РАЦОТ ТАСТПСЗ.. -39,85 С КБТАИ Е-АРААа аи, оса : 1 САВЕЕВ СНАП ЕМВЕ 99-02. МАТОАС АВНТЕВ 4. 


1080 ОЕТНЕ В1Н65: ЕЕЦ ОМИВНГР ОЕ ТНЕ ВВ... .69,95 ЗОНМЕВ ОЕ ЕОВТУМЕ 2: ООУВ.Е НЕЦХ 6010. 
НЕ2002Е инат а щъфвае тт Езасиедеаяиана ет 24.00 ЗТАВ ТВЕК: ЕПТЕ ЕОВСЕ 


НЕА РООТВАЦ. 2003... 
НАЦЕ-ЦЕЕ 


МВЕСКИЕЗО съ зазсоцатаиажиечъ бес ча телвй 109.00 
Х-МЕН МОГИЕВЩШЕ 8 ВЕУЕНВЕ. -.115.00 


| Раучгапоп.е. + Маузгацоп.2 


ло 


ПАСЕ ВВ ИЕЯ 
--- 


ВСИЧКИ ПОСОЧЕНИ ЦЕНИ СА В ЛЕВА И С ВЛКЮЧЕН ДДС. ЗНАЯ || ЧвеенеФ а 


ПУЛСАР ЕООД, СОФИЯ, бул. ЦАР БОРИС ИГ" 21, тел./факс: (02) 954 98 11; (02) 954 98 62 
МАГАЗИНИ В СОФИЯ: бул. ЦАР БОРИС Ш"" 21, ул. ЕКЗАРХ ЙОСИФ 86, МУЛТИПЛЕКС (в подлеза на НДК) 
ПЪЛЕН СПИСЪК НА ДИСТРИБУТОРИТЕ НА ПУЛСАР В СОФИЯ И СТРАНАТА МОЖЕТЕ ДА НАМЕРИТЕ НА: 


ВИИВАИ ВИ/.. ЕРЕ /И 25 А ЕТ-Еи АА ЛИЙ Е- #5 .. Е ЕРЛИЯ 


Адачапох г: Веуейаноп 
Топу Нау/кзв Рго 5Касег 4 
ВериБ!с: ТНе Веуошсоп 

“ Ргасез оЕ спе СагЬвеап 
твом г.о 

Магогав 4 

ЦШопНеагс: 

Гесдасу о! спе Сгозадег 


чеда Клане 1: 
Уеа! Асадету 


Овсриез |: 

Бегуапев о? спе Оагк 
Мехадоп: Оеаснтавси 
Випауау: 

А гоаЯ Адуепьиге 
Бебе: Ргвоп Езсаре 
Тне Сгеак Езсаре 


Кино 

Видео 

Музика 

Книги 

- Противопоставяне 


: Ествго0з 
СпакеСоп 2003 . 
“Конзоли ПП. 
Интернет . 
Модове . 


АКЕСОМ 


„МОВК5НОР 


В много Крагико изявление, |исазАйз 0бя- 
Виха че спират Еш! Тпгоще: Ней! оп 
Упее!5."Не искаме да разочароваме мно- 
Жеството фенове на Еш! Тгое и се на- 
дяваме, че Всички ще могат да разберат 
Колко отдадени сме на създаването на 
най-доброто гейм преживяване", Каза 
Зитоп цеНегу, президент на ГисазАйв. 


ВоойВаупе отива В Холивуд. след Капо 
Во! КС взе правата. Тази Компания е пра- 
Вила филмови адаптации на Видеоигри и 
преди, някош оп кошто са Аопе п Ме Оагк 
и Ноизе о Ше Оеад. Продуцентът и ре- 
Жисьор 9-р Шме Во! се надява снимането 
да започне през 2004г. с бюджет от 830 
мшлиона. 


На 4 септември се проведе ппурнир по 
МАС 1 Ехиете (СВеповен Рали Шампионат) 
В "Авпомобшлен салон Варна 2003". ОсВен 


паркираните плам Коли и мацки, не липсваха и 
Раузгайоп-чета, на Които шменно ожиткаха 
състезателите. Коментатор на събитието 
беше Йордан СевоВ, познат ни оп ТВ излъч- 
Ванията на Еоппша 1 и МЕС. Първите 16 оп 
600-те играчи, участвали В Класификациите, 


оплидоха на финалите. Спечелилият първо 
място отвори бутилка шампанско получи 


СО Майктап, а Вторият и третият - ранич- 


Ки Раузгайопе2 и играта Роппша Опе 2003. 
Между другото, шефът на Зопу 


Сопуршег Етепатглеп Кеп Кшагао! потвърди, 


мумлупаепитопаатез.сот/рип!смагз/ 6 
адресът, на Който можете да отКриете по- 
Вече информация за продължението на Келп- 
ските Крале на нашенсКите програмисти оп 
Наепитот. Обект на играта са прите Пуни- 
чески Войни между Рим и Картаген В периоца 
264-146 г. пр. н.е. Ще има два режима на иг- 
ра: стратегически и приключенски. В сппра- 
тегическия ще се биете срещу Компютъра 


или приятелите си, Влагайки Всичките си 
пактически способности, за да постигнете 
победа. Създавате и Командуваге единици, 
развивате герои, набавяте си артефакти и 
завладявате Крепости... 

Приключенията В СК: Тпе Ритс Маг са 
две. Първопло проследява героичния преход 
през Алпите на КартагенсКия генерал Хани- 
бал, предсплавлявало най-голямата заплаха за 
римляните някога. Вглората Кампания обхва- 
ща разширяването на Римската империя и 
превръщането 0 В основна сила В древния 
сВвяп, завършвайки с пълното разрушение на 
Картаген. 


че Раубтайоп 3 ще поддържа игрите, и3- 
давани за Р52 и Р50Опе. Р52 сощо шмаше 
свойството да се съвместява с игрите 
за единицата и очевидно традицията ще 


продължи и за В бъдеще, пъй Като, Както |: 


Кутараги любезно е обяснил, Р51 Върви 
на Р52 по-скоро чрез емулация, оппКолко- 
то на някаква реална хардуерна база. Това 3 


+ РаусгаПоп.с 


| единствено може да Ви успоКои, че новият 


Ето някои от новостите, Кошпо ще 
Включва играта: 

ДВе допълнителни нации: Карпагенци и 
иберийци, със собствени исторически прав- 
доподобни сгради и единици. 

НоВи терени. 

НоВи Карти специално з а мрежова игра 

Нова музика и повече от 100 нови звукКо- 
Ви ефекта 


При игра на предварително направена 
Каргпа играчът може да избере произволна 
раса, при Което играта променя Картагпа, 
така че да съответсгова на началния град 

Нови умения на единиците, ВКлючително 
регенериране (бойците се лекуват по-бързо 
за сметка на повече храна), Кръвопускаща 
атака (8 допълнение на нормалните щети, 
боецът Взима още 1096 здраве), ярост (уве- 
личена сила за сметка на собственото здра- 
Ве) и пълна броня (намалява щетите от Вся- 
Ка атака). Нови механизми за добиване на ре- 
сурси и технологии, Както за новите, така и 
за старите нации. 


А - 
за 


Раузтайоп 3 няма да шма ограничения по 
този параграф. 

Говори се, че ХБох щели да опитапт и 
пехнште нови Версии да поддържат стари- 
те, макар че насКоро бе обявено решение- 
то шм да партнират Вече АТ, Вместо с 
МУРА, а това би могло да създаде изВест- 
но проблеми. 


е 


Създателите на Топ Нащег 
оплкриват нова Компания 

Когато се започна работа по 
Апое! о? Оагкпезз, дапата, Която 
гонеха за пускане, бе по Коледа 
2003, или ок. ноември Както дру- 
гите игри от серията. Но В ляпо- 
то на 2002 Е4оз нареди на екипа, 
работещ по тази игра, да са г0- 


пови за пускане по Коледа 2002. 
Това, разбира се, не е Възможно, и 
Е1405 се поправи на февруари. Но 
междувременно двама от екипа 
бяха напуснали заради несъгласия 


по ИИ-то, а останалият ИИ прог- 
рамист, цитирам, "не е най-добри- 
ят, Който сме шмали". Въпреки на- 
маления състав обаче Е4оз нас- 
тояват играта да се изпълни пре- 
ди отчетната им година, за да 
могат да докладват печалба на 
акционерите, наблягайки стара- 
телно, че ще хвърчат глави, ако 


1 Бет ОПгест! 


ВЕВУ ЕЕ ае а 


14 -- 


не стане готова до Юли 2003. На 
Всички. 
бопу И8 се съгласи да ги разп- 
ространява В Северна Америка 
през Юли и така хората запазиха 
работите си. Но играта беше 
толкова незавършена, че бопу ЕвВ- 
ропа им отказа. Така срокът за 
Европа стана Август и играта на- 
истина излезе тогава, малко 
по-добре от задморския си Ва- 
риант, но Все пак не нещо, с 
което да се гордее човек. 

След Като Ао0 излиза, ше- 
фоВете от ЕФоз свикват еКи- 
па, за да го нахокат - че са за- 
Къснели играта е излязла 6 ме- 
сеца преди първоначално даде- 
ната им дата. Джереми и Ад- 
риан Смит - на практика осно- 
Ваглелите на Соге - са принуде- 
но да напуснат, а на останала- 
та част от екипа е Възвеспте- 

и но, че по- 

| Късно ще 
решат Как- 
Во аа пра- 
Вят с него и 

| - между дру- 

| гото - че 

М макар те 

| (Соге) да са 
създатели- 
те на геро- 
инята на 


в» 3. ЛАТ” -етрань. Ч ие. 7 


Гага Сгой и света на Тот Капдег, 
Е4!05 им отнема правата и ги па- 
Ва на Сгузта! Оупаписз - друг фили- 
ал на Е! 105, Който притежава 
Соге и няКолКо други разработчици 
8 щагиите и Европа. 

Следващите няколко седмици 
около ЕФоз и Соге цари Те Тод о? 
маг. 

10 дни по-късно група разра- 
ботчици от Соге се срещат с 
Джереми и разбират, че той се 
готви да основе нова Компания 
от нулата, с условното име Сс!е 
5шеоз. Малко по-късно 30 души 
от стария му екип са с него - 
главно правещите Карти, програ- 
мисти, аниматори. Няма доспа- 
тъчно средства обаче да Вземе 
тестери, музиканти и продуцен- 
ти. Няколко дни по-Късно те (0с- 
таналите В Едо) биват уведоме- 
ни, че ще шма още съкращения, за- 
щото нямало игри за тестване В 
момента. Още 20 души падат. На 
остаптока от екипа е Възложен 
някакъв дребен проеКг, Колкото 
да се държи името Соге В оброще- 
ние. 

Изводите осплавям на вас. 
Информацията е предоставена оп 
един от уволнените от Соге слу- 
Жители. 


От 27 до 29 август, В Лондон, за пореден 
пот се проведе ежегодното изложение ЕСТ8. 
Тази година то премина под знака на все по-за- 
пихващия интерес от спрана на Компаниите 
8 развлекателния електронен бизнес и очерта 
ясната тенденция да е може би последното 


подобно събитие на Острова 
8 близко бъдеще. На фона на 
мизерния брой нови заглавия, 
Ккошто бяха представени 6 
сравнение с ЕЗ, това едва ли 
ще учуди някого. Изложение- 
то бе уважено от ЕА, Мока, 
Ирбой, Муепд Ипмегва!, Модатопе, Годтсз, 
КУПА ц АТ. Не дойдоха Ю и 30 Вватз. Неза- 
Висимо от, то си остава събитие В геймъ- 
рския свят, Което едно уважав де ааа 
дание за игри не може ИА ОА Е 
формация за най-интереи аи ека ст 


пете на слеб 


0-0 Вагса 


ГАЛА 
Бри дар 3 


ФА ВРОВТВ 


която бяха изпаднали, се изправят на Крака и 
атакуват пазара с някои от най-добрите заг- 
лавия, Които изобщо предстоят да излязат за 
РС, В това число ХШ, Госк Оп, Еаг Сгу, Рппсе Ой 
Рега - Всички до едно безспорни бъдещи супер 
хитове. На Всяко едно оп тях В наслоящият 
брой е опделено Внимание. 

Не липсваха и издънки. Най- ед трябва- 


Щи шеса направи европейския си дебют на 


ЕСТ9, но Маме не показаха нищо повече оп 
това, Което Вече бе Видяно на ЕЗ, факт пре- 
дизвиКал по-скоро негативен ефект Върху 
посеплителите. 
Най-същестВвеното 
на това изложение 
Всъщност бяха мацки- 
те. 
уумриай 1тегасиме нап- 
ример "заведе" В Лондон 
3 блондинки В оскъдно 
облекло, предизвикал 


11:18 


„бтоппй Сопиго! 2 


„Ако светът ви бе ВъВ Война 
и единствената ви надежаа - 
- древна легенда, 

Какво бихте заповядали? 
Пригответе се за битка... 


ТоВа гласи интрото на сайта 
на 6С 2: брегайоп Ехойиз - дълго- 
очакваното продължение на една опа 
ВелиКите игри. 

Годината: 2747. Планетата: 
Красна Зорница, Колонизирана В Ххам 
8. от земната Корпорация „Крейвън“ 
- създадена от новото човечество, 
Възникнало след Трегата свеповна 
Война. 

Великата Война с ТерансКата 
шмперия В ХХУ В. принудша 12 гра- 
дове-държави на Зорница да се 0бе- 
динят - така се формирал съюзът 
„Северна звезда“ (ССЗ). След Първа- 
та звездна Война В ХХУ В. Крейвън 
оставя Зорница да се оправя, Както 
може и Когато В 2701 г. новата Те- 
ранска шмперия се Връща с намере- 
нието да сия завземе пак, Вместо 
очакваната Вяла съпротива бива 
отблъсната В порвата си атака, 
благодарение Водачесплвогпо на ад- 
мирал Т. Паркър от ССЗ. Тази победа 
дава на съюзниците малко Време да 
се подготвят за предстоящата 
болга и жестока Война. Паркър и3- 
готвя проекти за дългосрочна за- 
щота оп Врага и Когато В 2730 г. 
ССЗ губят решителна Космическа 
битка, флотът им е напълно раз- 
бит, а пераните се нанасят на пла- 
нетата, оцелелите намират защи- 
та под електлромагнитните Куполи 
В главните си градове, оставайки 
пленници на собствените си щипо- 
ве. Посплепенно нещата под Кулоли- 
те се ВлошаВап, доКато накрая 
единствената надежда за оцелява- 
нето на ССЗ се оказва древна леген- 


па... 


Вашата роля В играта, накрат- 
Ко, е на Капитан Якоб Ангелий - изп- 
ратен В столицата на Зорница, Но- 
Ви Дарвин, да спаси планетата. 
Страните В конфликта са три: Доб- 
рите (ССЗ), Лошите (Терани), тре- 
тата - е тайна. 
И така, са 


Във Всички посо- 
Киш гоот Във 
Всякакви маща- 
|би. Познатият 
пт оригинала 
акглически еле- 
|мент, отново е 
силно застъпен. 
!9тново няма ре- 
сурси и строене, разполагате с 
предварително зададен брой Войни- 
ции В процеса на игра ще получава- 
те подкрепления. В Концепцията си 
(2 прилича на първия Сгоипа мно- 
го, но основните Критики Към него 
тук са изчистени. Например: Вече 
шма опция за записване. Освен това 
Вече не можете да избирате едини- 
ците предварително - те са точно 


определени. Опитът се разпределя. 


Веднага, а не след завършване на 
мисията. 3 

Друга новост е ролята на то-| 
Варния Кораб. Топ Вече е под Ваше 
Командуване и ще може да спуска 
Войниците навътре, зад Вражеска- 
та линия. Вместимостта му е ог- 
раничена ше уязвим от ПВ0-та, но 
може да се ъпгрейава с повече бро- 
ня, гориво, товарен Капацитет и 
дори огнева мощ. Можете да го 
блъсКате с Каквито подкрепления 
Желаете, В зависимост от бла- 


здее зает 


госъстоянието си от завоевателс- 
Ките точки, с Които разполагате -- 
друга новост В играта. В Кампания- 


Ка. 


„та те се добиват посредством 
„изпълнението на разлучни задачи, а 


8 Кооперапивната цгра - чрез бит- 


Единицоте Вече не са Във фик- 
сирани групи, Всяка е самостоятел- 
на и Вместо променливи специални 
способности притежава уникални 
Вторични плакива (напр. един танк 
разширява бронята си навън ш по 
този начин може да пренася едини- 
ци). Е 

ИИ на новия Сгоипд също ще 
Вдигне стандартите. Единиците ще 


притежават бонуси една спрямо 
друга (напр. снайперистите ще са 
много по-ефективни срещу други 
пехотни единици; обсадната пехота 
ще нанася повече щета на сгради и 
превозни средства и т.н.), Както и 
такглически предимства, базирани 
не само на Височина, но и посока 
(примерно, нанасяте допълнителна 
щета, Когато атакувате сптранич- 
но или В гръб). Не на последно мяс- 
то идва Влиянието на Климата и 
терена - някои единици ще стават 
по-бавни при определени Климатич- 
ни условия и терен. Ще бъде Въведе- 
на онтелигентна система за грани- 
ца на Видимост (операторът на 
танка се показва навън да огледа - 
Видимостта се разширява; започ- 
Ват да стрелят по него, прибира се 
- Видимостта рязко спада), скрип- 
тираните сцени ще намалеят, ИЙ 
ще променя начинът си на действие 
при преиграване... Колко много 0бе- 
щания. Както и още нещо - много 
тактика. Решенията Ви оказват ди- 
ректно Влияние Върху ситуацията, 
ще Ви се налага да анализирате, да 
поставяте Всяка единица на правил- 
ното място, за да наредите пъзела 
на победата. 

Предвиден е оп-Ппе мулпип- 
лейър, както и Кооперативна оп-Ппе 
игра на самостоятелната Кампа- 
ния. 


(атег шогнзвор 8/2003 


Колкото и приказки да се изгово- 
рят за новия Принц на Персия, Каквито 
и съпоставки и сравнения да се пра- 
Вят с Жалкият му предшественик, 
опитал безуспешно да Възкреси леген- 
дата, родена от първите 2 серии, 
единстВено и най-Важното е следно- 
то: 

Ако и предишният да беше реали- 
зиран Концептуално, следвайки гпради- 
циите на поредицата, но за сметка на 
това бе изгубил духа на първите две 
серии, бъдещият - Като механика - ня- 
ма нищо общо с пях, но пък брилятно 
ще Возкреси неподражаемата атмос- 
фера и чувството, Което мнозина оп 
нас Все още си спомнят отпреди годи- 
ни. Чувството, Което само една игра 
може да даде - Рапсе о? Регета. В този 
смисъл, да се прехвърлят негапивите 
на онова недоразумение, Което излезе 
преди 2 години Върху задаващият се 
хит на ШБГе също плолкова нелепо, Кол- 


Кото синът гений да плаща греховете 
на баща си пройдоха. Какво да очаква- 
ме от играта, Върху Която ще легне 


чи 4 2 


тежкото бреме да носи едно легендар- 
но име. Адски много екшън на първо 
място. Ударението про Враговегпе е 
поставено най-вече Върху Количество- 
то. Освен пова играта ще предложи 
достатъчно акробатични изпълнения, 
Ккаперене по стени, Висене на Въжета, 
изпълнени по начин, Който да накара 
Галилей да се обърне В гроба при по- 


добно явно незачитане на гравитация- 
та. Но няма лошо. Както Казахме - 
Важно е да бъде съхранен духът, ат- 


мосферата и настроението. Управле- 
нието ще бъде максимално опроспено 
и удобно. Последното е оп изключи- 
телно значение предвид акробапични- 
те номера, Кошто ще се налага да и3- 
пълнявате и динамичните бити, В Ко- 
што ще бъдете Въвличани. Ще можете 
да боравите с Кама и нож едновремен- 
но, а Вирглуалният Ви принц ще проли- 


Ва Кръвта на множество Врагове е0- 
новременно, използвайки бойни сплило- 
Ве комбиниращи Всичко от пасплирсКо- 
то налагане по овците с гегата 00 
Джаки Чан. Интересен момент ще бъ- 
де смъртната анимация на босовете, 
Които ще се разпадат на пясък - 
ефект, навяващ приятни спомени за 
филма Ваде. Графично играта предлага 
едно интересно решение на Консгпланп- 
ния за пози Жанр игри проблем с Каме- 
рата - Когато пя изостава от дейспт- 
Вието, по започва да се забавя пос- 
редством ефекти В стил Маприцата 
и така - докапо пя настигне някоя по- 
удобна за играча позиция. Играта ще 
стресне (8 добрия смисъл на думата) 
с редица нововъведения, Като абсо- 
лютно уникалното хрумване по Време 
на игра да се група "темпорален 60- 
нус“. С други думи, ако го имате, в оп- 
ределен момент - да речем докато па- 
дате надолу В пропастта - ще може- 
те да го използвате, за да Върнете 
Времето назад до момента, преди да 
направите фаталната грешна стъпка. 
Гениално! Чакаме със затаен дъх. 


Действието се развива В 
2006 В Чернобил, Кодето е стана- 
ла Втора експлозия и радиацията 
се е увеличила неимоверно. Воен- 
ните решават да затворят мяс- 
тото, при Което плозват слухове, 
че се провеждат тайни експери- 
менти с някакво ново оръжие. Раз- 
лични Корпорации обявяват награ- 
ди за предмети, донесени от мяс- 
тото и така и хората започват 
да се опитват да се Вмъкнат 
Вътре. Тези, Кошто успеят, се на- 
ручат ЗаКег-и и посредством 
личното си Комуникационно усп- 
ройство поддържат Връзка с же- 


си щ 


лаещите предмети, ДНК от му- 
танти или нечие убийство. Вие 
сте един от тях. Компютърнште 
Ви Колеги не следват скриптове, а 
шмат собствено минало, опит, 
настроения и цели. Ако Ви напад- 
нап например, някой близкостоящ 
зтаКег, чул Вопъла Ви, би 

могъл да дойде и да Ви по- 

могне, или 


5трай 
Гедепо о ле зеуеп Зеаз 


да Ви доубие, или пък да поиска па- 
ри, за да Ви спаси. Колегите мо- 
гат и да Ви предупреждават за на- 
личие на Военни В даден учаспък, 
да Ви дават съвети и най-различ- 
ни предмети (предлагани и оп 
търговците). А може и да не ис- 
Кат да Ви ги дават. Вие пък може- 
те В такъв случай да ги убиете. 
Въобще играта ще дава много 
свобода, а историята ще е по- 
тално нелинейна. 

ОсВен лошите сталкери и Во- 
енните, опасност за Вас ще пред- 
ставляват и различните мутира- 
ли Животни, някои оп Които, 0с- 
Вен с физическата си сила, разпо- 
лагат с особено неприятни теле- 
Кинетични и пелепатични способ- 
ности. Те са скриптирани не да 


нападат някого конкретно, а па 
търсят храна. Интересният мо- 
мент е, че ако сгле наранени, мо- 
жете да пийнете Воска (сериозно!) 
ши да Вземете радиационно хапче, 
за да Ви мине. Освен пийването, 


ще имате и други човешки нуж- 
ди... спане (шма редуване на ден и 
нощ В играта), хранене. АКо не се 
храните ще отслабвате. Можете 
да Взимате храна от търговците 
ши да си я стреляте. Ако застре- 
ляте някого или нещо В Крака, 
той/то ще бяга значително по- 
бавно. Ако го уцелите В ръката, 


ще стреля по-неточно. 
Графиката няма да я Коменти- 
раме - Вижте Картинките. 
Мултиплвърът за момента се 
пази В тайна, но се знае, че ще го 
има. 


Сошиег Зичке: СОП! 


Усещане за Сошиегп Зи"ке 


За пръв път правим подобно нещо. Искрено се надявам да е за пос- 
леден, защото иначе това би означавало, че В Компютърната играл- 
на индустрия нещо много сериозно Куца. Също така тайничКо стис- 
кам палци да е станало някакво огромно недоразумение и това, Кое- 
то ще прочетете по-долу, да е плод на най-обикновена човешка 
грешка. За съжаление имам неприятното чувство, че следващите 
редове, В Крайна сметка ще се окажат самата истина, а това не е 
добре. Но да минем по същество. Това, Което следва надолу, е сво- 
боден превод на прегледа на Сошиег ЗШКе: Сопйй оп 2его, направен 
от батезНааг, един от уважаваншпе от нас гешмърски инфо-сай- 
тове. Мигове след Като попаднахме на него, намерихме преглед на 
играта на РС 2опе, Който доста точно съвпадаше с написаното от 


Колегите от батезНайаг. 


Изводите ги оставяме на Вас, разсъжденията ни ще намерште 
8 Края на статията. Четете и се дивете! 


е трябваше да сгава 

така. Сошег-51ке: 

Сопайоп 2его прябваше 
да начертае бъдещия пот за раз- 
Витието на Аг5!-регвоп екшъни- 
те. Разработвана от создаглели- 
те на оригиналния Най-Ше (Маме) 
и авторите на експанжъните на 
играта (Сеагрох), С5:С2 трябва- 
ше - шли поне Всички така се на- 
оявахме - да повтори феноменал- 
ния успех на Соштег-51Ке, давай- 
Ки на играчите соловата Версия 
на бруталния онлайн екшън. 


Така поне изглеждаше Всичко 
на теория. На практика, С9:С7 
преглърпя многобройни заКосне- 
ния и забавяния, докато се спиг- 
на до момента, В Който играта 
просто бе отнета от беагох и 
дадена за доработка на Вйиа!. 


Според злите езици, цялата рабо- 7 
та, извършена до момента на 
преминаването на еи. от 


за 


единия разработчик В другияв 


бшла загрита и започната нано- 
Во. От това, Което Видяхме, по- 
добен сценарий изглежда доста 
правдоподобен. 


През август Ммепд! пихомъл- 
Ком промъкнаха съобщение за 
пресата, В Коепо се обясняваше, 
че С5:С2 ще се продава на поло- 
Вин цена от първоначално плани- 
раната. Тогава много хора вдиг- 


наха Вежди, опасявайки се Какво 


би могло да означава пова. Пове- 


чето от потребителите се Въз-. 


радваха на тази информация, но 


по-опитнипте играчи знаят, че 
зад подобни съобщения се Крие 
недостаптъчно добър продукт, 
чиито производители ОЧЕВИДНО 
осъзнават Възможностите му. 
Едва ли тряб Вада Ви убеждавам, 


городството си, така че при ус- 
ловие, че Магсгак З-струва 605, 
цената от 24.99 на Сошиег З1Ке: 
Сопатоп Хего можеше да означа- 
Ва само едно - шма нещо гнило 
Във Маме. 


Като начало нека хвърлим е6- 


но много бързо око на мултшп- 


( зпро д- 


нява абсолютно безплатно, така. 


че тук за бонус или екстра дори 
не може да става на Въпрос. Не- 
що повече - само фактът, че е 
Включен В пакепа, Вдига Крайна- 
та оценка на играта с 1096. 


Да Видим сега самата игра. 
Първите Впечатления са от 00с- 
та застаряваща графика. Вярно, 


не: 


платформата на Най- Ме, на коя- 
то е базирана играта, изглежаа 
значително обновена, но това не 
пречи на С5: С7 да изглежда 00с- 
та анахронично дори В сравнение 
със старите пушки 5о/фег 0? 
Еопипе Пи Мах Раупе. Вярно е, че 
доста се разглезихме и размеч- 


тахме, след Капо ща 
четата от Най-Ш!е 2, амачак 


пък плолкоба... 


Игралните модели изглеждат 
доста детайлни, но това Вече 
сме го Виждали преди година и 
половина В Вше 18. Всичко ос- 
танало изобилства от очевидни 
икономии, от пипа на моски 
текстури на мас аш на оглеца- 


1епо 
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- лата В баните, Които освен по- 


Ва имат и неестествената спо- 


-- собност да НЕ показват отраже- 


нието Ви. ДоКато играете, шма- 
те чувството, че ппова заглавие 
е някак си осакатено от заста- 

ряващата технология, използва- 


„на за платформа. Или че е не- 


довършено. Или и овете. Знам, че 
звучи невероятно, като се има 
предвид, че тази игра трябваше 


- да излезе преди 18 месеца, но как 


иначе могат да се обяснят 
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геме 


странните решения В играта: 
напълно безсмислената Въвежда- 
ща анимация В метрото, стран- 
ната несвързаност между опт- 
делните мисии, ш още, и още. 

В началото на Всяка мисия 
ще бъдете приятно изненадани 
от липсата на Каквато и да било 
екипировка, с Която да се Впус- 
нете В изпълнение на постаВени- 
те Ви задачи. „Нема да се пуаши- 
те обаче“, защото перористи- 
те В тая игра са добри - те Ви- 
наги Ви оставят точно това, 
Което Ви прябва на няколко 
Крачки от мястото, Където по 
ще Ви потрябва. Спигнете ли 00 
непроходима телена ограда, 
просто се огледайте наоколо - 
със сигурност след десетина 
Крачки ще намерите горелка; 
дистанционните мини са през 
две стаи от целта, Която тряб- 
Ва са бъде Взривена и т.н. А за 
оръжията не ми се говори. 


Добре де, да говорим за оръ- 
Жжията. На определени места по 
Картите ще намирате амуниции 
(което до голяма степен елими- 
нира пакгичесКия елемент на 
Соитге 5лКе-а), но най-голямата 
тъпотия е, че Капо убиете те- 


рорист, не можете да му вземе- 
те оръжието ли амунициите. 

НЕ МОЖЕТЕ! СВършшли Ви са Кур- 
шумите 8 последната престрел- 


Ка? Съжалявам, Вадете ножа, на- 


почете го и пръгвайте да птър- 
сите къде са амунициите. Нищо, 
че наоколо се Въргалят лъскави- 
те снайпери и Калашници на ло- 
шите. Оръжията, подобно на ми- 
ните, гранатите и горелката, са 
достъпни само на определени 
места по Картите. Ако Ви харес- 
ва. 


Като Казахме Картите, 
трябва да огбележим, че 
дизайнът на нивата е мо- 
Же би най-хубавото нещо В 
С5:С2. Макар и липсата на 
Връзка между огделните 
Карти да е малко фрустри- 
раща (В едната сте В Япо- 
ния, В следващата В Афри- 
ка, а след това бягате бър- 
з0 Към арктичесКките реги- 
они, без Каквото и да е 
обяснение - то бива след- 
Ване на заповеди, ама чак 
пък толкова), мисиште, с 
много малки изключения, са 
доста добре. Можеше и да 
не са полкова праволиней- 
ни, но можеше и да бъде по-зле, 
така че... 


Виж, трудно може да се Каже 
нещо хубаво за изкустВения ин- 
телект на противниците Ви, 
Който е доста непостоянен и 
изглежда недовършен. От Време 
на Време, изправени пред лице- 
то на отряд от 5-ма Командо- 
си, терористите разумно се 
прикриват, но В повечето слу- 
чаши лошковците просто пър- 
чат срещу Вас, стрелят и Ви- 
Кат „Аадааааааааааааааа!. Коф- 


ти. Тъпи терористи. Много 
Кофти. 

Какво да ви Кажа на Края. 
Играта отстъпва Във Всяко ед- 
но отношение на онова, Което 
ни обещаваха В продължение на 
повече от година. Дори В много 
отношения гия е назадничава, с 
лек аромат на плесен и гъбички. 
Няма и спомен от скелетната 
анимация и използваната В 
Зойфег 0? Ропипе 2 технология за 
отчитане на зоната на пораже- 
-нието. Няма нищо, Което дори 
да се доближава до детайлност- 
та и жестоките мисии на Меда! 
0 Нопог. По дяволите, плук дори 
не можете да давате пакти- 
чески Команди на съекипниците 
си, аКо не се брош използването 
на Клавиша за Изе, Които ги Ка- 


» Ви следвапи! 


Това, Което играта има, ис Кое- 
то. другите екшъни не могат да 
се похвалят, е усещането за 
Соштег 5ике. Има някакво неес- 
тестВено топло чувсто В това 
да играеш солоВ Вариант на 
сгланалия Вече легендарен мод. 
И, Както може аа се очаква, по- 


Е- аа СЖ 


чувствах носталгия по Соштег 
5ке-а: за Всичките ми игри по 
Време на ранните бети, за Всич- 
ките ми часове със снайпера, 
прилепен до прозорците на 

св езта!е, за апаките на пунели- 
те В де диз!, за множеството 
случаи, Когато А!-то на залож- 
ниците ме е подтиКВало от спа- 
сител да се превърна В еКзеку- 
пор... 


Маа, носталгия. Но за мул- 
пиплейъра на Соитег 5/Ке. За- 
щото Въпреки Всички хубави на- 
мерения и обещания, Сопдтоп 
2его е провал. Вярно, смел и ам- 
бициозен, но провал. За Жалосп 
на Всички, Соштег 5#1Ке: 
Сопдтоп 2его ни най-малко не 
изглежда Като бъдещето на по- 
редицата, а по-скоро наподобява 
някаква далечна начална плочка, 
от Която е 


тръгнал са- - 
мият < 

Соштег ) т: в 
Зике. 2 с: 


ееза вярване, нали? Но 
Щ от друга сграна, Кагло 
ШЕ помисли малко човек, ще 
иапанавв, че доста неща си и6- 
Вап на мястото. След излизане- 
то на Най!- е Маме не са напра- 
Вили абсолютно нищо друго. Поч- 
наха Теат Ропгезз 2, шумяха за 
него две години, и след пова 
млокнаха. Появи се Сошиег Зшке, 
и ей-така, по детски, се превърна 
8 най-играната игра В света. С 
общи усшлия на Маме, Зега и тех- 
ния Кораб-маойка Ммепа!, правага 
Върху (5 пихомълком преминаха 
Въ Маме. Устата на авгорите 
на играта бе затворена с много 
пари и хубави длъжности В играл- 
нага индустрия. И защо? Ами, за 
да може „най-играната игра В 
света“ да се свързва отново с 
шмето на Маме - гениалните раз- 
работчици, дали ни На- е. Вре- 
мето си минаваше, кора 
На!-Ие 2, но получиха Вие ЗПИ. 
което според мен си беше чиста 
проба обир с Взлом. За 8 часа 
геймплей, Който сте го Виждали 
Вече, трябваше да Кихнете ова- 
десет и Кусур долара. Хората 
продължиха да чакап, надявайки 
се Теат Еопгезз 2 най-сетне да 
изплува от забвението, но полу- 
чаваха само пачове за Соштег 
зике. Не че е лошо, ама някак си 
сгаранно изглежда фирма с по- 
пенциала на Маме за четири-пет 
години да пусне два експанжъна, и 
дВата разработени от Външно 
студио, ш да помага на създапе- 
„лите на С5 да направят мода си 
ще по-брутален. И тогава дойде 
новината за 
С5: 
Сопдтоп 
2его. Аз за 


дружки на Маме и е нормално да 
шм помагат за работата Върху 
флагмана на Компанията. Виа 
пък са пичове, направили 5, па- 

Ка че лошо няма. Това, Което оба- 
с-че „ниКо0 не Каза гласно, че 20 


та почва почпи отначало. Защо е 
станало плака? Едва ли някога ще 
разберем. Какво точно се случва 
около Маме? Ще има ли Въобще 
На!-е 2 (за ТЕ 2 няма а пи- 


ползват нас за 
гови проучвани и узВвън-. 
земни сред нас оборите н: на 

тези Въпроси н знаем, но пе 
определено ни мъчагп. Нямаме 
пторпение да получа Копие оп 
Сопатоп Хего, за да Видя дали ис- 
пината е такава, Каквато я под- 
насят Колегите оп английските 
сайтове. Дано е сгланала грешка. 
Имам обаче лошо предчувствие. 


- геймплеят е Важен. Година по- 
Късно след множество пропусна- 
ти срокове, хвалебствията за 
новагпа игра продължаваха. И по- 
гава падна бомбата - Свагрох са 
изтеглени оп разработката на 
Сопдтоп 2его и са пренасочени 
Ком екипа на Най!-Ше 2, а Айиа! се 
заемат да довършат започнато- 
то. В пова нямаше нищо стран- 
но, Все пак Сеагрох са стари 


себе си се надявах, че това ще 
бъде ако не реалният, по духов- 
ният Най--Ие 2 - брутален 
геймплей, запомнящи се персона- 
жи, спегнапа история, изобщо 
това, Което може да те накара 
да не ставаш от РС-то, 
докато не минеш играта. 
Но изведнъж започнаха 0а у3- 
лизап наяве някои полуистини и 
загатнати слухове. Оказа се, че 
Уаме (отново) няма да рабоптяп 
Върху това заглавие, а само ще 
напътстват и Контролираг ра- 
ботата Върху него. Задачата бе 
поверена на изпробваните Вече 
бвагрох, автори на двата екс- 
панжона на Най- е. Последваха 
тонове предварителни прегледи с 
хвалебствени слова за пова, Кол- 
Ко Велика ще е играта, Като само 
помежду другото се споменава- 
ше, че тя за пореден път няма да 
използва нова технология, а ще е 
на основата на „адски много по- 
добрената Най-| е платформа“. 
Ама Кой го интересува графиката 
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реди около 6-7 години за 

пръв път се докоснах 60 

чгра, В Която успанових, 
че е много забавно да се засилиш и 
да целиш Колите от графика, гле- 
дайки ги Как се премятат. Жалко, че 
те не се прошаха, но предполагам, 
че не можеш да имаш Всичко. Игра- 
та беше Меед Тог Зреед и аКо не се 


МЕХ, този пот под шмепто: 
ипдегдгоипа. Ако, подобно на мен, 
червеят на съмнението Ви лази по 
нервите подобно на гадната Ката- 
рама на раницата, Която Воси и 
потраква Върху дискмена доКапао 
Вървите (гррргх), то следващата 
информация би трябвало да Ви успо- 
Кои. Хм... 


лъжа, спечели награда за най-добър 
рейсър за съответната година, но 
това е древна история. Оттогава 
Еестотс Айв пуснаха още 5 части 
оп поредицата, Като РС изданието 
на последната беше толкова недок- 
латено, че ме наведе на мисълта за 
приятен Жълтокож субект, носещ 
фирмена значка, на Която си личат 
само последните 2 букви...МУ, бу- 
тащ Конти под масата на симпа- 
пягите от ЕА, за да направят игра- 
та... не полкова привлекателна. Тя 
ме остави с онова специфично 
чувство, Когапо Влизаш В Кенефа и 
успановяваш, че плоя преди теб е 
употребшл Всичкапа хартия 


(бел.ред. - Колегата има предвид 


фрустрация). 

Ето че 000- 
де Време за 

поредно- 


напоследък, Еестотс Ай са реши- 
ли да се обърнат Към света на не- 
легалните улични състезания. То- 
Ва означава, че сландартният на- 
бор авгломобшли, Които си Вървя- 
ха В серията, са изхвърлени и за- 
менени с нови - предимно японски, 
сред Кошто са марки Като Тоуога, 
Нопда, Магда, МИзиББМ, Мбзап. За 
да не плачат много янКите, са 
Включени също Оодде и Рога. Мен 
лично този факт ме радва - Вина- 
ги ми се е искало да подкарам 
точно пия марки автомобили, пък 
било то и само зад монитора. 

Тъй Като Все пак става Въп- 
рос за Еестопс Аз, можем да 
сме сигурни, че пичовете са изва- 
дили тлъстите пачки и са си пла- 
тили Всички лицензи. Което 
Включва и няколко от най-извест- 
ните фирми за части за пунинго- 
Ване на екстериора и интериора 
на автомобилите, по Които 

стрийт рейсъриште полко- 
Ва много си падат. Гово- 
ри се за имена като 
МОз, МОМО, МХ, СКедаду, 
НК5 и АЕМ. 


От ЕА обещават да предоспа- 
Вят значителна свобода В ръцете 
на играчите, така че те да могат 
да бърникат по Колата 0 да я про- 
менят по свой Вкус. Ровичкането 
по двигателя и окачването ще се 
отразява на поведението на авпто- 
мобила на попя - той ще става по- 
мощен, по маневрен и т.н. Ще мо- 
гат да се слагат ноВи предни и зад- 
ни Капаци, брони, споблери, фарове, 
различни Картинки, Които спома- 
гат първоначалният Вид на Возило- 
то да се промени до неузнавае- 
мост. Всички ъпгрейди се базират 
на действителни части, фигурира- 
щи В Каталога на съответните 
Компании. 

МЕБ УпдегдгоипЯ ще предлага 
четири режима на игра - 5Югу, 
Ссий, Огад и Ми!рауег. ЕА твър- 
дят, че са наели Холивудски сцена- 
рист да напише историята за 
богу. Ако е Вярно, може би пози 
път прогресът по спълбицата на 
уличните асове ще има някакъв 
смусъл. Същевременно подробнос- 
ти по този режим не са известни, 
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но се предполага, че ще за- 
почнете с евглина Кола и, пе- 
челейки постепенно пари, ще 
получите достъп 90 нови 
части и автомобили. Най-ин- 
терсното е, че за да пробъл- 
жите напред, Колата Ви ще 
трябва да е не само най-бър- 
зата, но и най-добре изглеж- 
дащата. От значение ще са 


Автор: Еай-Егот-бпасе: 


боята, различните Външни подобре- 
ния, Както и апмиогк-а. Готиният 
Вид на зверчето Ви дори ще ви даде 
предостави Възможността да бъ- 
дете Кканени на специални, иначе не- 
досптопни, състезания. В плях ще 
печелите специални части, с Кошпо 
по никакъв друг начин не бихте 
могли да се сдобиете. 

Сисий! няма да е ни повече ни 
по-малко оп просто единичното 
състезание - директно Впускане В 
надпреварата без предварителни 
ангажименти. То се провежда по 
улиците на съответния град шли В 
предградията, Капо трасетата са 
затворени. Теслвалите алфа Верси- 
ята на играта твърдят, че изживя- 
Ването е пристрастяващо и се 
пръска по шевовете от адреналин. 
Включено,е и познатого ни от дру- 


Огад. За нез 
те са онези ма. Наш | Е 1 


че олети Друм: от 0 
100 за около 1 саки а ат се 


Според мен решен 
ши е почти гениалн 


иа кавия Вид наа 
еи дори и, 
о-опразя- 
ена ав- 
пбетайлни. 


дите лок оито 


гр, 


данео за 
е бобр 


0 това се лее от очукани- 
те говорители на ХЮи-то 
докато пилотът снижава 


над обезлистената джунгла. Е4-Ките 
са минали преди нас и са сипали на- 
палм и дефолианти без да пестят 
материала. Я да видим сега Къде ще 
се скатавате ситни, Жълти майму- 
ни такива! Увисналият на странич- 
ния ЛЮК Картечар пуска един май- 
тапчийски откос напосоки - на птва 
му Викам аз „френдли файър“! Копе- 
лето се хили Като Жадно Куче - от 
ухо до ухо. Пак се е напушил. Мисля 
си, че ако сега, Както се е провесил, 
го свитне някой заблуден Куршум 
между очите, сигурно ще потече 3е- 
лена ср. 
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| е Зоте Юо!Кв аге Богп 10 маме Ме Пад, 
Ооп, Шеуге гед, мпйе ап Бие. 
Апд мпеп те рапя р/ауз „Най 1о пе сте! 
Ооп, Шеу ро! е саппоп а! уош, Гог, 


Пат те, И ап те, | ат по зепа!ог5 з0п, 501. 
ШашЧ те, И ап те; | ап по Гойипа!е опе, по... в я 


„ЕОВТИМАТЕ З0М“ на Сгвейепсе 


Веднъж джунглата свършва, пило- 
тьт насочва машината Към израв- 
нената площадка за Кацане.ТуК слиза- 
ме, 8 далечината, през разкъсаната 
пелена на важната, тежка мъгла се 
мяркат тунелите и окопите на Чар- 
литата. Премятам ремъка на теж- 
Ката М16-Ка през рамо и сКачам 8 
рядката Кал - добре дошли В "Нам! 


Да, Карглинката Ви е ясна. Гле- 
дали сте „Апокалипсис сега“, „Пълно 
бойно снаряжение“, „Вз8од” или нЯКОй 
от стотиците други филми по пте- 
мата. Играли сте и няКоя и друга 
игра. И Въпреки това, Оойа! Шизопв. 
(с любезното съдействие на 
Еестотс Ай) са решши 
надат с нещо ако не ново, 
различно. 

Ватейейй Метат е логично про- 
Сомжение на ращенейй серията - мул- 
| шутър с акцент Върху 


лея ша го освежат с нови Концеп-. 


отборнапа игра. За игралите двете 
части на „1942“ е ясно за Какво иде 
рец - ова отбора Върху Карта, отра- 
ща някоя ог запомнящите се 
сцени на бойните действия (6 акту- 
алната игра ВиетКонг и Корея). 
Войната, Казвага, не се проме- 
няла, но Както доказват Крупните 
продажби на подобни заглавия - и не 
губи от мрачния си чар с Времегпо. 
Така че да хвърлим едно око зад Ку- 
лисите на бойните действия. 


ции, така, че Ваейеш Мета да не 
прилича на мод за някоя от „1942“ 
игрите. 

На разположение на играчите 
ще са пълен набор от превозните 
средства участвали Във Виетнамс- 
Кия Конфликт - бойните хеликоптери 
ОН-Т Ниеу, ланковете М551 
Зпепдап, изпребителите Е-4 
Рнатот на страната на Ц.9., Как- 
то и руският танк Т-54, самоле- 
тиште М/О-21, хеликоптерите М!-В. 
от страната на Народната В” А 
намска Армия. «2 

Както викате 20вории за 
„тежка аршлерия“ със сериозни ТТ- 
„данни. 

И Като стана дума за ТТ-дан- 
ни да спомена - нов енджин. В Край- 


на смепКа „1942“ еножинът Веви 
доста поостаря и някак не се Вписва“ 
8 съвременните изисквания. А ако 
трябва да изпаднем В детайли - 
Ключовата дума е „таррта“, особено 
при изобразяването на терените. 


„Дезлистично изглеждащи Високи 
20! дпочески ; треви ихрасталаци, Ко- 


С што ще могат да се използват за 
„ прикритив, дървени гред 


одове В 
партизанските бараки - Всичко това 
ще стоц. Красиво на екрана благода- 
рение на „Битр-тарри плехнология- 
та. 
Моделите на бойците ще са 

чувствително по-детайлни, опКол- 
Кото В предходните игри оп серия- 


"олласитатисти 


та. За пова ще допринася погта!- 
тарриа глехнология, Която говори 
за „повече детайли без повече поли- 
гони“. Виждали сте по филмите как 
някой оп американските солджърш 
си закичват Карти за игра на Каски- 
те (убийте ме ако знам защо). Ако В 
играта се приближите 00 НЯКОШ ОП 
другарите си ще Видите шменно па- 
Кива подробности, части оп облек- 
лото, отличителни знаци по унифор- 
мата и елементи от Въоръжението 
„на Войника. 

В тази Връзка деглайлността и 
Външния Вид Вече няма да са единс- 
твените разлиКо между овегое 
страни В Конфликта. Според предва- 
рително заявените намерения на 28- 
торите, столът на игра ще се раз- 
личаВа коренно В зависимост оп 
това с кого сте избрали да играете. 
Американците ще разчитат най ве- 
че на огневата мощ (Както и реално 
е било) - големи лоши хеликоптери с 
разни благинки, Капо Карглечнищи 


Хюи, пшлота да надуе „Вйе оле 


Макупез“ на Вагнер и да се почувст- 
Вате като Маргин Шийн и Компания 
В КулпоВия „Апокалипсис сега“ на Ко- 
пола. 
От друга страна тази екстра с 
музиката не ми се струва много 39- 
равословна. Я си представете - дру- 
сате се по разКалян пот през ожунг- 
лата и сте надули д0 дупка „1 Сапч 
се! Ко Занзасноп“ на Стоунс. И поз- 
найте оп про пъти дали споплашли- 
те се В засада ситни, Жълти Виет- 
Конгчета няма да чуят оппдалеч, че 
по пътя се задават големите лоши 
и шумни янки и да Во напълнят хи- 
парските дупета с болка и печал. Та- 
ка, че аз лично се надявам на Отопа! 
Шивопз да им хрумне някое по-гени- 
ално решение относно тази опция, 
защото В проплиВен случай... 

А ба, между другото все още не 
е много ясно Какви ще са основните 
музикални теми на Виетнамската 


с Е оле окв тпег! заг зрапо!ей еуез, 
Оой, Шеу зепа уои доип 10 маг, ог, 


> „Вулкан-Гапина“ и гаубици М102, 


танкове и леки патрулни лодки. 

От друга страна, Виетнамци- 
те, Както е добре известно, са наб- 
лягали на партизанската глакглика - 


„ техните бойци ще си служат с раз- 


ни гадни хитринки Като залагане на 
Капани и пр. (Какво ще кажете па ре- 
чем за онзи тип гениално прост Ка- 
пан с навързани трупи - режете Въ- 
Жетата и дънерите се свлучат пре- 
газвайки попадналите В засада вра- 
Жески Войници). 

Виетнамските инженери ще мо- 


гат да прокопават пуунели под вра- 


жеските позиции, излизайки В плод 
Врага и оставяйки след себе си. 
Вестно Количество Крайно изненада: 
ниц боста мъртви янки. Виетнамс- 
Ката народна армия ще разполага и 

с един небезизвестен Клас бойци -- 

Виетконгците, Които ще са оборуд- 
Вани със специален бонус, позволя- 

Ващ им да не забавят ход дори и на- 
товарени с няколко глежки оръжия. + 


„Войт Фюпез, биевз Мо, 


Апа ийеп уди азк Шет, „Нои тис звоша ше ае?“ 
008, Шеу оту апзшег Моге! тоге!. Уой... 5 9 
Не, зацграван ос песента на народна армия, но нар Вероятно ще 
Кридънс не е случайно. Люгичо8 бъдат някакви пропагандни химни 
Ватейе Мемат Вместо разни пат шлш Класическа музика - пфу! 
риотично-маршови парчета (Като Според предварително извест- 
"Белите скали на Дувър", Която зву- ните данни играта е 2/3 готова, а 
чеше по бойните полета на „1942“) пусковата дата ще е някоде през 
„ ще се слуша хипарска музшка - пролетта на 2004г. 


Кок - такива работи. Спе- 
щиално „Еопипайе 9оп“ със си- 
гурност ще влезе В саунот- 
рака на играта. Тези парчета Мезаа 
ще могат да се пусКат на 
радио-апаратите В машини- 
те, Което значи, че спокойно 
можете да се натоварите с 
банда Кръвожаани другари на 
няКой Въоръжен до зъби ИН-1 


шогизпор.пеадой-сот 
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рябва да признаеш, че цяла- 
Т та идея звучеше ужасно 
превзето. Какъв по-добър 
начин да приКриеш поглалната липса 
на идеи В поредната при де пуцалка 
от Клиширания отвъд границата на 
приличието Жанр? ВКарваш малко Ви- 
зуално оригиналничене, чрез упопре- 
бата на Класическата КомиКсова 
сплшлистишка, пускаш няколко надписа 
„бум“ и „тряс“ на съответните мес- 
та, за да замажеш някоя и пруга 
грозна експлозия и намираш ВелиКо- 
лепно оправдание за грозните си 
текстури, защото никой не очаква 
фоглореалистичност огп Комикс. И 
точно Когато бях убеден, че съм 
разкрил злобната 
Конспирация на 
Цррдой взе че 
излезе едно 
демо, Което 
пренасочи 
потока на мис- 
лите ми с Кате- 
горичността на 
стратегически 
построен бент. За- 
щото, скъпи мой чита- 
телю, ХШ се оказва стряс- 
Кащо добре замислена и ре- 
ализирана игра, освен ако 
разбира се след сътВоря- 
Ването на двете нива, 
Кошто изиграх поку- 
що, целият екип на 
проекта не се е 
изнесъл и играта 
не е бша завър- 
шена оп някоя 
амбициозна чис- 
тачка на офисите на ПО! бой. Което, 
откъдето и да го погледнеш, си 
изглежда съмншпелно. 

Както Вече бу 
трябвало да знаеш 
ог няколкото пред- 
Варителни матери- 
ала, появили се на 
сплраниците на 
това списание, 
Хе базирана 
на някаква по- 
пулярна серия 


от френски Комикси, разискващи 
убийството на американския прези- 
дент. Главният герой, чиято поме- 
тена от тежка амнезия самолич- 
ност се ограничава единствено 00 
една глаплуировка „13“ на рамото му 
и ясното осъзнаване на факта, че 
очевидно е някакъв влипен Войник, 
защото плрепането на хора му идва 
ужасно отръки, се явява и основният 
заподозрян Във Вопросното убий- 
ство. Преследван от Кого ли не, оп 
него се очаква да се измъкне, да се 
оневини и В движение да избие Ввсич- 
Ко, Което мърда. Допук - нищо 0с0- 
бено Впечапляващо. Освен птонката 
Вмегка, че дори и само благодарение 
на миншмалистичното интро, В кое- 
то една руса плажна спасиптелка, на- 
помняща съмнително много за Паме- 
ла Андерсън бива брутално разстре- 
ляна, оставам с 
твърдото Впечат- 
ление, че историята 
и оиалогът са много 
добре написани. Цялост- 
ният пооход Ком нещата В 
г хшеужасно Кинемапографи- 
: чен. Всъщност ХШ е абсолют- 
но логичният резултат оп ця- 
лостното сливане на медиште и 
пренасянето на КомиКсовапла сглилис- 
пика във филмите - ппова е улгима- 
плувният интерактивен КомиксовВ 
филм, едновременно Връщане Към 
Корените на съвременната поп Кул- 
тура и Крачка напред Ком изразни- 
те средства на бъдещето. Гениал- 


-- 


но, че и отгоре. Графиката е брутал- 
на и безумно детайлна В целия си ми- 
нимализъм, а екшънът - пполкова 
анимационно Кървав, директен и бру- 
тален, че Връща повечето си стре- 
мящи се Ком реализом Конкуренти В 
забавачката. КомиКсовите похвати 
са невероятно добре използвани - ек- 
ранът често се нацепва на няколко 
самостоятелни Кадъра, за да покаже 
паралелността на събитията и при- 
дава на ХИ еана почти непоносима 
адреналинова задъханост. Поне В две- 
те нива, Които Видях нямаше особе- 
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но залитане Ком доминиращият, спо- 
ред предварителните материали, 
сплелп момент, а по-скоро необходи- 
мост оп плакглически подход Към 
екшън ситуациите - правилно подб- 
рани прикрития и места за атака. 
Ингерактивността можеше да бъве 
и мъничко по-висока - наистина мо- 
Жеш да биеш лошите със столове и 
бутшики и да прошиш прозорците, 
но тези моменти Вече по никакъв 
начин не могат да минат за рево- 
люционни. Надявам се по-Късни- 
те нива да предполагат Ком ня- 
какво по-сериозно Взашмодей- 

с свие на геймора със заобика- 


лящата го Вирпуална действител- 
ност. Надявам се още В играта да 
има някаква сейв опция, Каквато 
отсъства В демото. Това качва неп- 
риятно много степента на труд- 
ност и предполага на моменти Към 
наизустяване на ситуациите от неп- 
ресгланното преиграване и загуба на 
тръпката и напрежението. 

Толкова с този предварителен 
поглед. Играта шма Всички шансове 
да получи оценка над 90 освен ако на- 
истина не я е довършвала чисппачка- 
та. Ще разберем съвсем скоро. 


една отдалечена галакти- 

Ка, на хиляди парсеци от- 
тук, шмало една планета на шме 
Ну. Кротко се Въртяла пя около 
малкото си слънце. Добри и миро- 
любиви били обитателите 0, Въп- 
реки или може би точно защото не 
Всички принадлежали Към хуманои- 
дите. Вообще Всичко ппънело В 
пасторална идилия. Но, Както ста- 
Ва В повечето случаи, пя не про- 
дължшла дълго. Дошли могощите и 


твото със свръхестествени дар- 
би носи шм Джейо и гордият 


тибска дарба, наохвърляща с. пъти : : 


тази на Холмс и познания по бойни 
изкуства, съперничещи на пези на 
шаолинсКи паприарх. За да е полна 
Карглинката добавяме хай-тек 
джаджи и превозни средства - пос- 
ледни достижения на научно-тех- 
нуческия прогрес, Както и Вече ба- 


лоши извънземни, решени да я 
превземат на всяка цена. Прави- 
пелството на планетата се опи- 
тало да потули цялата история и 
Въпреки дадените Жертви убежда- 
Вало Всички, че заплаха не същест- 
Вува. Каква е поуката - според 


придобитите знания от холивудс- 


Ките фолми за различни Конспира- 
ции - ВсичКи правителства си при- 
личат. 
Само че, според споменатия 
Вече източник, Винаги се появява 
- пооходящия герой/героиня, Които 
завирайки дългия си нос Където не 
шм е работа, да разгаца- 


налния, но разведряващ обспанов- 
Кагла Комичен персонаж. 

Някой чувал ли е за Мспе! 
Апсе!? Точно така - създателят на 
Каутап сериите. Същият еи В ос- 
новата на играта с лек философс- 
Ки привкус В заглавието - Веуопа 
боой8Еу!. И така имаме си Вече 
спасител на света, имаме и по- 
мощни - чичото на Джейа, 00с- 
топочтеният мистър Пейдж, Ко0й- 
то повече прилича на двуКрако, 
Космато полу-прасе полу-чоВек, на 
чишто татуировки може да зави- 


диц осъден доживот пандизчия-Ве- 
теран. Бонус Към описания заше- 
мегляващ Външен Ви ще бъде и 


- опцията за Контрол над мистър 
„Пейож В подходяща ситуация - нап- 


„ршмер битките с босове. За съжа- 


ление Пебож ще се явява и болъл- 


нителна тежест, особено В нача- 
лото. Ходещото филе притежава 
забележително липса на чувство 
за самосъхранение, а Както можем 
да предположим - трябва да оцелее 
на всяка цена. 

Голяма част от мисиите ще 
са В любимия стелт режим, Джейд 
ще се прокрадва бавно зад Враго- 
Вете, готова да сповари тпежка- 
та си тояга Върху Всеки заспланал 
на пътя 0. Споменават се и някакК- 
Ви магии и Видения, Кошто Всъщ- 
ност ще я пласКап напред. В Ком- 
плект с Всичко останало, на Кръс- 
та 0 ще виси и Вездесъщапа Каме- 
ра, готова да заснеме Всеки предс- 
тавител на фауната. Търсенето 
на истината е хубаво нещо, но ра- 
ботата си е работа. Основните 
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средства ще идват оп снимките 
и събирането на перли. Дори и 
спасителите на света трябва па 
ядат, да си ъпгрейдват оръжията, 
самолетите и т.н. Та, Капо стана 
дума за превозните средства, ма- 
дамата ще разполага с добре 060- 
рудван с оръжия Поуегсгай, с Кошто 
ще се носи над моретата и непро- 
ходимите джунгли В търсене на 
подходящи за избиване извънзем- 
ни. Про наличие на достатъчно па- 
ри, самолетчето може да бъде за- 
менено от Космически Кораб. 

Ще бъдат Включени и допълни- 
телни мини игри (да си спомним 
отново Реймън) - рейсинг из ули- 
ците на града, Въздушен хокей, но- 
сещи допълнителни пари. 

Разработчиците обещаваг 
максимално улеснено управление, 
т.е. няма ба се налага човек па се 
изживява Като Вдъхновен пианист 
8 търсене на копчето за Катерене. 

Енджинът на играта носи 
шмето ЧАОЕ, същият е използван. 


но Кинематографична 
Веуопд боод 8. Еу! напо яна ща: 


30. 


шо ие орЛеадойесот 


датегв шогнзнор В/003 


ова ли са много геймъри- 

те, кошто поне да не са чу- 
ли за задаващото се ново заглавие 
от Гедасу 0? Кап поредицата, неза- 
Висимо дали са заклети фенове (ке 
те) или пък заклети анти-фенове 
(Пке тЕд Ер). Очевидно Сгузга! 
Оупаписз са решшли, че е дошло Вре- 
ме за някакъв нов еволюционен Връх. 
Какво по-добре от пова да се слеят 
оВете досегашни сюжетни линии В 
една нова игра, Кояпо да Въодушеви 
90 лудост многобройните почита- 
тели на поредицата. Правилно се 90- 
сещате - под флага на Оейапсе най- 
после ще бъдат обединени двата 
Култови персонажа - Каге! и Кат, Ка- 
то играчът ще има Възможността 
да играе ис двамата. Какво друго па 
очаква човек В такъв случай, освен 
една от най-добрите ид-регвоп иг- 
ри евър. 

На Въпроса, Какви ще са огллики- 
те между Оейапсе и предходните иг- 
ри от сериите, авторите не пестят 
информация. На първо място фо- 
Кусът ще е съсредоточен приори- 
петно В екшъна, без да бъдат при- 
насяни В Жерпва приключенските 


лии 


елементи, Кошто Винаги са били една 
от отличителните черти на пореди- 
цата. Целта е играта да се направи 
малко по-привлекателна за широката 
публика. Подобни реплики обикновено 
подозрително ми намирисвагп на Ко- 
мерсиализъм, но се надявам, че 
Спята! Отаписз Все пак знаят Какво 
правят. Като цяло идеята е пемпо- 
то на играта да е по-бързо, а позе- 
лите да са свързани повече с околна- 
та среда, опколкото със сложни гла- 
Воблъсканици. 

Както стана ясно, ще просле- 
дим развитието на историята през 


очите на Кате! и на Кап. Сюжетът 
директно следва събитията, случили 
се В Края на Зош Веамег 2, дейсплвие- 
то е позиционирано В епохата, изве- 
стна Като „тъмните Векове“ на Нос- 


гот, период отразен В оригиналното 


заглавие Вюой Отеп. Вате! опКрива, 


че е затворен В Зресгга! геат-а и 60- 
Жеството, на Което служеше няко- 


га, Вече не желае да му помага. За па 
оцелее, пой ще трябва да разчита 


на тъмната си страна и това 


постепенно го прави по-цинучен + 


и озлобен. Той не се поверява 
на никого и, Както изглежда 
исКриците добро у него бав- 

но гаснат. Кат, Който оп 

друга страна винаги е 

бил олицетворение на 

злото, осъзнава, че + 
няКо0 го манипулира 7 
използвайки 
действията 
муиза 
първи 
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изпитва неувереност В собспвени- 
те си мотиви. 

Връзката между Ваге! и Кап 
пук е по-силна и по-мрачна от Всяко- 
га, без да става съвсем ясно дали пе 
са противници или неохотни съюзни- 
ци. С Времето ще се подразбере, че 
зад Всичко стоят тъмни сили, мани- 
пулиращи съдбите и на двамата. По- 

добно на Книга, играта ще е раз- 

делена на епизоди, по Време на Ко- 
што Кат и Ваге! ще преплитат пъ- 
пощата си неведнъж, променяйки 


“> съдбите си, 


По отношение на самия ча 


геймплей едно от сериозните ударе- 
ния е паднало Върху системата за 
управление на Камерагпа, с цел пя да 
работи по изцяло нов, почти Кинема- 
тографичен начин. Идеята е гля не 
просто да стои 
сглатично 
закре- 


пена над главата на героя Ви шли пък 
„еластично“ да го следва, а интелиге- 
нтно да отразява събитията на ек- 
рана, ползвайки типични за Холивуд 
ъгли и движения. Типичен пример за 
това е ситуация, В Която Ваге! за- 
Вива покрай ъгъл, зад Който шма 
сптолбище, Водещо Към просторна 
градина. Вместо, примерно, просто 
да го следва, докато сли- ЕН 
за по стълбите, пя бър- 
зо превключва на по-от- 
далечена перспекглива, 
показвайки ни цялото 
пространство (изглеж- 
дащо зашемегляващо, 
Впрочем), Както и гру- 
пучката Врагове, гопве- 
щи се за аглака. 

Друг аспект, Върху 
Който е хвърлен много 
труд е системата за во- 
дене на битки. С Време- 
то, билките В игрите ог поредица- 
та лека-полека взеха да стават мал- 
Ко еднообразни и тегави, с акцент 
Върху тактическата страна и пър- 
пението на играча, Вместо Върху 
чистото удоволствие от екшъна. 
Екипът е решш да промени из Корен 
Комбап-системата, черпейки Вдъх- 
новение от брутални В това отно- 
шение заглавия, Като споменавания 
неведнъж от нас Оем! Мау Сгу на 
Сарсот. На първо място Всич- 


>“ 


ки маловажни оръжия и незначителни 
предмети са премахнати и на Кап и 
Нагте! е дадено само по едно оръжие - 
различна инКарнация на легендарния 
Кеауег, за Кап - маглериалнапа, а за 
Нате! - енергийната. Може ба Ви зву- 
чи малко постно, но според анима- 
порите при Константни размери на 
оръжията, да се създадат някои на- 


истина впечатляващи Комбота и 
специфични за героя атаки е доста 
по-лесно, пъй Като не се налага па се 
разработва общ набор оп дВижения, 
Който да могат да се изпълняват с 
Всяко оръжие. Получили тази свобо- 
да, те се заканват, че атаките и 
Комботата на пехните Вампири ще 
накарат дори Папе да сКкърца със 3ъ- 
би от завист. Въздушни еквилибрис- 
пики, специални спагде-атаки и дви- 
Жения, за масово поражение Върху 
наобиколшлите Врагове - гпова ще е 
само Върхът на айсберга... или поне 
такива са обещаванията. Освен 
Всичко Кате! и Кап ще могат да 
интегрират В атаките си уме- 
17. нето телекинеза (с Което ще 
разполагат и двамата, но Кап ще 
е по-сшен - той ще може дори ба 
срутва части от сгради) с авижени- 
ята, с Който се хранят, изпълнявай- 
Ки по този начин невероятни Комбо- 
та и завършващи движения. Телеки- 
незата Впрочем ще играе съществе- 
на роля В играта - Както В битките, 
така и В решаването на пъзели. За 
да подсшят стандартните си атаки 
и ВампирсКи умения, Кап и Кате! ще 
разполагат с набор оп пелекинетич- 
но номера, най-мощните ог Кошпо 
ще могат да се ползват и В битки- 
те. Ще могат да блъскат противни- 
ците си В пропасти, да ги повдигат 
Във Въздуха и да ги удрят В стени 
шли пек да ги нанизват на спторчащи 
от стените шипове. Както Вече 
споменах, пелекинезапа на Кап ще е 
по-добре развита и той ще може с 
по-голяма лекота и точност оп 
Наге! да манипулира околната среда 
и враговете. 
Да обърнем малко Внимание и на 


ц околната среда. 
Игрите от |оК се- 
рията Винаги са 
шмали деглайлно 
разработена окол- 
на среда и Впечат- 
+ ляващ дизайн на 
сградите. Малко 

Я ироничен беше 
фактът, че заради ограниченията на 
използваната до момента система 
за управление на Камерата, не малка 
част от тези благини за окото 0с- 
таваха донякъде скрити оп играчи- 
те. За щастие този път нещата ще 
стоят по по-различен начин. Понеже 
това е Втора ГоК игра, използваща 
същия еножин, програмистите са 
шмали доста Време да оплимизират 
Визуалната страна на нещата. Оп- 
тимизациите не Включват само 00- 
бавяне на Каквито можете да се се- 
тите свегллинни ефекти, сенки и 


Какво ли още не, но и Възможността 
за създаване на по-големи простран- 
ства от всякога. Запворените зали 
и стаи ог предишните заглавия пак 
ще прусъстВвагл, но Количествопо 
шм е доста редуцирано. Далеч повече 
е наблегнапо на Взимащи дъха гледки 
и панорамни изгледи, даващи огром- 
ни Възможности за изследване и 0- 
нонсиращи идеята за сглриктно лу- 
неен път. Ще обикаляме из замъци и 
Крепости, ще слизаме В подземия и 
катакомби, ще обиКаляме из прос- 


торни градини и Какво ли още не. Ня- 
Кои оп локациите може да се спо- 
ряп познати на заклетите фенове, 
но шма много нови райони, Които ще 
са наполно уникални и различни оп 
Всичко Виждано до момента. 

Със сигурност В оставащите 
няколко месеца на Сгузта! Пупап!сз 
шм предстои още много работа по 
изчистването и балансирането на 
играта, но шмайки предвид показа- 
ното до момента, смятам, че 
Крайният резултат ще е действи- 
телно Впечатляващ. Разликата 
между предишнште игри от пореди- 
цата и амбициите на преспоящото 
заглавие е огромна и ако от СО ус- 
пеят да постигнат Всичко, Което 
са замислшли, Гедасу о! Кап: 
Оенапсе ще има основание да преся- 
Ви съвсем оправдани претенции 
Към трона в жанра на 3" регвоп 
асйоп/адуепиге игрите. 


И последно, играта ще е дълга. 
А това означава само едно - мно- 
го, много ВратоВве за захапване... 


пиоеизпорпеадо Есот 


датегв шогнзпор 8/2003 


ъпреки забавянията и ня- 
Кош минуси (един от Кои- 
то - Крагкостта на игра- 
та), финландците от Кегеду успяха 
да изработят игра, Която остава В 
съзнанието, Въведе нови станаар- 
то В Жанра и си спечели огромна 
фенска маса. Добър геймплей, подси- 
лен със сериозна доза иновации, впе- 
чатляваща графика и завладяваща 
история - точно това, оп Което се 
нуждае една игра, за да бъде хит. 
Точно това, Което Мах Раупе при- 
пежаваше. Като добавим и изклЮ- 
чително добре приетите сред Кон- 
золните геймъри портове за 
Раузуаноп 2 и Хбох, нищо чудно, че 
Кегеду са решили да продължат ис- 
порията. А Каква е пя? Преави фак- 
та, че Кетеду отново са наели за 
сценарист Сам Лейк - пичът, Който 
работи Върху пър- 
Вата част - е0- 
Ва ли следва 
да ни учудвап 
приликите с 
исто- 


рията оп оригинала. Само дето по- 
зи пот Мах е обвинен В убийството 
на партньор (колКо оригинално, а?). 
Веднага следва сглуденият душ, и3- 
ненадата - той се признава за Вино- 
Вен! Справедливост прябва да бъде 
Въздадена. С разгръщане на фабула- 
та обаче става ясно, че пя не е 
онази чистичка, законосъобразна 


справед ливост, шетаща в дезин- 
фекцираните зали на сляпата Теми- 
да. Тази справедливост чака 
своя „опе тап аглу“ В мръс- 
ните улички на гепагта, 
по аварийни сптолбища, 
8 неугледни хотелски 
стаи и лъскави Коридо- 
ри на тузарски админи- 
стративни сгради. Тя е 
тази от първата част, 
Която на Всичко отгоре 
там му даде и отрова - Мо- 
на Со... пардон, Сакс. За да е 
по-забавно, пя съ- 


що е 06б- 
Винена В 
убийство, Кое- 
то обаче май е 
извършила. Лично 
мен, идеята за /оие- 
5гогу елементи В сюже- 
та адски ме кефи, защогпо, 
ако е Качествено замислена и реалу- 
зирана, доста ще си пасне с мрачна- 


та (пот), депресивна апмосферата 
на играта. Ако В Нетеду са фенове 
на Дейвид Линч и са гледали | 051 
Ноймау ни чака една разтърсваща 
фабула. Ще Видим... (По абсолютно 
непотвърдени, но пък свриозно плъз- 
нали слухове, май по някое време ще 
можем да поемем Контрол и над 
Мопа... оп, увай! 5Паке П, бабу!!) 


Отново Ню-Йорк ще е сцена да 
събитията. Дизайнерите са се пос- 
тарали обстановката аа е реалис- 
тична и да се Вписва максимално В 
гореспоменатата атмосфера на и2- 
рапа (да, винаги ще е 2:30 през нощ- 
та и ще вали, а пък улиците ще са 
празни, за да може Мах да се развих- 
ри без цивилни Жертви ;-)). И отно- 
Во комиксовите сцени са тези, Коц- 
то ще ни Водят между нивата и ще 
разгръщат сюжета (яко!). Този път 
обаче ще има и реализирани с енджи- 
на на играта Кът-сцени. Именно по- 
ради това и заради пристрастията 
си Към Кинематографичността, раз- 
работчиците са хвърлили много уси- 
лия върху лицевите аншмации и синх- 
ронизирането на устните с говора, 
с цел достоверност на 
израженията. 

Голям брой МРС-та 
ще подпомогнат усили- 
ята на авторите 
действително да при- 
| дадап наситеност на 
атмосферата и ще по- 
магат на Мах В 
действията му. Пове- 
дението шм ще е бази- 
рано основно Върху 


МАКС С НОВО ЛИЦЕ 

Малко известен е фактът, че лице- 
то на Макс В първата част е Всъщ- 
ност лицето на сценариста Сам 
Лейк (Джарвис). В сикуъла той е 
малко поостарял, но физиономията 
му е станала по-мъжестВена. Оп 
Кегеду поясняват, че не е реалис- 
тично човек да преживее глолкова 
неприятности и душевни терзания 
и това да не му се отрази. 


НО СЪС СЪЩИЯ ГЛАС 

Със сигурност. той отново ще е 
озвучаван от Джеймс МакКафри. 
Всеки персонаж, който ще срещне- 
те във Вглората част (ВКлючител- 
но ш най-птопата "дребна риба“ на 
улицата) е професионален актьор, 
специално нает за ролята. 


МАКС Е ПО-ПОЛИГОНЕН“ 

Всички персонажи са изработени с 
повече полигони. Моделите, заоби- 
Калящият ги свят, предметите са 
"облепени" с по-детайлни текстури. 
Специалншпе ефекти - огън, дъжа, 
мъгла, експлозии използват новата 
система за частици и идеално се 
ВпусВват В общата пленденция Към 
Визуално пиршество. 


МАКС Е ПО-У 

Всъщност това е спорен Въпрос, но 
приемаме а рпоп, че за две години 
Вие Все пак сте поумнели. Виж, ос- 
паналите персонажи са по-умни със 
сигурност. Частта на ИзкустВения 
Интелект В енджина е премахната 
ш написана отново. Враговете и 
приятелските МРС-та ще се дви- 
Жат адекватно и съобразно ситуа- 
цията (без да са принуждавани за 
това от скрипт), ще залягат, ще 
отвръщат на огъня, ще Комуники- 
рап помежду си. 


вВш | 

0, да! Още по-зрелищен отпреди. 
Някои от движенията на Макс В 
този режим са Коренно различни 
(примерно презареждането - Вмес- 
то да сменя пълнителште, Както е 
В нормалната игра, В ВшШе!-Нте 
Макс направо ще изхвърля двата 
постолета и ще Вади нови). Сами- 
ят Вше-Нте ще има няколко ско- 
рости на забавяне. 


ш НоВвага ни среща с Макс ще се 
състош няКъде Към Края на година- 
та. 


и Конзолншпе геймъри ще се сд0- 
бият с играта В началото на след- 
Ващата. 


скриптове, но обещанията са А|-то 
да е на нужното Високо ниво, плака 
че да могат и сами да се грижат за 
себе си. Няма да можете да им дава- 
те команди и слава богу, ако пита- 
те мен, така че цялостното усеща- 
не за 5по/ерау-игра няма да бъде на- 
рушено по никакъв начин. За озвуча- 
Ването и лицевите анимации на 
Всички по-важни персонажи са наети 
професионални актьори. Само за ро- 
лята на Макс на Кастинга са се яви- 
ли повече от 200 души. 

Тъй като дори на Кораво Копеле 
Капо Макс ще му невъзможно да се 
изправи срещу глутниците бандити 
с голи ръце, Кегеду отново са се 
погрижили за подръчните му сред- 
ства. Както и преди, той ще носи 
някой и друг пистолет (Вегейа, 
Оезеп Еас!е), пушКи и авгломапични 
оръжия. На тоя етап присъствието 
В играта на снайпер и гранатомет 
не е потвърдено. Повече от сигурно 
е обаче, че ще можете да се доКопа- 
те до такива симпатяги Като МАС- 
10. Да не забравяме пристрастията 
и на пироманите, за плях са предви- 
дени Коктейли Мологов и запали- 
телни гранати. 

Следвайки прадицияга на пър- 
Вапа част, графата с графичните 
екстри е пълна с плюсове. Енджинът 
е фундаментално преработен, така 
че Във Втората част ще можем да 
се нагледаме на рагис!е ефекти, ди- 
намично осветление, геа!-1те сенки 
и повишен брой обекти, с Които да 
Взаимодерстваме. Игралите Веро- 
ятно помнят Кои, наред с Крапко- 
стта, бяха другите две основни 
Критика Към оригинала - слабата ин- 
терактивност с околната срева и 
Клипинга. Кетеду обещават, че не- 
щата В сикуъла ще стоят другояче. 
Анимациите на движенията и 
предсмъртните гърчове са придоби- 
ли едни нови измерения (благодаре- 
ние на използването на Науос еножи- 
на, за който ще си позволя да цити- 
рам колегата тЕд „Вече се изписа и 
изговори толКова, че се радвам, че 
ми се спестява нуждата аа го Ко- 
ментирам“). Добър пример за Науос 
енджина В действие е ситуация, при 
Която хвърляте граната 8 Краката 
на някой оп лошите момчета или 
момичета (макар че на тях точно. 
това ли трябва да шм поохвърлим се 
чудя). Полетът му Във Въздуха след 
избухването, начинът, по Който се 
сгърчва тялото му и се движат 
Крайниците е потресаващо реалис- 
пичен. Почовете са си поиграли да- 
же да добавят повече дегайли по 
емблематичното италианско Коже- 


но якенце на Макс - сега то ще и32- 
лежда още по-истинскКо, доКапо се 
развява след него. Цялото плова пор- 
шество за очите, уж трябва да 900- 
де на съвсем приемлива откъм сис- 
темни изисКвания цена, или поне та- 
Ка ни обещава баш-мъжкапа пчела 
на продуцентите от 30 Вватв - 
Джораж Брусард. 
Най-радостната за 
мен лично новина, 0ба- 
че, е че Вепеду са 
се Вслушали В оглу- 
шшпелното мрън- 
Кане на геймърите 
а! оуег пе опа за- 
ради престъпно 
Краткото Време, не- 
обходимо за превър- 
тането Мах Раупе. 
Двойката, ако 
трябва 
да се 
бове- 
рим 
на 


анонсите шм, ще е около три пъти 
по-дълга, т.е. - между 26 и 30 часа. 
Е, спрямо заглавия Като Моггоуипа, 
за чието превъртане е нужен Жжи- 

Вот след 


смъртта (0с0- 
бено с темпове- 
те, с Кошто го играя 
аз) пия Жалки часове 
не звучат респеКкти- 
ращо, но за игра от 
я" Жанр, бих Казал, че 
продължителност е съв- 
сем прилична. 
Какво друго остана? 
Ами, най-Вече обещанията аа се 
покрият с Крайния резулглат, Какво 


друго? 
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оследните години опреде- 

лено не са много успешни 
за игрите от поредицата ОШта. Ог 
излизането на ОНта Оппе на бял 
сВят преди около 6 години до ден 
днешен, Всичко носещо това име, 
освен самата ОНта Опипе, изглежда 
е обречено на неуспех. Най-пресните 
приемери са ОШта |Х: Асепзоп - 
очакваното от доста години 
продължение на играта, и планирана- 
та нова оп!пе Версия на играта - 
ШНта М/опдз. За първата бяха пръс- 
нати много пари, просрочени бяха 
Всякакви срокове, и Когато най-нак- 
рая излезе, се оказа толкова бъгава 
и недовършена, че само най-закора- 
Велите фенове на поредицата имаха 
търпението да я играят. Другата 
пък бе прекратена след Като Върху 
нея бе работено повече оп година и 
половина. След хвърлените на Вятъ- 
ра няколко милиона долара, пичовете 
от Еестотс Апз изведнъж прозряха, 
че излизането на ОШта М/опоз на па- 
зара ще пренасочи огромна част от 
потребителите на ИНта Опипе Ком 


новата игра. А това не е хубаво - 
докато Кравата дава мляко, прябва 
да се дои, а не да се Коли. 

Сега на хоризонта се задава но- 
Ва ИШта, пози път без ни най-малко 
участие на бащата на | ог В1515П 
Ричаро Гариот. Какво можем да 
очакваме от това заглавие, обявено 
само преди месец - дали ще Възроди 


легендарната поредица шли ще поло- 
Жи надгробната 0 плоча? В следва- 
щите редове ще опитаме да хвър- 
лим малко свегллина Върху това. 
Като начало трябва да напрвим 
уговорката, че ИНта Х: Одуззеу: е 
масова онлайн игра. За тези от Вас, 


Кошто са очаквали поредното солово 
пруключение -- приемете искрените 
извинения на Еескопс Айз. Макар и 


да са съвсем различни игри, ИХО 
продължава историята на Аватара 
от ИШита |(Х. В Края на деветкагпа, 
Аватара изпозлва Всичките си сили, 
за да се слее с най-големия си враг - 
Тпе Сиагфап, В отчаян опшп да го 
спре. Сега аВете съзнания са В едно 
тяло, и се борят за Контрол над не- 
го, Като Аватара губи битката. В 


отчаян опит да се противопостави 
на злото, Аватара създава един 08- 
цяло нов свят - Ашпстог, Който 6 
плод на неговите спомени оп 
Втапта. Неговата идея е много 
проста - да подтикне хората от 
този ноВ свят да тръгнат по него- 


Вите сплъпкКи, с надеждата някои оп 
тях да успеят да се превоплапят В 
самия него. С общите усилия на но- 
Вите Аватари злото, чието олицет- 
Ворение е Те Сиагфап, ще може па 
бъде победено Веднъж и за Винаги. 

На пръв поглед играта изглежда 
Като повечето онлай ролеви игри. 
Ще си създадате герой, ще изберете 
по Какъв пот ще тръгне - дали ще е 
боец, лечштел, магьосник шли ня- 
какъв друг. След това ще можете да 
се Впуснете В огромния игрален 
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свят, Кодето ще изпълнявагле куес- 
тове, ще побеждавате чудовища и 
ще намирате скрити съкровища. Ще 
можете да играете сам или да се 
Включите В група от 00 8 играчи, за 
да си помагате В предстоящите 
приключения. Всеки победен враг и 
Всеки изпълнен Куест ще укрепват 
героя Ви, той ще трупа опит, ще 
става по-силен и ще се сдобива с 
нова и по-хубава екипировка. Допук 
нищо ново. Новото отчасти произ- 
тича от факта, че играта ще бъсе 
базирана на най-новата Версия на 
платформата Опгва!, използвана 
най-често за направата на екшъни. 
Персонажите се движат по-бързо, 
битките протичат по-бързо, съби- 
тията се случват по-бързо, опкол- 
Кото е типично за игрите от пози 
Жанр. Не бързайте да правите физи- 
ономии - не става Въпрос за екшън 
игра под името ОНта. Просто почо- 
Вете от Опат исКат да дадат на 
играчите онлайн ролева игра, Която 
е доста по-динамична от „постепен- 
носта-, глолкова присъща на загла- 
Вуята от пози Вид. 

Два от най-Важните Компонен- 
ти на ролевите игри - развитието 
на героя и битките, тук са Концеп- 


туално нови и са В основата на но- 
Ваглорския геймплей, Който ХО би 
трябвало да ни предложи. Героят Ви 
ще шма Всички характерни за ОШпа- 
ите статистики (Сила, Интелиге- 
нтност, Сръчност), ще предлага. 


познатите Класове - - Боец, Паладин, Е 
Маг и т.н, но ще има и нещо, Което“ 


много оп почитагелите на пореди- 
цата винаги са искали - Банери 
за акгливно развивите на т.нар. 


заложени В основата на АВат 
Ричард Гариот преди повече с 
тшлетие ще играят много Важн: 
основна роля В ИХО. В зависимост 
от действията си, играчите не 
просто ще трупат опит, а ще раз- 
Виват някои от Добродетелите - 
Доблест, Чест, Справедливост, Са- 
можертва, Духовност, Честност, 
Състрадание и Смирение. Развипие- 
то на добродетелите ще носи раз- 
лични бонуси, специални умения и 
способности на героя. Дори се спо- 


Ката си, придавайки 0 магически 
свойства, съответстващи на изпо- 
лзваните за тази цел Добродетели. 


- Развитието на Добродетелипе ос- 


новно ще става чрез изполнението 
на над 300-те Куеста, планирани да 
намерят място В играта. Говори се, 
че Куестовете ще бъдат с отворен 


„Край, поест гаяхното изпълнение ще 


се определя изцяло от Вашите 
овйствия. Няма да има само един 


“Край на даден Куест. Ще можете нап- 


„оли пък да решите да г0 срази- 
те 8 овубои, Вдигайки Доблест по 


този начин. Тази нелинейност на Ку 
си страни. Като добавим Към това 


естовете предполага огромната шм 
преиграваемост, птъй Като Всеки 
път 8 зависшмост от решенията Ви 
- те ще шмат различен Край. 
Бштките са другият аспект на 


играта, Които се очаква да бъде 00с- 


та по-различен от пова, Което по- 


мични, подобно на тези опа 
Моггоуипа. Второ, дизайнерите са 
решили да Включат интересни дре- 
боли, Които допълнително да обога- 
тят бойните сцени. Така например, 
ако героят Ви удря бързо и енергич- 
но, шма Вероятност повече да про- 

„ пуска ц ще нанася по-малко пораже- 
„ние. Ако. пък удря по-бавно и прицеле- 
„но, ще поразява противника доста 
по-често и ще нанася по-големи по- 
сражения. „ОсВен поВа се обмисля пое- 
не на битката, 

те В нея ба получават 60- 
си на атаката защитата си - 
един. Вид противниците се опозна- 
ат и опкриват силните и слабите 


и намерението В играта да се ВКлЮ- 
чат и т.нар. „интелегентни оръжия“, 
Които Вдигат нива заедно с вас, оп- 
ределено има Какво да ни заинтригу- 
Ва В играта. 

В Ша Х: Оддузеу почитапели- 


Ковто се смята за еталон на ролеви- 
те игри, а именно избор на раси. Го- 
Вори се В УХО ще шма 6 раси, от Коц- 
то да избират играчите: Огс, Нитал, 
багдоуе, Рже, Е! и Рпода. Все още 
няма много подробности, относно 
това, Какви ще бъдат разликите 
между отделните раси, освен 
Външният Вид. ОсВен ппова, за раз- 
Витието на героште, се споменават 
четири основни пъгля или Класа, Коц- 
то най-общо ще дефинират персона- 
Жите. Те ще бъдат нещо от рода на 
Войн, Магьосник и т.н. Всеки един 
от тези Класове ще има подкласове, 
Ккошто ще се достигат В зависи- 
мост от развитието на героя Ви. 

Играта Вече наближава етапа за 
бета тестване, Капо плановете за 
пускането 0 на пазара сочат начало- 
то на 2004 година. До тогава спо- 
Ккойно можете да правите това, Кое- 
то правя аз през последните два ме- 
сеца - да играете ИНта Опте В 


менава, че играчите ще могат да Вечето онлайн ролеви игри предла- те на поредицата за пръв пот ще очакване на новата 0 реинкарнация. 
„подобряват“ оръжията и екипиров- гат. Порво, те ще доста по-дина- могат да се Възползват от пова, 
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атата на излизане на иг- 
рапа опново се изпегли 
ааит В назад. Поредното забавяне 
на пазарния 0 дебют обаче донесе и 
неочаквано разочарование на фено- 
Вете - демото също се отлага, за 
началото на октомври - „В унтерес 
на цялостния успех на заглавието". 

За щастие В Сапегв” Могквпор 
попадна предварителна ревю-Версия 
на играта и ако Във Вид на (макар и 
недостатъчна) Компенсация за 9е- 
мото спе готови да приемете впе- 
чатленията ни от нея - четете на- 
там. 

От пръв поглед личи старание- 
то, Което руснаците от Еас!е 
Оупаписв са Вложили В реалистично- 
то пресъздаване на въздушните 
бойни действия. Госк Оп е игра за 
хардкор симулаторни фенове. Нали- 
чието на разказвателни обучаващи 
мисии и опции за безсмъртие не би- 
Ва да Ви заблуждава - пригответе 
се за сложно, деглайлно, но и истин- 
но потапяне В света на бойната 
авиация. За да започнете да се ори- 
ентирате във въздушната обспа- 
новка и управлението на самолепи- 
те ще трябва да инвеспирате мно- 
го Време и усилия В обучение - Как- 
то, впрочем, се налага и на истинс- 
Коте пилоти. 

Възнаграждението обаче си зас- 
лужава (В случай, че Въобще се ин- 
тересувате от подобна темаглика, 
разбира се) - очаква Ви най-съвърше- 
ният във Всяко олношение симула- 
тор на съвременни бойни самолети. 
Ще можете да се насладите на увле- 
Кателен геймплей, интересни кампа- 
ниш о чудесно оформление. Годините 
работа по заглавието са се изпла- 


тши - Госк Оп ще Ви позволи да 
надзърнете от Кабината на модерен 
изтребител Ком свят на Визуално 
Великолепие. Детайлността и реа- 
лизмът на изображението са безп- 
рецедентни. Ако човек има щастие- 
то да играе на достаптъчно модерен 
хардуер, може (почти) да се заблуди, 
че наистина се намира Във въздуха, 
а не пред монитора на Компютъра 
си. Програмистите са обърнали не- 
обходимото Внимание на пресъзда- 
Ванепо на метеорологичната 0бс- 
тановка - свързаните с нея визуал- 
ниши физически ефекти изглеждат 
повече от убедително. От мрачина- 
та под ниските дъждовни облаци 
последователно ще се озовавате В 
чистата синева на среднапа Висо- 
чина и В наситеното пломносиньо на 
Високата апмосфера, докапо земя- 
та пропада все по-далече под вас и 
чертите на релефа се смаляват Във 
Все по-миниатЮрни и фини форми. 
Браво на руските програмист 
Истинно и с подробности в си- 
мулирана авионикагпа (т.е. навигаци- 
онната и бойна електроника) на бор- 
да на самолепите. 
Всъщност, трио оп 
осемте досптопни за 
игра самолета в заг- 
лавието представля- 
| Вап Варианти на 
МиГ-29, Които се раз- 
Я личавап (почти са- 
1 мо) по електронното 
си оборудване, но по- 
летшпе с тях предс- 


от работата 
тура - режим н 


то на цели за управляемите боепри- 
паси не е Въпрос на напискане на 
един Клавиш, а представлява доста 
по-сложен процес на избор на пара- 
метри на работа на Всяка от горес- 
поменатите системи. Детайлно са 
симулирани характерните за Всеки 
тип самолет режими на работа на 
електрониката и механиката - Като 
се започне оп задаване парамегпри- 
те на спрелба с мощното оръдие на 
американския А-10 и се свърши с 
нашлемния целеуказател на МиГ-29 
(макар, за съжаление, последният да 
не е чак толкова полезен в играта 
Както В реалността... поне докапо 
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някоо не изобрепи съотВвеглния пи- 
лотски шлем за работа с Ком- 
пютър). 

Физиката в Госк Оп, Както се 
полага на един истински симулапор, 
е на Висотата на облаците. Самоле- 
пте реагират на управлениегпо (и 
на Външните условия) съвсем реа- 
листично В зависимост от тегло- 
то, енергийните си характеристики 
шаеродинамичните си особености 
(макар В управлението на играта 04 
се давап някош странности - 
Впечатиение прави наличието на 
клавиш, с помощта на Който се 
„узпълнява „Кобрата на Пугачов“ - 


ез 


Е 3 т: 


маневра, на Ко- 
ято е способен само руският Су-27 
и наследниците му; това предпола- 
га, че тази фигура не може да бъде 
извършена по Класическия начин, с 
помощта на фжойстика и Клавиату- 
рата). 

Макар очевидно недовършения 
си Виз В ревю-Версияпа, Която ни 
попадна, Госк Оп изглежда Каго иг- 
рапа, Която сериозните фенове на 
Жанра чакаха от години. Когато и3- 
лезе, пля заслужено ще заеме почет- 
ното мяспо сред симулаторите и 
едва ли скоро ще се намери Кой па Я 
замести там. 


пегечеум 


Ея 


Топй ог пе Вто: ; 
Те Вешеп още Киа | 


едал/че ПА пълноправен Владетел, просто ги Ка- - 
К 1 ал нът на пръсте н Ия а от оригинала е 08- ра да го направят и Когато стигат Разпространитехс Нено Ай: 
Ко! ои хитри хрумвания. Но- до Корабите, глой отприщва хорда Жанр: Екшън 
ема героя, при от Кошпо - скрити, призраци върху врага. Сайт: Гогдобеппоз.еаратев.сот 
сценарий, следващ филма (и Който ЕД разправят, че щяло да има и Дата на излизане: Ноември 2003 
ще покаже Кинаматографични сцени битки с босове Капо Шелоб (БПе!ор) Очаквания: Много големи 
ог него преди да е пуснат по Кина- и Краля на Вещиците (МИйсп Кто), а 
та!), Кооперативна игра, 12 огромни може би има дори по-големи босове. що. Хватката е да отключите Кол- 
По-Важно е обаче обещанието Кото може поВече герои и след то- 
за по-осезаема степен на интерак- ва, заедно с другар да изиграете ни- 
тувност. Прогресивно сияви Вата, Кошто не са правени за глях. 
окръжности ще показва 1 я Оплучният музикален акомпан 
на интерактивна месп с мент, Композиран от носителя 
Всяко ниво Възползван! : аградата на Академията Но 
места ще носи повече ге, обещава да обвие играта 8 
регнато драматична могла оп 
Вуци, ту меки и интригуващи, пу 
асшпени с щурмова мощ. 


м, че ГОТВ: Ветига 08 
шще се превърне въд 


р дарък за Всеки фен на Тол 
Включващ ст 800 

сен полилей и засилването му 

полпа орки. Просто опция, но вн 

ща разнообразие и дълбочина, но най- 

Вече - разчупваща дразне- 


щата линейност от Две- 


а изстрелват 
из6 
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| ч гемечи 
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“Вирез: 


яКога, В самото начало, 

Когато Компютърните 

игри Все още не бяха 
"развлекателна индустрия", 
Всичко бе различно. Всяко ново 
заглавие бележеше ноВ сКоК нап- 
ред, нова револЮция, нов жанр 
или игрална технология. През 
последните години темповете 
постепенно се забавиха. Произ- 
Водителите предпочитат да "за- 
лагап на сигурно" и от един мо- 
мент нататък развитието на 
пазара Възприе еволюционен, а не 
революционен характер. Тъжна- 
та истина е, че Вече на никой 
разработчик не му се правят ре- 
ВолЮции или по-точно не може 
да си позволи да ги прави. 

Не ме разбирайте погрешно 
- Етрие Еапй (предишната игра 
на ЗТат!е55 Зшдоз) не беше ло- 
ша, тъкмо напротив - ако тряб- 
Ва да дам пример за наистина 
добра и оригинална реално-Вре- 
мева стратегия на историческа 
темагшка, именно пова е загла- 
Вието, за Което се сещам. Да, 
знам - Аде 0 Етриез също беше 
голяма работа, но пя изживя 
Времето си, а Аде 07 Муйооду е 
твърде фантастична и натруфе- 
на. 
ОтКлоних се... ИсКах да кажа, 

че реално погледнато Етригез: 


Оамип 0! пе Мое! 


Оамп о е Модет Мопд предс- 
таВлява разгледан под лупа опре- 
селен исторически период оп 
Етрие Еай! - хронологически пя. 
обхваща период от 1000 години - 
от Средновековието до Впора- 
та световна Война Включително 
(ще припомним, че Етрие Еапй 
се просглираше от зората на чо- 
Вечествопо до няКоде В бъдеще- 
то и гледаше по-мащабно на не- 
щата). 

Общото между трите спо- 
менати игри (Аде о Етриез, 
Етрие"Еапй и Етриез: Оамп оле 
Модет М/опа) е едно име - Рик 
Гудман. Това е гейм-дизайнерът, 
Който е и основният идеен дВи- 
гател, стоящ и зад трите заг- 
лавия. Може би знаете, че някои 
го сочат Като наследник на "Ве- 
лиКия“ Питър "Смгайоп" Мо- 
линьо В Жанра на историческите 
реално-Времеви стратегии. 

Какво е известно за бъдещо- 
то опроче на г-н Гудман? 

Играта ще обхваща 6 исто- 
рически епохи от, развитието на 
човешкага цивилизация - от 
Средновековието и Ренесанса 00 
оВвете СВетовни Войни. Расите 
ще бъдат седем - французи, аме- 
риканци, англичани, германци, 
руснаци, Корейци и Китайци. Вся- 
Ка от пях ще е осезаемо различ- 


на от другите, ще има собстве- 
ни характерни особености (това 
Включва исторически действи- 
телни единици) и уникален сглол 
на геймплей. 

Британците например ще 
разполагат с най-силна флота, 
Китайците ще разчитат на мно- 
гобройните си и евглини Войни- 
ци, а германците - на бронирана- 


та техника. Както Виждате, ис- 
торичесКката достоверност е 
Водещ елемент при разработка- 
та на играта. 

Различните нации отново 
ще се развиват през епохите, 
Като дизайнерште са се опитали 
да обхванат точно най-харак- 
терните "исторически ъпгрей- 
ди", Възниквали В хронологичен 
ред - ако В началото на играта 
започвате с мускетари, напри- 
мер, Ком Края 0 ще можете са 
разчитате на неконвенционални 
единици Като ЗА5 Командоси. 
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Споменах, че Всяка оп нации- 
те ще има характерни особенос- 
ти, Кошто ще придават непов- 


торим облик на геймплея, В зави- 
симост от това с Коя раса игра- 
ете. 

Французите ще разполагат 
със силни сухопътни Войски и с0- 
лидни дефанзивни способности - 
плехните крепостни стени, Кули 
и форгплификации ще са най-сшни- 
те В играта. Френските сгради 
не само ще бъдат най-трудни за 
разрушаване, но ще разполагат с 


„ Възможности за самовъзстано- 


ВяВане. 
Руснаците пък ще разчитат 
на някои мръсни Комунистически 


номерца. Един оп основните им 
бонуси - силата на Комунистичес- 
Ката пропаганаа, ще позволява на 
Всички руски оръжия да презареж- 
дат незабавно. Руската тактика 
ще бъде по-брутална - брапушкКи- 
те имат единица Комисар, Който 
надъхва Войниците. За жалост 


дагли ще хукват да бягат с пони- 
жен морал. Споменавам само, че 
според Рик Гудман моралът ще и2- 
рае централна роля при битКите В 
Етриез: Пауп о е Модегт Мопа. 

И след Като заговорихме за 
Взривяване и огнева мощ, най- 
тежКовъоръжените, Както може 
да се предположи, ще са гер- 
манците. Става Въпрос за 
бронирана бойна техника, ра- 
Кети У2, цепелини и подводни- 
ци. 

Играта е изпълнена с и3- 
цяло подновен 30 графичен ен- 
джин, позволяващ Всяка едини- 
ца да бъде изобразена няколко 
пъти по-детайлно, опуколкопо 
В Етрие Еап!. Измежду други- 
д те "екстри" се нареждат реал- 
ч но Времеви сенки, Битр- 
тарред терени и Водни повър- 
хности, Възможност за избор 
между Класическата изомет- 
ручна перспектива и Въртяща 
се на 360 градуса Камера с 
Възможност за детайлно уве- 
личение. Битките, изобразени 
с новия енажин освен по-Кра- 
сиви, ще бъдат и по-мащабни. 


представата му за "мотВация" ще 
се заключва В разстрелването на 
част от групата Войници, след 
Което останалите ще повишат 
огневата си мощ. 

Китайците пък, Като пионери- 
изобретатели на барута, първи 
ще получат Възможност да Взри- 
ВяВап разни неща. На ранен ста- 
дий В играта тази нация ще има 
единица, Която ще може да поспа- 
Вя експлозиви и да унищожава 
сгради и дори мини за ресурси (не- 
що, Което В оригиналния Етриге го 
нямаше). От друга страна, Китай- 
ците ще могат да стрясКат Вра- 
гоВеге си, Възпламенявайки фо- 
берВерки - уплашените Вражи сол- 


Както се Вижда, Етриез: Пауп 
о ле Модегт Мопа е една Крайно 
амбициозна игра. Балансиранепто 
на геймплея при условие, че гово- 
рим за седем чувстВително раз- 
лични Като характер нации, ще 
представлява истинско предизви- 
кателство за Рик Гудман и екипа 
на За!езз ЗТее!, но се надявам те 
да се справят. Предполагам и вие. 
За момента авторите не са се 
ангажирали с твърда дата за и3- 
лизане, независимо, че играта е 
около 709 завършена. 
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! ( егендите... 


Приказки, редени от сладкодумен разказвач, 00- 
Косващи се до онзи ревниво скрит свят, Който 
Всеки от нас Къта дълбоко в себе си. Истории, 
променени и разкрасени от въображението, събу- 
дили В не едно сърце мечти за чутовни подвизи, 
далеч надхвърлящи човешките Възможности. Съ- 
нища наяве. Какви ли ще бъдат те след веКове?... 


"Искам! Искам! ИсКам!... ИсКкам някой ден да 
Видя Слънцето, за Което ми разказваха. ЗВездата, 
чиято светиина не достига никога до нас. Някога, 
преди ВекоВе, хората са Живеели горе, радвали са 
се на лъчите й, взирали са се В тъмното Кадифе на 
нощното небе и милиардите блещукащи Карфици 
на знайни и незнайни слънца... 

Петстотин години оцелялата част от чове- 
чеството е приКована Към морското дъно. Повър- 
хността, някога наричана земя, е мъртва. 

Захвърлени сме сред дълбините, обгърнати с 
мрак, обградени отвсякъде с вода. Тя е първото, 
Което съзираме с раждането си и последният спо- 
мен, с Който напускаме тленността. Няма земя, 
няма друг свят, всичко е Аква... 

Ушиям Дрейк Макгрегър. Мой далечен предшес- 
твеник и гениален учен. Легенда. На него човешки- 
ят род дължи оцеляването си, той направи Живо- 
та възможен - тук долу. Може би някой ден ще 
съм наистина достоен за това име, ще стана 
учен шли изследовател, ще преживея приключения 
Като тези, за Които ми разказваше баба. Вярвам, 
че ще успея, ще се отскубна от скучната и д0сад- 
на работа да разкарвам стоки с единствения ни 
останал Кораб - "Нагез!ег. След смъртта на май- 
Ка ми и изчезването на баща ми от богатствата 
и Властта ни не остана почти нищо. Нима могъ- 
щото ни някога семейство ще се превърне в полу- 
забравен спомен..." 


И мани маасе 
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Спомняте ли си 
Адиапох? Мрачно зеленият 
му свят? Студената неп- 
рогледна нощ под Водата? 
Нескончаемата битка на 
хората срещу Вечния враг 
- бионтште? Странният 
наемник Емералд "Овай 
Еуе" Флинт, дръзнал да се 
изправи срещу Древни- 
те?... 


Помните? Е, добре дошли у дома тогава. Оп- 
ново сме на повече от три хиляди метра под 
морското равнище, заели мястото си В една оп 
многобройните подводници. Поредното постапо- 


Ккалиптично бъдеще - обста- 
новката е различна, но хората 
са същите - с дребните им це- 


ли, обезверени и отчаяни. Една | 


замряла В своето развитие 
цивилизация, Кодето човешки- 
ят Живот се цени по-малко оп 
поредния артефакт, попаднал 
там случайно от повърхност- 
та. 

Играта е не само симула- 
ция на подводница и подводни 
бштки - сами по себе си наис- 
глина Вълнуващи. Тя е поглед 
от различна страна, сравни- 
телно КрапъкК миг оп едно ал- 
пернапивно бъдеще, а Дрейк и 
мисишпе му са само малка 
част оп един Жив, дишащ 
свят. Свят, насшпен с десет- 
Ки същества - Всяко опдадено 
на някаква своя цел, стремеж, 
порив. Сред разпторсващи Ка- 
таклизми - избухване на Граж- 
данска Война, Вражди между 


различните градове - се намес- | 


Ват и Житейски проблеми, 
дребни удоволствия: да уда- 
риш по някое питие В бара, да 


поговориш с хората около себе | 


си, търсейки ако не съвепцаро 
поне пторпелив слушател. 


Адиапох е преди ВсичКо апмос- 


Ферата и може би трябва 
да,кажа хидросфера). 


Изшиш 
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Мулпипяейър 


"ОтвиякКоха Кораба ми. Нямах друг избор, о0с- 
Вен да тръгна с тях. Те всички са толкова странни 
- с приказките си за някаква тяхна си цел, за съд- 
бата, за Живота. Амитаб е истински пират, алчен 
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Адиапох 2 напомня Космически сшмулатор 
под Вода, не особено динамичен и без мащабни 
битки. Чист екшън - Вражеските подводници ид- 
Ват по няколко накуп, понякога подкрепени от на- 
земнш/придънни единици и обстрелват. Част оп 
мисиите Включват ескортиране на друг плава- 
телен съд, Което обикновено е свързано с прочис- 
тване на целия район. 

Елементи на импровизация - дали да се 
гръмне захранването на отбранителните Кули 
от разстояние със снайпер шли отблизо да шм се 
пуснат няколко торпеда. 

Радарът е заменен със сонар, Който маркира 
приятелските и Вражески единици/зони В различ- 
но цветове. Видимостта на тази дълбочина не е 
особено добра и се получават неприятни изнена- 
ди. Типичен пример са снайперистите, скрити В 
полуразрушени сгради. 

Мисшипе са кратки. 

Запис има само между мисшите. Това прави 
нивото В музея, изискващо промъкване В много 
тесни коридори про ниска Видшмост и между при- 
мигващи лазери, изключително досадно. 

Кораби: Четири подводници, помещаващи се 
8 хангара на Нагмез!ег. Преди мисия се избира 
най-подходящата. Започва се с малкия Зайу Под, 
Който е бавничък, но с мощен ЕМР-щит. Скау- 
тът е изключштпелно бърз и маневрен, Което го 
прави и най-предпочитан. Останалите два, бом- 
бардироВачи, понасят големи поражения, но са 
тромави. 

Оръжия: Подводницата може да носи три 
оръжия, Кошто се избират предварително. ЕМР 
расог-а и различните Риазта и Газег са енергоза- 
Висими и при изстрел харчат определен брой е- 
зпе!з. Скоростта на Възстановяването шм зави- 
си от Вида на генератора. Останалите оръжия 
са с безкрайни амуниции. Торпедата се различа- 
Ват по система за насочване, Вид и степен на 
поражение. 

Екипировка: Генератори и Кера Оемсе (за 
поправяне на бронята и системите). Има пред- 
на, задна, 2 странични брони и един ЕМР щит; 
при унищожаване на някой от тях, се наблюдава 
Красива експлозия и надписа ти5зтоп Гайей. В ма- 
газините се продава и по-специална техншка - 
зйатог (намалява шума при придвижване), уст- 
ройства, подобряващи бронята и увеличаващи 
щетшпте на оръжията и др. 

Управление: Възможните режими са #р5 и си- 
мулация. При първия еднакво удобно се играе с 
мишка ис джойстик. Вторият е предизвикателс- 
тво. При него корабът или стрейфва, или се за- 
Върта около оста си при натискане на "А" и "0". 
Може да се избират между 2 режима за маневри- 
ране: 1пзтап! - подводницата завива с постоянна 
скорост и спира Веднага, пренебрегвайки Всякак- 
Ви закони на физиката; Мегосйу - ускорява и поз- 
Волява бързо да се обърнеш с лице Към преслед- 
Ващия те Враг, но отнема почти толкова Време 
шусшия, за да стабилизираш подводницата. 
Удобна опция е прихващането на определена Ввра- 
Жеска единица, така оръжията и торпедата с 
автоматично насочване попадат Винаги В нея. 

в ИИ: Стандартен. Враговете са предварител- 
но скриптирани, появяват се Винаги оп точно 
определено място и реагират еднакво. Положени- 
ето при протичващите се на помощ членове на 
екипажа не е по-добро. Правят интересни завър- 
тания и лупинги, при Кошпо често се блъскат В 
Кораба на играча. 


е "За първи път участвах в 
истинско сражение, заедно с 
част от екипажа. СКоро ще 
има и нова подводница. Ех, Жал- 
Ко за старата вярна Зайу Под, 
но Времето 0 изтече. Напуска- 
ме Атакама сити В посока Ма- 
Кина Антарктика. Там са учени- 
те, до Които трудно може ня- 
Кой да достигне без изричната 
им покана..." 


и недоверчив, абсолютен циник, В един 
момент Кипящ от енергия, В следва- 
щия - обзет от меланхолия. Нат - В 
него има нещо твърде познато, но е 
обезвврен и отчаян. Благодарение на 
него всъщност съм ЖивВ досега... чудя 
се за Какво съм им. Мей Линг, притес- 
нява ме, исКа нещо, Което не бих могъл 
да й дам, защото просто не би било 
истинско. Тя е наистина опасна - свиК- 
нала да прави Каквото пожелае, да и3- 
бира това, Което 0 допада В момента. 


Стоуни - човекът, живеещ за мига, ви- 

наги оптимист, с една и съща усмивка може да ти 
пререже гърлото ши да ти подаде чаша със Синто- 
хол. Анджелина... тя... песента, нейното име... дали 
пътищата ни ще продължат В една и съща посока... 
Фъзихед - с него Като че ли ще се разбера, но той е 
Верен на Нат, така че едва ли мога да очаквам нещо. 
И Животното - той е Сгамег, онези, за Които се 
твърди, че са Канибали или Както Казва Амитаб - "са- 
мо те превръщат пленниците си В Кебап". Може би 
има и някаква друга причина да съм с тях. Това ли е 
Съдбата или е просто странно изкривеното отраже- 
ние на мечтите ми. Нарекоха ме наивник. Може би са 
прави...но аз ще разбера Какво се Крие зад тази неп- 
роницаема стена от мълчание, ще открия ревниво 
пазените им тайни...“ 


Точно четири са достъпните кораби. Те са с е0- 
наква екипировка. Различията са основно В броня, 
скорост и маневреност. Всеки оп тях може да носи 
по три оръжия, ограничен брой торпеда и Виггегз 
(оглклоняват изстреляните Вражески торпеда), гене- 
ратор, възстановяващ определено Количество израз- 
ходвана енергия (е-5Пе!5) В секунаа, устройства за 
поправка на бронята и няКолКо специални ожаджи. Мо- 
Же би най-ценни сред тях са устройството за под- 
сшлване на бронята и Компенсаторът на движението 
на Вражеските подводници, Когато стреляте по плях. 
Пораженияпа, Както и В първата част, са Кинепични 
и ЕМР. Второто не разрушава Кораба, а само- блокира 
електрониката и при повече Късмег пилоптът успява 
да Катапулппира. 

Разбира се, всяка добавка си има цена. За съжа- 
ление нерядко се случва след Капо си се разделшл със 
събираните с много труд пари за някое хай-тек съо- 
ръжение, В следващата мисия ца го спечелиш наго- 
тово. Но май така е ш В Живота... 


Един от малкото ми упреци са сравнително ед- 
нообразните и Кратки (на ниска трудност) мисии. Те 
са пътя, по Който Крачи и основната ми Критика Към 
играта, защото Водят до известна монотонност на 
геймплея. 

Мисиште биват ескортиращи и отбранителни. 
Прави Впечатление липсата на мащабни битки. Миси- 
ята, Която ме Впечапли особено, беше Взривяването 
на генераторите В музея. На фона на оспаналшпе 02- 
ромни открити пространства, промъкването между 
премигващи лазери 8 навяващи Клаустрофобия тесни 
тунели е непривично. Всеки завой В погрешна посока 
Води до преиграване. Явно енджинът не е подходящ 
за изобразяване на подобни нива, защото графиката 
там е очебийно грозна. За Компенсация океанското 
дъно със своите Каньони и носещия се Във Водата 
планктон е добре изпипано. Поради оскъдната си 
тежководолазна практика не мога да преценя 
доколко липсата на разните фосфорес- 
циращи придънни риби и други таки- 

Ва гадини е реалистично. а 4 
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"Реалността се оказа много по-безмилостна 

и сурова. Всеки изстрел на лазвра е потенциално 
отнет живот. Наричат ги отрепки, най-долните 
слоеве на обществото, Жалки пирати. Но те са 
преди всичко хора - хора, Които аз унищожавам не 
толкова В името на собственото си оцеляване, а 
заради някаква мъглява цел. И аз вече съм един от 
тях. Амитаб и Стоуни търсят своето съКровище, 
Все още не зная Какво Води Нат и Анджелина нал- 
ред. Тя не е щастлива... откъсната от семейство- 
то си толкова рано, без да знае Какво я чака нап- 
ред, прекарала целия си Живот В търсенеяНо поне : 
Вижда някакъв смисъл... А Какво правя аз с тях? 
Пропуснах толкова Възможности за бягство. Да 

се върна отново Към онова празно и безсмислено 
съществуване, Ком Жалките останки на някогашет»- 
ната империя на Дрейк? Всеки изминал ден ме 
приближава Към отговорите на въпроси, Които си 
задавам от години...“ 


то игри от този тип, е сляпо хвърляне 
напред, без. оглед на собствената сигур- 
ност. В такува моменти човек си зада- 


то промъкване със. снайпер, Когато два 
пъти. по-голяма машина те изп- 


ще 4 


"Пъзелът започва да се подрежда. 
Всичките ми мечти се оказват блену- 
„ Вания,на едно недорасло скучаещо хла- 
„ пе Само Тяима значение - нито съкро- 
 Вището на Допезунито дори Сълзите 
а Ангела. 4 сега Я няМа,вече... мисля, 


м да разбургм Над - след Ка- 


а, да придаде 


: "Тетри са не! ата, н е се 

--| връщат - изречена дума, за А 

С | торпедо, „“ишналото и пропусната Въз- 
можност:..“ 
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смътните спомени за уби- 


тата ми от Червената брада 
майка, отчаянието, Когато баща 
ми замина "никога не се завърна, 
този Кораб, оказал се последната ниш- 
Ка, свързваща ме с онези Велики Дрейк? 
Единственото наистина мое, това, Което 
никой не би могъл да ми отнеме, е новото ми 
"Нагуеяег". По радиото постоянно се чувап » име. Ще захвърля миналото, нека почива В мир. 
насърчаващи съобщения от Капитана В стил Време е да отхвърля бремето. Дуеееоството. 
"ВсичКи пи сплускаме палци, избшгеш". Ще споделя Нейната песен, превръщайки я В ду- 
Неприятна част е защитата на изключител- ет..." 
но бавна приятелска подводница, Която неумолимо 
се набутва сред Вражеския огън и по-специално 
пред оръдията на придънни танКове и отбрани- 
телни Кули. Единственият изход, Както В повече- 


В повечето 

случаи Дрейк не 
се разхожда сам из 
дълбините, около него се 
мотае и част от екипажа на. 


с Времеао бродяг на Враговете, нападащи 


Както и собствените Ви хора, не се оппличавап 
със забележителен ИИЙ. Появяват се Винаги 
от почно определено място и реагират ед- 
накво. АКо не е предвидено В сценариячили не 
е дошъл подходящият момент, са на прак- 
пика неунищожими. Екипажът на подводни- 
цата притежава сКлонност Към ефектен на 
пръв поглед Висш пилотаж, с други думи - 
ненужни завои и лупинги, завършващи неряд- 
Ко със сблъсък. Което ни отвежда до Въпро- 
са с управлението - тромаво на пръв поглед, 
нос Времето се оказва доста удобно, дори и 
сми оето е голяма рядкост за подобен 
ществуват два режима - 1р5 и 


“Нагмезег“, нараства В арипметична прогресия. Те; г 


Разговорите са истинско удоволствие. Не 
Всички са свързани с действието, но усещането, 
Което оставят, е за един пълнокръвен и реален 
свят. 

Какво остана? 0, да, звуКът! Адиапох е сред 
малкото игри, В Кошто ВсяКа реплика е озвучена. 
Наисглина В няКош случаи гласът и портретът на 
съответния персонаж не пасват особено. Музика- 
та е Във все по-често срещания напоследък 
апеп! стил - плоха и изполнена с очакване, дока- 
то подводницата бавно заобикаля скалите и пре- 
минаВаща В доста по-твърди Китарни акорди при 
започване на битка. 

В заключение? След дните, прекарани там 00- 
лу, ежедневието ми изглежда банално. Завръщане- 
по,ми В реалността е болезнено и нежелано; ос- 
Вни без надзор, мислите мо се Врощат Към 
на дълбините с Копнеж. Мога само да Кажа 


нето ми наближава. Само позналият истинската 
мъка, бездъйното отчаяние, може да достигне до 
наградата. Само че тогава тя просто няма да го 
интересува повече. Преди да загине, Амитаб ми 


разкри ип -- самият Живот... Животът, Кой- 
то пропиляваме рсене. Той не може да бъде 
заменен от нищо, загубените години няма да се 
завърнат, дори в цената на Всички артефакти 8 
Аква...“ 


Топу Нам 8 


е съм шмал шанса да ги 

пракгликувам, но Винаги 

съм се Възхищавал на 
екстремните спортове. Като се 
замисля обаче, особено сега -- след 
Като Видях Колко пъти садистично 
пребух сКейтъра ми след само пет- 
найсетина минутки игра на новия 
ТНРЗ, бих предпочелгда остана с 
амортизирана Клавиатура, опкол- 
Кото с такива Крака и ръце. Изоб- 
щоене ми се:ще да пробвам доколко 
екстремен може да съм В инвалид- 
на Количка, докато проучвам дали 
екстериорът около Пирогов спава 
за скокчета. Но да не се отКлоня- 
Ваме, голямата Въпросителна на 
Всички игри с цифра В шмето си г, 
доколко златно е правилото „Ако 
нещо работи добре, не го проме- 
ня0.“ Добрите продължения са Ка- 
то козметиката -- Колкото и да е 
скъпа, приложена неправилно Води 
дотам; че най-Красивоточмомиче 
заприличва на Клоун. В нашия слу- 
чай гримьорите от Мемегбой са на- 
несли последните си Корекции с 
тънка, но много прецизна четка. 
Доколкото разбирам ТНР5 4 ще е 
последната от Рго ЗКа!ег серията, 
а следващото заглавие оп Тони Хо- 
ук мърчъндайза носи популярното 
напоследък име Ипдегогоипа. СКеп- 
тиКътВ мен нашепва, че просто 


няма Какво повече да се изстиска 
ог жанра, но да оставим това ци 
да обърнем малко повече Внимание 
на настоящия продукт. Испория, 
на пракглика липсва, заглова па 
хвърлим по едно око: на 


НоВостите 

На порво място ще спомена 
премахването на досадния авумо- 
нутен Времеви лимит за цялопо 
ниво. Е, опчитам липсата на онази 
специфична тръпка от минаването 
на Всички задачи на едно спускане, 
но пък се спестява огромно Коли- 
чество скъсани нервни окончания. 
Пряко следствие от ппова, бих Ка- 
зал- освежаващо нововъведение, е 
увеличаването на размера на Кар- 
тите. По груби пресмятания - 
около два-три поти по-големи оп 
тези В тройката, също толкова 
разчупени и наптъпкани с всевъз- 
можни рампи, грайанове и прочее 
трикови обекти. Нивата са заше- 
метяващо моделирани. Ключовата 
дума В тях е - разнообразие. Прос- 
то няма Как да пи омръзнат - ка- 
то почнеш ог Колежанското ниво 
и зоологическата градина, през 
крайбрежния Сан Франциско и Кора- 
бостроителницата, пресъздадена- 
та едно Ком едно мека на скейта - 
Кона Във Флориаа, Лондон и забеле- 
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Жете - запворът АлКатраз! Пос- 
ледният е изпълнен с едни от най- 
яките мисии изобщо, но за пова 
после. Бройката на лоКкациите е се- 
дем плюс две, Кошто се оключВап 


топз пашк 


Епр зрее? 

Ва! Вайапсе? 
Пр Ваапсев 
Мапиа! Вайапсеб 


Рго Рогп!5: 36 ог 190 


с1 Рго Спайепае: 
Меед 54 тоге рго ро!5 


сяк мангиз - Чикаго, Кой- 
то е Взет ог някаква 
ВМХ игра на Асйи5п и е0- 
но ниво В лунапарк. Хуба- 
Вото е, че при опсъстви- 
ето на Времево ограниче- 
ние, можете да скейтва- 
те из тези огромни нива 
на воля, разучавайки Косе 
се лепят най-яките Ком- 
бота. Само по себе си то- 
Ва би било скучновапто ако автори- 
те не бяха наблосКкали Всевъзмож- 
ни стомули из нивото. Най-Вълну- 
Ващият от Кошто са едни зелени 
хартийКи, Които обикновено Висят 
някъде Високо и се реят, подканяй- 
Ки Ви някак а ги сплигнете... 
ЗаВръщането на чичко ПаричКо В 


кате" 4. 


Автор: Кгазйето 


риби играчите и да гарантира, че 
играта няма да ши омръзне скоро. 
С негова помощ се отключват: но- 
Ви бордове (има по десетина за 


Всеки от 14-те персонажа, с Които 
играеш), нови парцалки за Вас и ак- 
сесоари за скейтъра, онези двете 
бонус нива, споменати по-горе, 
Както и Всевъзможни Вариации на 
играта под формата на чийтовВе, 
бонус скейт-филмчета и нови пер- 
сонажи. АКо паричния стимул не пи 


>>> 


стига можеш да се опиташ да нап- 
равиш и Всичките трансфери оп 
един обект Върху друг (Сар-ове), 
примерно оп рампи на сптолби, 
Всевъзможни приплъзвания по 
грайндове (особено В Колежанското 
ниво е пълно с ел. Жици и всяка 
участва В един или повече бар-а) и 
опблъсКвания от сглени. Черешка- 
а на портата се явяват мини- 
грите, Кошто са доста разнооб- 
разни, но са съжаление доста 
рудни за намиране и Зле анимира- 


Мисииште 
Те не са зададени предварипел- 
но, а подобно на ролевите игри се 


ит 


Саундтракът 


АС/ОС - ТМТ 

Аезор Воск - Гарог 

Ауай - Заре опа 

Воипста дошв - Маплет 

Сйу Загв - Вай Огеатз 

Ое Га Зош - Оофез о! 05 

Оейпдиеп! Набйз - Ноизе оле Ввта 
Огит 

Еуедеа 8 АвиШез - Ва 5П0!5 

Нодотд Мойу - Опилкеп шпарез 

бапа Зап - Маз5 Арреа! 

Сой9пдег - Хрокевтап 

Нако Ое а! - Моп Сотроз Меп!з 

Но! Муайег Музк - ЕгефиШшпег 

гоп Мащеп - Тпе Мотрег оле Веаз! 

УЕА - Веасп Вапке! Вопаоай 

Гупспох Ауепие - Еуегу та апд 
Апуйтд 

Гиспбох Ауепие - Запфпо ЗШ! 

1ез5 Тпап Заке - А! Му Епепд Аге 
Меатеадз 

Гоораск - Упеплопдапис 

Мизкареат Теа!. Вт Магке - Воду 
Коск 

Мизкабеа!т Теа!. деги Оа Оатаа - 
Мегвев о  Поот 

Мизкареа! Геа!. Мейе Ме! - па заг 

Мерша - Сап! 

ММА - Ехргезз Уошгвей 

Ририс Епету - Ву Ше Пте | Се 0 
Апгопа 

Воске! Егот Тпе Сгур:- замот Раме 

БУМ ОМС - Му Адаз 

будет оГа Поуп - 5ХМтту 

Тпе С - Вад Боп 

Тпе Общетв - зепеса Ра! 

Тпе Еасйоп - Зкайе апд Оезгоу 

Тпе ОНврппа - Васкрай! 

Тпе Зех Р5о5 - Апагспу п Ше ОК 

Тоу Оой5 - Ок Тпа Сгооме Вару 

И.8. Вотв - Уег Сошпшу 

Зеке - Оеаш Айеу 


> Е 
1 Мапца! + Сазрег + Напазлапанх Рода Боа 
А Дори и неграта не ми обръщат Внимание 
по-високо от рампите, да споште 
повече Време горе и да се Върти- 
пе, изполнявайки трикове по-61 


спрелка мига над Всяко от плях. 
Все пак Времеви лимит соществу- 
Ва - той не е за цялопо ниво, а са 


4 


създателите на играта, стига да 
шм знаете шмената и ба ги Въведе- 
те. Тук е моментът да Ви загатна 
иза четирите скрити персонажа, 
Кошто оглключваге с пари, при оп 
са ми любими - скейтър, няЯ- 


шп и герой оп Меж- 
ни. Четвъртият 


рсъ 


- 


ска 


ааа 


ута 


70 а 
85 50-50 


позволяват да-продължавате ком- 
ботата си. Най-често използвани 
са менЮъла - карането само на 
предни и задни Колела, балансирайки 
между скоковете и различните 
грайндове - приплъзвания по лен- 
тоВидните съоръжения. 

Знам, че обяснението е куцо В 
пусмена форма, но не можем са 
пуснем приложение-комикс за оцВе- 
тяване-В Къщи. Най-голямата 
трудност при комбото е да го 
приземите успешно - Във въздуха, 
дори и случайно да се: набираге-на 
Ккопчетата, пак ще натрупате 
точки. За да го приземите, особе- 
но ако исКате да се завъртите 
(геуеп) и да го удължите"с менЮвл 
трябва да сте прецизни д0 стот- 
но от секундата. В реалния живот 
такъв Висш пилотаж е невъзмо- 
жен, именно това му е хубавото 
на ТНР5 4 - че позволява па се по- 
чувствате богове! 


Ипжагайнеен приз 


( 


Управлението или една Клави- 
атура не стига. 

Всъщност стига, но Както 
шма удобства - примерно,двойните 
и тройните трикове се изполня- 
Ват със съответен:брой натиска- 
ния на Копчепата, глака шма и и3- 
лишни усложнения - едно оп нови- 
те движения В играга, зрпе 
Жапз!ег (преход между залепени Ку- 
оплърпайпове; дословно преведено - 
чегтвъртинкш) се правис едновре- 
менното натискане на 7 и 9-(бел: 
гвадте-то - може шс Кр 15, ама 
Кой па Види), Като прибавимги Коп- 
четата за засшлка, правене на 
трик В същото Време и стрелките 
за Въртене наляво-нацясно се оКаз- 
Ва, че пръстите Ви трябва аа са 
изкарали ускорен Курс по пога. Дру- 
га плънка подробност са диагонали- 
те - В една от мисишпе трябва са 
направиш Мяу Ер над една. Къщур- 


я 


хо“ 
Дпаудедго) 


(ово Овотей Ф 33 90580 Ф Сово (Ебуе Ф. 
ф 990 


Часа Озуслав 


е |. са кажа за мулпиплеър на 


| Ка (надолу, наляво и 6); да 
ама играта ми сКъса нерви- 
| те правейки Всеки път три- 
Ка, Който се получава с диа- 
гонал и 6. Да, знам, че един 

| ожойпао би оправил нещата, 
но пък трябваше ли управле- 
4--нивто да е портвано д0с- 
ловногот конзолите? Какво 


диш двуетажния автобус двуе- 
тажния автобус, дори да е на 3 
метра от теб). 

Вижте, да си призная, мен 
техническите параметри не ме ин- 
тересуват много - Винаги съм 
подкрепял мнението, че геймплеят 
е Важен. А Когато по е увлеКате- 
лен до Вманиачаване Всичко оста- 
нало е без значение. Точно плака се 
чувствам и със ТНР94. Еп/оу! 


сплит скрийн (т.е. на една Клавиа- 
тура)? Без подходящи Контролери 
забравете за мулти на едно РС. А 
наличните глипове мрежова игра не 
са за изпускане - Сгай!, Кпа О! Тпе 
НШ, СотЬо Мапо и дори подобие 
на познатата ни бесилка. 


„Не маз а зКдг Боу...“ 

Хехе, спокойно, В саундтрака 
няма Ауп! |амопе, слава Богу, сери- 
ите Винаги са сЕ. ст 
отличавали с бом- 


басгичен саун- / 
отрак (ВиЖ инфо: | ( 
бокса), сред Който” | 

кротличко си блес- | 


тят АС/ОС, зех 
Р1510!5, ММА, 1гоп 
Маеп, Ойврппа, 
Вип ОМС, Адеп! 
Огапое; Все пема- 
точно свързани 
със скейта сплило- 
Ве - хевимептъл, рок и оласкуул хип- 
хоп. Има-3 парчета на Мизкареай, 
по-известен Като Чад Муска, един 
от проскейтърите В играта. ДВе 
от-тях (Воду. Носк и Мегзев ОТ 
Воот) са доста добри -- предимно 
заради участието на В Магке и 
Чеги а Оатаа, едни от най-здра- 
Вите ъндърграунд рапъри. За-стра- 
бащите от хронична стилова не- 
поносимост шма опция за изключ- 
Ването на песни огп плейлиста. 
Темата за озвучаването няма 

да я Коментирам повече - Как- 1; 
Вото глрябва цвърчисцвили, 
нарежаа и издава адекватен 
зВук Капочминеш по или пок- 
рай него с борда. 

Графично играта също е 
подобрена. Това означава - 
много Красива отКъм екс- 
териори, локации, едър и 
дребен добитък, флора и 
доста грозновата 
откъм МРС-та. Ми- 
ни-игрите също 
са анимирани 
отВрати- 
телно - една | 
от тях е игра Х 
на тенис В Коле- УА-. 
Жанската арена. 
Пучът мо държеше скей- 
та Като безболна бухалка и 
тичаше след ппопката Капо ра- 
хитично бабе. Като цяло обаче иг- 
рата изглежда ослепително на 
1280 по 1024 резолЮция и ВКлЮючени 
екстри. За съжаление на по-слаби 
машини Върви Като КомиКс и 906- 
ре, че шма опция за добавяне на 
мъгла (да се чете - опция да не ви- 


азпадът на Съветския 

съЮз и последвалата по- 

тална икономическа и по- 
литиуческа нестабилност В района 
точна Европа и Азия В послед- 
е сесетина години е явление, 
то се оказа интересно не само 
т историческа гледна точна. Пре- 
ди няколко години хората от Ейхг 
бштоз сметнаха, че пренасянето 
на насполни игри Като „Перест- 
А. рока“, появили се непосредствено 
след тези събития, на Компютър- 
екран би бшо добра идея. С 
ания за невероятен За енд- 
р идаващ нова перспектива 
ипточецката борби, те се за- 
еха-с ВершбИс; Тпе Веуошноп. В 
действителност играта е В разра- 
ботка от толкова отоавна, че ни- 
Кой Вече не помни Кога точно за- 
почна всичко. Основната идея е 
проста, но определено нестанда- 
рона за гейм пазара - пред вас е 
измислената пост-комунистичес- 
Ка държавица НоВисгпрана, а целта 
Ви Като политически дисидент е 


цатегз шогнзнор 8/2003 


„Да дойдат танковете...“ 


ба спечелите общественото мне- 
ние на своя страна и да свалите 
от Власт деспотичния президент 
Курасов. Срещу него, Впрочем, 
шмате и лична Ввендета, след 0п18- 
личането на родителите Ви. Игра- 
та Всъщност представлява поли- 
пическа стратегия, Която съвсем 
условно може да бъде определена и 
Кагло походова, В Която основнапа 
Ви цел е аа спечелите народа на ва- 
ша сгпрана, Внимателно пресмя- 
тайки действията си, Като В съ- 
щото Време Всячески се стреми- 
те да подливате Вода на Конкуре- 
нтноте партии. ВсичКо пода е 
подплатено с невероятна Визия и 
приятен интерфейс (Когато свиК- 
нете с него, разбира се). Звучи 
доста интригуващо. Какво точно 
е ВериБ!с, след Всичките тези го- 
дини чакане - една от най-гениал- 
ните игри или просто политически 
ориентирана смесица между Тпе 
55 и Спатргопвтр Мападег? И 
струваше ли си? Сега ще разберем 
това. 


. Ме пе 


5.0 


Рейтинг 


СЪЕЕСЕЕЕЕС 
СЕреро ааа 
ПЕрерг ва 
СЕЕрррриаа 
ппепаВВева 


Играта започва с Кратко интро, 
Което за Всеобщо съжаление не ес 
еножина на играта, а ни запознава с 


Автор: Кагиз 


предисторията посредством ста- 
почни рисунки и текст, на фона на 
една респеклиращо подходяща музи- 
кална пема, идеално Ввписваща се В 
драматичната атмосфера на описва- 


а 


чи 4 


ПИ бати ча 


ншпе събития. Това, Което следва, 
преди да се заловите с покоряване на 
рейглинговите Върхове е серия от 10 
добре подбрани въпроса (Пример: Ня- 
Код заплашва да докладва за сействи- 
ята Ви на пайната полиция, как се 
справяте с него: 1. Изпращате му 
мутри 2; Залагате оборудване за 
сглобяване на Взривни устройства В 
дома му и на свой реа го доКладваге 
на полицията; 3. Убеждавагпе го, че 
Каузата Ви е справедлива; 4. Използ- 
Вате Влиянието си, за да го дискре- 
дигирате), Която определя начална- 
та политическа ориентация на Вашия 
персонаж. Когато и това е свър 


иааав С АаЩез 


татък имате пред себе си една оп 
най-оригиналните и добре замислени 
политичесКи/икономически симулации 
и (почти) неограничен избор относно 
това, Какво и Как да вършите. Преди 
да навлезем В подробностите някол- 
Ко задължителни бележки около Кон- 
цепцията на играта. Предсплавете си 
един град. Той е разделен на зони 
(Кварглали). Вашата цел е да придоби- 
ете политическо Влияние и подкрепа 
В тях, Като 6 същото Време дисКре- 
дитирате конкурентните полипи- 
чески фракции, ефекглувно подкопа- 
Вайки обществената подкрепа за 
пях. Когато го постигнете се мес- 
тиуте В следващ, по-голям и по-тру- 
ден за спечелване град, а накрая - и В 
столицата. В играта има три ресур- 
са - Власга, Влияние и пари, а Всеки 
от кварталите е обозначен със съ- 
ответен цвят - червен, син шли 
Жълт 8 зависимост от плова Какъв 
тип хора Живеят там. Специална 
скала, показва процентнопо Влияние 


есе : 

на различните полипически сили (сЪ- 
отВветно и Вашата) и процентът на 
неутралните В даден Квартал. Колко- 
то по-голяма подкрепа имате В даде- 
ния Квартал, толкова повече от спе- 
цифучните ресурси ще получавате В 
Края на деня. Червените КВарглали 
(рабоглническа Класа) генерират 
Власт, сините (средна Класа) - Влия- 
ние, а Жълтите (Висше общество) - 
пари. 

Предполагам, че Въпросшпе Вече 
бомбардират мозъка Ви запова бър- 
зам да поясня: 

В началото започвате играта 
сам, но за да основете истинска пар- 
тия се нуждаете от още сътрудни- 
ци, Като имате избор дали да си ги 
подберете с еднакви политически 
Виждания или да направите по-широ- 
Ко сКроена политическа с. 

0 пе 


се из града Ви ш да го Вербувате. В 
зависимост от уКлона си, Въпросни- 
ят персонаж може да изпълнява спе- 
цифичен род дейности (примерно В 
приоритетите на комунистите се 
Включват действията с груба сила 

- пребивания, сплашвания, рисуване 
на графити, Вандализъм, доноси пред 
тайната полиция). Именно тук се. на- 
месват ресурсите. За да пракплику- 
Вап дадено умение подчинените Ви 
шмагл нужда от определени Количест- 
Ва натрупани ресурси. Например за 
дейсглвията на Крайно левите еле- 
менти се изискват предимно Власт и 
съвсем малко пари, докато поочине- 
ните вис Ка- 
пшталисти- 
чески възгле- 
ди оползот- 
Ворявап най- 
Вече парични- 
те Ви ресур- 
си. 


Играта Ви посреща с нещо, бег- 
ло наподобяващо ппуториал, Което Ви 
запознава с някош общи положения, а 
обясненията В информационните ек- 
рани често завършват с „погледнете 
употването“. Тъй Кагло малцина ще 
го направят мога отсега да Ви уверя, 
че В първите 10-15 минути ще се 
чувствате капо пълни аборигени от- 
носно славащото на екрана. Труднос- 
ти ще срещнете и с интерфейса, но 
щом свикнете Веднъж с него, ще 
отКриете Колко функционален Всъщ- 
ност е той. Работи се основно с 
мишката. Кликането Върху персонаж 
извиква меню с действията, Които 
може да извършва. Избирате, при- 
мерно, зсош (проучване) - ав 
тично се появ с 


бед и нощ), Като В началогпо на Всеки 
ноВ ден получавапе порция 
„ресурси“ В зависи- 

мост от 


Влиянието 
Ви 8 КВартали- 
те. Вашият чо- 


Век, както и 008е- 

реншпе помощници 

(006 8 по-Косните еглапи), могат да 
извършват по едно действие през 


Всяка от частите на деня. Имайте 
предвид, че сподвижниците Ви имап 
нужда оп почивка, т.е. през една оп 
трите части те спят (Вие определя- 
те Кога да го правят, за да могат 
графиците им да се припокрива 
Възможно най-удачно). Изключение 
прави главният герой, Който може да 
Върлува по Кварталите неуморно Ка- 
то една същинска политическа фу- 
рия, да извършва по при действия на 
ден и на пракглика не се нуждае ог 
сън. Както Казахме уменията на пар- 
тидните Ви дейци пряко зависят оп 
политическата им ориентация. За 
Комунягите споменах по-горе, ако 
обаче исКате да действагле по-циви- 
лизовано - с плакатните Кампании, 


с чески проуч 
„ния ще се наложи ба. 
се опрете на Вярващ 
8 пазарните проме- 
ниши сшата на 
парите акти- 
Вист с десни. 
убеждения. Усплешното 
изпълнение на поставените задачи 
носи определен опит на хората Ви, 
Като при Качване на ниво можете да 
подобрите някое от уменията шм или 
да усвоите ново. В тая Връзка -пре- 
доставят Ви се десет точки, Кошто 
да разпределяте сред основните им 
характеристики - статус, Контрол, 
обаяние и присъствие. Често ефек- 
твноспта на дадено начинание за- 
Виси пряко оп някоя ог глези харак- 


| терусглоки. Например когато свиква- 


те митинг хората са много по-по- 
даглливи ако героят Ви е обаятелен. 
Вярата на Вашите хора В партийна- 
та Ви поктрина също оказва Влияние 
Върху ефекллувността им. Кало ако 
те напълно загубят вяра в Каузата 
еВентуално напускат или биват Вер- 
буВани от друга фракция. Идеология“ 
та на партията Ви е представена ка- 
то 180 градусова скала, Капо/В ляво 
е червеното, а В дясно -- Жолплото: 
Тя не е постоянна и зависи, Както от 
личните Вярвания не Всеки оппаелен 
член, така щот предприеманите оп 
тях действия (прекалените побои и 
репресии могат да измесглят цяло- 
сплната партийна идеология Към 
Крайно лява, кдето да доведе 00 на- 
пускането на хора с проглиВоположни 
убеждения). Като цяло Внимателно 
трябва да подбирате. помбщниците 
си, с наличиетр на хора и дга прате 
типа В партията е балансирането е 
доста гоежка задача. ЗВучи ли Ви 
сложно? Такова си е. 


погизвор еадо Есот 


цатегв шогивпор 8/ 003 


1. Той е изцяло Въпрос на лични- 
те Ви предпочитания. Средствата да 
печелите хората, Каквито и ба са те 
- посредством благотворителна 
дейност, проповеди на свещеници, се- 
натори В изгнание, подкупи, митинги, 
диплянки или изпитаните съветски 
методи за Контрол на ума (и сломя- 
Ване на плялото) - зависят изцяло оп 
вас и, стига да Вършат работа, 
напълно оправдават целта. А пя е 
само една - Върховната власт. По 
пътя Към постигането 0 играта ще 
Ви изправя пред определени Ключови 
предизвикателства (спечели над 6096 
подкрепа, привлечи Кмета Към Кауза- 
та сиит.н.), без да Ви поставя 
Какъвто и Времеви лимит за преодо- 
ляването им. Понякога те са малко 
неясно формулирани, но ясни или не 
задолжително трябва да ги изполни- 
те, за да продължите напред. 

Прилича на Водене за носа, но на 
практика, без тези задачи, играта 
нямаше да шма никакво смислено раз- 
Вутие. 


2. Той също така е прънлив. 
Другите политически сили определе- 
но не си седят на ръцете, 


отвръщат адекватно на действия- 
та ви. Уловката е, че след Капо хора- 
та Вече Вярват 8 няКоя партия Вие 
не можете да ги прувлечеге директ- 
но Ком Каузата си, Колкото и да ги 
агитирате. Преди това трябва па 
дискредитирате паргплията, Която е 
спечелша доверието им. Начинште за 
това зависят ог ориентацията на 
членовете на собствената Ви пар- 
тия. Определено намирам привличане- 
то на свещеник за добър ход; забеля- 
зах, че хората имат склонност да 
приемат за чиста монета всяка по- 
мия, Която „божишпе“ служители и3- 
ливага Върху другите партии с почти 
овча безрезервност. Грубите и изпи- 
тани Комунистически методи също 
Вършат работа, но са нож с аве ост- 
риета. И тук се намесва един друг 
много Важен момент от геймплея - 
степента на информация/дезинфор- 
мация. Тя е изобразена чрез сКала за 
Всеки оп КВаргалите и можете да я 
покачите Като изпратите някой оп 
хората си на разузнаване там (спан- 
дартно умение, имащо аналог при 
Всички партии). Ако имате 00с- 
татъчно информация за даден Квар- 
тал виждате Какви действия извъ- 
ршват В него другите партии и мо- 
Жете да откриете подходящи за Ввер- 
буване хора и дори местата, Където 
ЖиВеят лидери на други фракции. 
Така например ако Кому- 
нисти иЗпо- 
спарят 


стените с нападки по адрес на пар- 
тията ви Вие можете да ги разобли- 
чите В серия от Весплникарски разк- 
рития, Кошто не само ще Ви спече- 
лят нови последователи, но и ще 
подкопаят позициште на „злосторни- 
ците“. Ако обаче Вие извършвате 
подривни действия (пребивате Вра- 
жески агитатор на птомна алея) и ин- 
формацията на Врага е Висока, а сте- 
пента ви на секрепност - ниска, пле 
също могат да Ви направят на 5 
стотинки В пресата. Капо цяло и2- 
рама не е от най-лесните, а нуждата 


да се съобразявапе с голям брой фак- 
пори на моменти я превръща В ис- 
пунско предизвикателсптво. 

Казаното до момента В никакъв 
случай не превръща Кеуошпоп В бе- 
зумна разходка из хиляди подменюта. 
ДВете основни перспективи - прииз- 
мерната, при Която спокойно разг- 
леждате града и овуизмерната, при 
която Виждате плактическа Карта на 
града и Всички Квартали, максимално“ 
Ви улесняват. При двуизмерния изг- 
лед цялата Ви налична и потребна ин- 
формация се подава на тактическата 
Карта В невероятно прегледен и под- 
реден Вид под формата на статис- 
пики и иконки за различните извъ- 
ршвани дейности, плака че Във Всеки 
един момент имате почна и ясна 


представа Какво се случва. След Като 
Всеки от хората Ви е получшл плеку- 
щите си задачи спокойно може да 
хвърлите поглед на града отблизо и 
дори да проследите Вашите и Вражи- 
те действия. За пова обаче ще си 
поговорим след малко. 

Ще си позволя да обобщя Казано- 
то до момента с няколко думи - и2- 
ралната Концепция е оригинална и ат- 
ракгливна, на моменти граничеща с 
гениалност. Какъв е проблемът по- 
гава, ще попитате Вие? 


Както Във Всяко друго. нещо, пта- 
КаиВ Кериб!с трябва да шма нещо 
сбъркано. И то е там, не се припес- 
нявайгле! Голяма част оп пушилкапла, 
Която се Вдигаше оКоло заглавието, В 
основата се беше свързана с фантас- 
точния енажин. И пой-нашстина е 
такъв, не се притеснявайте! Въпреки 
прунцопно дългите лоуднинги и неве- 
рояглнапта жажда за памет, Веднъж 
заредила, играта Ви хвърля В един 
наполно реален град, изпипан 90 дреб- 
ни подробности. Пичовете опа Ех по 
прекрасен начин са успели да уловят 
архитектурния стил и усещанегпо, 
лъхащо от старите източноевро- 
пеоски градове Като Будапеща и Вар- 
шава. Ако имате достапточно мощна 
машина можете да ВКлючите разно- 
образието на сградите и минувачите 
на тах, при Което рядко ще Виждате 
ове еднакви Кощи шли лица. Деплайлно- 
стта В пресъздаването на измисле- 
ната от авторите реалност бъди не- 
подправено възхищение -- горящи све- 
щи В ресторантите, дим оп ауспуси- 
те на Колите, прекрасна смяна на ден 
шнощ... Пор за окото. Проблемът е, 
че цялата пази г : 


работата по пози енажин е минала 
под безумния Комунистически лозунг. 
„Да строим завод". Играпла спокойно 
можеше да мине и с графика от типа 
на 9 Сйу, което щеше да позволи да 
се постигне „Пеглилеглка В съкраплени 
срокове“. Наместо пова невероятна- 
та техническа амбиция на екипа в ус- 
пяла да сотВори най-нечовешкия ено- 
жин, Виждан В подобна игра, Кого 
обаче - с оглед на поталнагпа си не- 
ингеракглувност и необвързаност с 
геймплея - получава приз за наиспина 
безсмислен социалистически труд. 
Факт е - можете да проследявапле 
действията на Вашите хора, но обик- 
новено В началото Камерата се зак- 
лючва във Възможно най-сКучният 
момент В опит да бъде докарана ня- 
Каква кинемапографичност. Без ус- 
пех, Както се сещате, щото иначе 
щях ли да роптая. Информацията, Ко- 
ято изскача при спирането на Курсора 
Върху Всеки гражданин, Кола и сграда 8 
играта също е голям гъдел, но писва, 
аи ба повторя пак - Както много дру- 
ги неща няма никакво отпношенцие,коми 
геймплея, просто го ш 


и това е. В Крайна: 


рай. На геймплеят не му достига 
идейна мощ, за да се издигне 00 Висо- 
тата на енажина и, Което е най-лошо 


- личи му! 


Джон Берън бе Казал, че за да 


разбере ставащото В СССР, човек 


първо трябва да разбере КГБ. В това 
оглношение личи старанието и В г0- 
ляма степен - успеха на авторите да 
уловят атмосферата и духа на поли- 
тическите Взаимоотношения В ран- 
ните години на пост-съветския пре- 
ход. За Жалост не са уловили Култура- 
та. Всички надписи В играта са на 
безразборно написана Кирилица, подоб- 
но на надписите В МОЕ 2. Запаоняци- 
те за пореден път прикриват мързе- 
лаи нежеланието си да направят про- 
учване на една писмена Култура, Коя- 
то В редица отношения превъзхожда 
собствената шм, под мним и закачлиВ 
хумор. Чудя се: дали не прикриват 
презрението си? Е, не става пичове. 
Не става и дразни. Същото Важи и за 
„репликите“, които звучат наподобя- 
Ващи руски език, но са нищо повече 
от неразбираемо ломотене с руски 
акцент. За смепка на това музиката 
е подходяща. Да, правилно се сещате 
- омръзва! Като тегля чертата В 
този абзац мога да Кажа само, че при 


н положение, че играта започва с ци- 


таг оп Толсплой, всичко това, наред 
с гаврата с Киршлицата, дразни. 
Другият ми основен упрек се гра- 
ди Върху Констагацията, че след оп- 
минаването на първоначалното спто- 
пусване от несгандартносттпа и не- 
обичайностипа на 
геймплея играта за- 
почна да ми омръзва. у 
Горе-долу след първата “ 
половина удоволствие- 
то бързо се плъзна по | 
наклонената плоскост: В 
Крайна смегпка, неза- 
Висимо че зада- 
чите са различ- 
ноу все по- 
трудни за 
изпълнение се 
оказа, че реша- 
ването им В из- 
Вестна 


пен повтаря едни и същи схеми. На 
фона на току-що Казаното останали- 
те ми забележки бледнеят: 

Понякога ще ви се иска да има бу- 
тон „Епд Тот“ като 8 Негов, но пък 
ускоряването на Времето също вър- 
ши добра работа. 

Понякога някой оп задължител- 
ните „обЖекгливи“ ще Ви Късат нерви- 
те, но пък това е част от тръпката. 

Понякога геймплеят ще Ви се 
струва моногпонен, но това пок е 
част оп Концепцията... 


Прекрасен (макар и неоползотво- 
рен докрай) енджин, геймплей и проз- 
рения, граничещи с гениалност и усет 
Ком детайла. 

Спокойно мога да Кажа, че 
КериБйс: Тпе Веуоштоп не е игра за 
Всеки. Възгрудна и Воздразнеща на 
моменти, пля е преживяване, която 
ще хвърли В екстаз закоравелите по- 
читатели на игри Като Саезаг -- плаки- 
Ва, коипо и друг пот са прекарвали 
дълги часове В борба с поптънал В ге- 
ниални идеи и изпълнен със сложна 
проблемаглика геймплей. Ако спле 
привлечени само от обещанията за 
невероятна графика (пя си е такава 
де!), то откажете се, ще Ви дойде на- 
нагорно. Нери!с не е игра за елемен- 
тарни играчи. Не бих я определил Ка- 
тегорично Като игра за харокор цгра- 
чи, защото не зная, не 
съм сигурен дали е 
така наистина. Оба- 
че има нещо, 6 Кое- 
то съм сигурен - 
тя е игра за умни 
играчи. Вие опл Кош 

сте? 
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..ши как "Морските Кучета" се превърнаха В Карибски помияри 


ънките лъчи на сутреш- 

ното слънце осветиха 
срамежливо стаята ми. Един от. 
глях се намести Върху изключения. 


монитор, Кодето предишната нощ“ 


предизвикателно блестеше буто- 
на “ех!“. Сакаш се-надсмиваше над 
нерешителността ми. Да, Време 
бе да се отърва от играта. Преди 
да започна да пиша стагияпа. 
Задължително. Обичам сшмволика- 


та В живота. А и честно Казано, 
просто си търсех причина. Каква- 
то и да е. ВКлючих Компютъра и 
запратих Ратез о е Сапрбвап 6 
небитието. Сигурен съм, че ако 
съществува АД за Компютърни 
игри, то аз поку що си бях играл с 
Дявола. Избутах мишката 00 иКон- 
Кагпа на „И/ога“-а и започнах да пи- 
ша: 


Беше скучна Вечер. И тъжна. 

“ „Пиратите“ не се оказаха и на една 
десета толкова забавни и интврес- 
ни, Колкото добрият стар Зва 0005. 
Очаквах повече. „Стига си ни зани- 
мавал със сантименталните си глу- 
пости!“, ще Кажете и ще сте прави. 
Само че аз никога досега не съм пи- 
сал статия с такова голямо нежела- 
ние. Единствено от уважение Към 
вас и защото Аке/а все пак създадо- 

ха Зеа 0095, ще го направя. 

С уговорка никой повече да 

не ме пита: „Абе, Евгени, 

хубава ли е тая „Рга!ез 07 

те Сапрреап?“. 

Ето Ви отговора: 
г Това бе най-кратката 
пиратска спратегия-ВРО, 

| Която съм играл. И с най- 

неудобен интерфейс. И с 

най-много бъгове. Нескопо- 


сан порт на Х-Бох, В Който дори не 
можеш да си напишеш името на Ко- 
раба с Клавиатура. Кофти начало на 
статия, съгласен съм. Искате да 
чуете и нещо добро? Добре, „Ригайез 
о те Сапрбеап“ е също така най- 
Красивата морска игра, излизала ня- 
Кога на пазара. Тя изглежда толкова 
съвършена, че дори те е страх па си 
я пуснеш. 


Реитинт, . ) 


ЦЕрии 


СЕЕЕресааа 
Аааа 
ПЕрргавияа 
ЕвозеВенан 


„Ви ве Веашу 15 Еаке, ту 
Гого...“ 


Играта започва с нападението 
на острова, Където случайно сте 


акостирали с Кораба си. Оказва се, че 


единственият начин да оцелеете, е 
да избягате оттам с екипажа си и 
да се свържете с губернатора на 
най-близкия съседен остров. От него 
ще получите инспрукции за по-на- 
тапточното развитие на играта. Ес- 
пествено, не е задължително Ведна- 
га да се Втурнете В изполнението 
на куесповеге, получени от него, 
понеже ще се окаже, че продолжи- 
телността на филма е по-голяма оп 
изиграването на играта. Ако пръг- 
нете да обиКаляте из островите, 
ще намерите много места, на Кой- 
то ще опКруВате интересни Куест- 
чета и МРС-та. С Всяко едно може- 
те да си говорите, за съжаление - 
Все едни и същи три изречения. 


Автор: Оипепзи 


За да приключа с Визуалната 
част на играта ще добавя, че промя- 
ната на Времето В морето е много 
сполучливо. Новият енажин Фогт2 
си Казва думата. Като споменах мо- 
рето, се сеплих за акулите - появя- 
Ват се от Време на Време изненад- 
Ващо около Кораба и изчезват пак 
така ненадейно. Стремеж Към ори- 
гиналност и разнообразие от стра- 
на на дизайнерите може би, не знам. 
На два пъти слизам до мазето, да си 
Взема Въдицата и Като се Върна - 
ни следа от плях. Май аз се оказах 
на0-голямата риба В цялата испо- 
рия. 

Точно Като риба на сухо се 
чувствах неведнъж, докато се опит- 
Вах да се справя с бъговете В игра- 
та. Не се опитвайте да се борите 
със заключена врата, Която би 
прябвало да е отворена. Няма 
смисъл, просто респарглирайте иг- 
рата и шансът всичко да е наред е 


огромна. Бъговете са най-разнооб- 
разни и Винаги различни. 

В пиратите има при различни 
системи за игра - море, суша и изг- 
лед Към световната Карта, Където 


за съжаление се прекарва най-много 
Време. 

От тук започва и разочаровани- 
ето. 

Интерфейсът пук е не просто 
неудобен. И Торквемада - най-Велики- 
ят онквизитор В историята на све- 
тата църква - да беше го замислил, 
пак нямаше да е полкова мъчителен. 
Сякаш някой бе Казал на програмис- 
тиште, Какво прябва да правят с уп- 
равлението и те, напук, са направили 
точно обратнопо. 

ОсВен с меч, главният герой или 
героиня са Въоръжени и с по един 
пистолет, но се питам защо го шма 
изобщо, след Като прицелването с 
него е истинско ходене по мъките. 

Незнайно защо В Пиратите го 
няма прословутия бутон „А“, който 
забързваше Времето при морските 
битки В беа Оо5, пака че да не се 
налага (особено при безветрие) да се 
гоните В продължение на час или 
два, преди оКончапелно да превземе- 
те врага. : 

Като казах превземане на врага, 
тук битките не са Като преди. Ко- 
рабите са много „по-чупливи“. Освен 
това не забелязах показапелите да 
„ оказват Кой знае Какво решаващо 

значение. Иначе сраженията се про- 
Веждат по познатия ни начин - 
"обстрелват врага, докато му изби- 


ете достаптъчно екипаж, след Което, 


ако искате да го превземете, го Взи- 
мате на абордаж. Боят се Визуали- 
зира Като дуел между Вас и Капита- 
на на противниковия Кораб, Като 
Върху сшата на ударите и издръж- 


решите да се дуелирате заради него 
със стража шли не, В един момент 
пияноцата изчезва, за да се появи 
по-Късно пак за да Ви даде същия Ку- 
ест. Съответно - не получавате и 
Възнаграждение. „Ноу сенс“, Казват В 
оная ЕВропа, Ком Която сме се запо- 
ти. „Ебаси КХра“ му ВиКаме у нас. 


„Иоша Уа иск Ме Гог Вои“ 


Положителна черта на играта 
е, че някои, подчертавам НЯКОИ Ку- 
естоВе са случайно генерирани. Оне- 
Зи, Кошто са перманентни, за съжа- 
ление имат и перманентни бъгове. 
За мое най-голямо недоумение, точ- 
но там, Кодето играта трябваше да 
бъде най-силна, пя се провали по- 
тално - В Куестовете. Още повече, 


ливоспта Влияе броят на екипажа и 
характеристики Като зи/огарау, 
ассигасу, детепзе. Казано иначе - дуе- 
лиращите се са един Вид „сборен 06- 
раз“ на екипажа. 

На Всичко отгоре В опциите 
небрежно е пропусната наспройка за 
движението на инвертната мишка 
на Камерата В морето. Малко е неу- 
добно, Като се има предвиа, че на су- 
шата Камерата си е нормална. 

ГоВорейки за сушата, тук, за 
разлиКа от Зеа 095, можете да сли- 
зате на много други места, освен В 
градовете -- скали, пещери, гори. 
Места, Където да срещнете МРС-та 
ш евенгуално да получите Куест. В 
това опношение авторите наисти- 


на са се постарали, но започнете ли 


да изполнявате раз- 

3 лични Куестове, ще 
Видите, че има недо- 
мислици. За пример 
давам един от първи- 
| те, Който Ви Възла- 

| гат В Кръчмата. Там 
един пияница ще ви се 
оплаче, че еди Кой-си 
стражар го бил оби- 
дил. Независимо дали 
лания ЕЕ реаНа 


а: ка 


а 


откритото море. За да можете да 
Видите навреме Всички ВражескКи Ко- 
раби се налага да слезете бо палуба- 
та, да разгледате, да запомншпе Къ- 
де Какви кораби има, след Което от- 
ново да минете на общия изглед и да 
насочите Кораба В избраната посока. 
Накратко - по Време на морска бит- 
ка, на третата минута Вече сте 
разногледи. Чудите се Какво става 
на четвъртата минута ли? Просто 
излизате от играта. 


Тпеге в Опе Шау 10 Заие Егот 
Тетргайоп - 0 Ве Репесйу 6/меп... 


Изкуствен интелект ли? Добре, 
че морските Капитани не са били 
толкова малоумни навремето, све- 
повната Карта би изглеждала по 
съвършено друг начин. Кой нормален 
ще тръгне да апакува 4 фрегати с 
по 36 оръдия единствено с Кораб 
Шхуна (10 оръдия) оп най-нисък Клас, 
без попотен Вятър? От друга стра- 
на съм съгласен, че историята поз- 
нава имена Като Джеймс Кук и Капи- 
тан Блъд. Но не ми се Вярва Всички 
Капитани на Карибите да са били Ка- 
то плях. АЙ-то действа глочно така. 

Бих могъл да Кажа още много 
неща. Дори ми е съвестно, че нищо 
не споменах за пторговията, призра- 
ците, дуелите, превземането на Кре- 
пости (където сценарият е следния: 

бомбардират Крепостта, 


з 


че почти месец след излизането на 
играта няма нито един раксп, шли по- 
не новина за пакъв. Това ме Води на 
мисълта, че играта не е нищо пове- 
че от една промоция на филма 
„Раев още Сапрреап“ за геймъри- 
те. Доста сКъпа, има-няма 20-на ча- 
сова промоция, при това, ако губите 
Време да обиколите абсолютно нав- 
сякъде! Само по себе си, това е пто- 
жен факт, понеже Пиратите прите- 
ЖаВат огромен потенциал да бъдат 
една Великолепна игра. Стига 
геймплеят да не бе плака съсипан. 


Инвъртната мушка е бял Кахор, Все. 3 


пак по някое Време се свиква, но с 
намалената видимост не се. Каме- 
рата е някак забита ниско В Кораба, 
ограничавайки силно погледа Към. 


со ра. Самотен... 


докато и тя Ви обстрелва 
-с тази разлика, че Вас 
доста повече Ви боли, по- 
ради което Вие повече бя- 
гате, отколкото атакува- 
те - когато успеете да 
свалите бройкагпа на за- 
щитнуиците до Възможния 
минимум, битката минава 
8 следващага фаза - дуел с 
няколко адски Корави Копе- 
лета, Които идват последователно 
ше истинско чудо, Както и Въпрос на 
Късмет да се справите с плях) и т.н. 
Те са съществена част от играта и 
със сигурност ще бъдат главните 
(и единствени) подбудитлели на удо- 
Волствие. 

Нали знаете Колко малко му 
трябва на един геймър да се почув- 
ства щастлив от една игра или да я 
намрази напълно. Аз съм на граница- 
та. Но така ви В Живота - след неп- 
ремерена обич идва безмерната 


“ скръб. Когато разочарованието 900- 


де, Колкото и да се опитваш да бъ- 
деш щастлив, оставаш самотен. 
Точно така се чуствах, докато се 
опитвах да стана част от тази иг- 
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ази статия може би 
Т трябва да започне с един 

дълбок |и съпроводен със 
съвсем лека Воздишка| поклон пред 
мощта на технологичесКата еволЮю- 
ция. Трон, фшлмът, Който само пре- 
ди някакви си оВадесеглина години 
беше едва ли не Кинематографичния 
Връх на Визуалните ефекти, днес 
небрежно е пренесен на монитора на 
личния то Компюптър във ви на по- 
редната игра. При това - значител- 
но по-добре изглеждаща от онова, 
Което си гледал В Крехка детска 
Възраст на пожълтелия екран на 
Ккварталното си Кино, сплиснал голя- 
ма Кесия с добре посолени пуканки 
от старата школа и шише лимона- 
па. 


Мистерията около създаване- 
то на тази игра предизвика доста 
интересен отзвук, защото Когато 
преди Време оп Дисни обявиха, че 
планират продължение на хитовия 
си фшлм Трон от 1982, пропуснаха 
да споменат, че Въпросното 
продължение ще бъде Компютърна 
игра. Бяха обявени Каст, режисьор 
|СтиВън Лизбъргър, режисирал и 
оригинала| и сценарист, както си 
му е редът. И докато хиляди Кино- 
мани трепетно точеха лиги пред 
кината, питаните на развлекател- 


ната индустрия от Мопотп Кро- 
точКо издигаха Виртуалните декори 
на настоящата игра. 

ТКОМ 2.0 е първият напълно 
адекватен дигитален сикуъл на 
фшлм, при това надминаващ ориги- 
нала В редица аспекти. Това не е по- 
редната игра по хитоВ филм. Това 
просто е пренасяне на историята 8 
нова, при това много по-подходяща 
за цялостната 0 Концепция, медия. 
Най-Компютърният фулмоВ про- 
дукт на Всички Времена най-сетне 
попадна там, Кодето му е мяспопо 
- отвъд монштора на Компютъра, 
система В системата. Сега Всичко, 
Което пи е изглеждало странно и 
изкустВено В Киносалона, попада 
точно на мястото си, В средата, 


Която винаги му е принадлежала. И 
на никой няма да му хрумне да се 
оплаче от факта, че Трон 2 не е бил 
заснет, а дигитализиран. Не мисля, 
че хитът с Джеф Бриджис изобщо е 
могъл да мечтае за по-добро 
продължение. 

Иначе историята на играта 
продължава, Както си му е ред, та- 
зи от филма, отчитайки реално и3- 
миналото Време. Кратък преразказ 
за незапознатите - преди двадесе- 
мина години изптъкнатият Ком- 
пютър-фрийк Кевин Флин (В ролята 
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- Джеф Бриджис) бива дигитализи- 
ран и пренесен В Компютърния свяг 
на ярки, сюрреалистични цветови 
гами, болезнено прави ъгли и Желез- 
ни правола, Където - с помощта на 
програмата Трон, трябва да осво- 
боди Системата от ноКтите на 
злата Програма за Контрол и да 
спаси своята родна софтурерна 
Компания В реалния свят. Визуални- 
ят сплол на филма се издигаше мно- 
го над наивно звучащият сценарий и 
беше сайбър пънк откровението 


Във Времената, когато братя Уа- 
шовски Все още са се стреляли с 
фунийки на забавен Кадър из Квар- 
талните строежи и Когато никой 
не можеше да си представи сай фай 
без космически Кораби и лазерни 
оръжия, а виртуалната революция 
изглеждаше по-неясна и от петно- 
то на главата на Горбачов. 
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В наши дни главната роля В 
Компютърния екшън преминава В 
огруденшпе геймърски ръце на 
Джет Брадли, синът на Алън Брадли 
- създателят на програмата Трон 
от филма. Алън Все още работи за 
ЕМСОМ ие на път да създаде отно- 
Во технологията за дигитализира- 
не, загубена навремето заедно с 
унищожаването на Програмата за 
Контрол. Междувременно Конкуре- 
нтната компания Соп също иска ба 
се докопа до Въпросната плехноло- 


з 


гия, Водена от закономерно нечес- 
тиви подбуди. В един прекрасен ден 
Алън изчезва безследно, а из систе- 
мата плъзва злокобен Вирус, зап- 
лашващ да унищожи Всичко. Тогава 
неговата любима програмка МаЗа 
дугитализира Джет и го пренася В 
компютърния свят с надеждата 
Алън у.2.0, както го нарича гпя, ба 


» 


оправи цялата Каша. Така нищо не- 
подозиращият момък, чийто осно- 
Вен проблем до този момент е бил 
как точно да си намери работа 6 
гейм отдела на Компанията и да се 
Включи В разрабоглката на 30 екшъ- 
на с работно заглавие Зрасе 
Рагапой, се оказва самотен и нео- 
роентиран В хладния Компютърен 
свят, разпадащ се под наплиска на 
зловещия Вирус. И установява, че 
играта, В Която е попаднал, няма 
опция за записване и В нея се умира 
само Веднъж. А дали от раншпе пи 
се лее КръВ шли спретнапи редички с 
нули и единшци, В такъв момент 
просто няма значение. 

ОсВен че прелива невероятно 
плавно от фшим Към игра, история- 
та е далеч, далеч над средното ниво 
за Жанра и е толкова заплетена, ин- 
тересна и елегантно поднесена 
(парчетата от сюжетния пъзел са 
разпръснати из Кот сцени, диалози 
шулоВени из Системата и-мейли, 
основно от личната Кореспонденция 
на Алън), че няма да ти даде мира, 
докаго не я научиш цялата. 

Апмосфетата е толкова плът- 
на, че може да разкъса сетивата 
ти. Играта те поглъща В себе си, 
измества гледната ти плочка, дока- 
то неусетно не започнеш да Возпри- 
емаш реалния свят Като онова хао- 
пично и шарено място отвъд не- 
поКлатимия ред ш споманения студ 
на Системата. В много статии съм 
говоршл за поглъщаща атмосфера, 
но тук за първи път не става дума 
за метафора, а за шибан факт. Ако 
изобщо съществува продукт, дос- 
поен да бъде наречен Емег Тпе 
Машх, това В никой случай не е оня 
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много добра - от Мопотв просто 
знаят Как да работят с ИН Тесп 
енажина сщ, а за някаква нечовешка 
дизайнерска гениалност, представя- 
ща пи един цял ноВ свят, Какъвто 


не съществува ниКоде, но Все пак би 


трябвало да изглежда точно по то- 
зи начин. Светът на ТКОМ 2.0 е 
изпъкан от принципната несъвмес- 
тимост на усещане за огромно 
пространство и Клаустрофобия, на 
невероятна Красота и грозен б0 по- 
луда минимализъм на изображение- 
то, усещане за сша и за погална 
безпомощност. Само че тези 
чувства и Възприятия не са проти- 
ВопостаВени, за да се поочертавап 
Взашмно - те присъстват заедно, 


“1 213 


9 с. 


шштлиВ Мах Раупе-Клонинг на ЗПпу, 
а именно ТКОМ 2.0. Нямам думи да 

опиша това, Което ще Видиш на мо- 
ншпора си. И не ти говоря за поред- 
ната графична оргия |при все, че 
графиката на играта принципно е 


Във Всеки един момент, всеки един 
Кадър, подкопавайКи самите устои 
на битието, Водещи Към лудостта 
на един свят извън света. Просто 
няма плакава игра. Тя попаца 6 Злат- 
ния ми фонд дори и само заради епи- 


зода, В Който трябва да се измък- 
неш от формаплирания диск, прес- 
ледван от необятната и Всепоглъ- 
щаща огненочервена стена на Ни- 
щото, уншщожаВваща реалността 
Край теб, докато отчаяните и изп- 
раВени пред сигурната си гибел по- 
добни на зомбита от третокласен 
хорър представители на Вируса се 
Влачат със сетни сили Към теб през 
разрухата, обсгрелвайки те с про- 
казата си. Ез а0 сед, няма такава 
игра. 

Визуалното съвършенство е 
подсшлено и от блестяща аудио- 
страна на нещата. ТВОМ 2.0 е озву- 
чен професионално п0 последната 
мъничка реплика. Брус БоКсъл- 
тайнър, актьорът, изиграл Алън 
Брадли ВъВ филма, застава зад мшк- 
рофона на своя персонаж, а Синди 
Морган, изпълнила ролята на тра- 
гично загиналата негова Възлюблена 
Лора, се завръща Като гласа на 
МазЗа. Няма Как да пропуснем и Ребе- 
Ка Ромийн Стамос, поела озвуча- 
Ването на Мъркюри, най-секса- 
пилната програма евър, чийто 
глас е понесъл В себе си пове- 
че еротизъм оп няколко ги- 
габайта с порно. И това е са- 
мо звезаният Връх на айсбер- 
га, отвъд Който се проспирап |) 
талантите на не по-малко Кадърни 
Впороспепенни озвучители и озву- 
чителки, начело с Байт, забавният 
ти водач Във Виртуалната джунгла. 
МузиКата - макар ш прекалено 
електронна за моя Вкус - се слива 
перфектно с действието, следва 
възходите и падовете В напрежени- 


В) 
ето и те Води уверено напред В ис- 
торията. Обичайните за игрите на 
Мопотп свежи подслушани и прове- 
дени диалози отново присъсплвагп, 
Като шегичКите са ъпгрейанати 90 
обичайното за целите на играта 
Компюптърно ниво „Ех, Как мразя 
тези непрестанни Реформапрания 
на Системата - пак ще изгубя Всич- 
Ките си ъпдейти“ 
ши пък „Ама 23 
не съм прог- 
рама, а3 съм 
юзър“ / „Ере- 
пик! Не бого- 
хулствашЧ. < 
2 ЗаЧщ 
1, ; 
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И това, скъпи мой читателю, е 
само Външната страна на нещата. 
Защото, Колкото ш прекрасен да е 
замъкът на ТКОМ 2.0, той би се 
разпаднал, ако не беше изграден 
Върху основите на достоен за Кла- 
сата му геймплей. Пропливно на Вся- 
Каква логика играта не е нито по- 
редният праволинеен екшън |законо- 
мерен, но грешен извод от огледа 
на околнште сншмКи, Където ясно се 
Вижда, че на моменти пушката ти 
заема близо две прети от екрана|, 
нито безличен сайбърпънк Клонинг 
на МОГЕФ |вакономерен, но още по- 
грешен извод от установяването 
на факта, че В играта се прупа 
опит и се Качват точки на пет 0с- 
новни показателя, момент, присъ- 
стващ и В приключенията на Кейт 
Арчър. По-скоро си мислете за Оеиз 
Ехидузтет бПоск, за умело препли- 
тане на няколко Жанра ролева игра, 
Класически екшън, стелт шууптър, 
аркаден рейсър и приключение! 0 
подчиняването им на цялосплна Кон- 
цепция, изключваща изначално думи- 
те „скука и „Клише“. 

Като за начало героят пи - 
Както Казах - шма пет основни пока- 
зателя - Живот, енергия, оръжейна 
ефикасност, скорост на трансфера 
и процесор. По тях можеш да Кач- 
Ваш точки, когато достигнеш 00 
по-висока Версия на програмата си. 
Или с други думи - Качиш ниво. Ка- 
рам по ред. За Живота няма нужда 
да ти обяснявам, предполагам. Ка- 
то качваш точки на пози показа- 
тел и графата на Живота пи се 
качва над обичайната стопица. 
Имай предвид, че още преди средата 
на играта Живот от поне 150 е 
Крайно препоръчително условие за 
оцеляване. Енергията е Вторият 
особено Важен показател. И при не- 
го Качването на почКи го издига над 
обичайната спотица. Енергията се 
явява нещо Капо основният пи ре- 
сурс - използваш я за Всичко - от 


2 
в 
Е 
в 


| 


задействане на системи и даунлоуд- 
Ване и ъплоудване на данни, до аму-. 
ниции за оръжията си. Живот и 
енергия В играта се Възстановяват 
по два начина - оп специални порпо- 
Ве за презареждане и от енергийни- 
те остатъци на убитите Врагове, 
Кошто трябва да бъдат Взети бър- 
зо, защото изчезват с Времето. 
Оръжейната ефикасност има прос- 
тата и ясна функция да намалява 
енергийния разход на оръжията пи 
про покачването си. Скоростта на 
трансфера се отразява - логично - 
на скоростта, с Кояпо даунлоудваш 
иъплоудваш данни. Последните две: 


работи ще ти се налага да правиш 
на Всяка Втора Крачка, но - освен 
ако не си безразсъдно непърпелив - 
Качването на точки Ворху този по- 
Казател е абсолютно безсмислено. 
От Процесора също няма особена 
полза - точките там ускоряват 
дефрагментирането, дезинфекци- 
рането и портВването (па, знам, ей 
сега ще обясня). 

Може би сега, точно докато се 
опитваш да схванеш ясния смисъл 
на нещата, казани по-горе, и Връзка- 
та им с добрия стар шуутинг Жанр, 
е моментът да спомена, че играта 
е доста по-комплексна, опуколкоппо 
може би очакваш. Времето за усвоя- 


Ване от един час, записано В съот- 
Ветната графа В началото, е здра- 
Вословният минимум, необходим пи 
да схванеш Взашмовръзкште В игра- 
та. Отново чест прави на Мопотн, 
че освен сравнително добрия тур- 
ториъл са ВКлючшли огромно Количе- 
спово, абсолютно задължителни за 
прочитане, хелп-файлоВве, В Които 
Като за идиоти, даже с Картинки по- 
някога, бива обяснен Всеки нов ас- 
пекг оп гешмплея, В момента, 6 
Който се сблъскаш с него. 

Да продължаваме натаптък. 
ТВОМ 2.0 успява да избегне дори и 
най-стабилното Клише на екшън 
Жанра - събирането на нови оръжия 
шна броня. Този момент е разрешен 
по несъмнено оригинален начин. 
Имаш на разположение само чеглири 
оръжия, сред Кошто и меглателният 
диск от филма. Топ е и единстВено- 
то оръжие В играта, Което (поне 
преди съответните ъпгрейди) не 
изисква енергия и предлага опция за 
блокиране на Вражеските удари. Мо- 
Жеш да мислиш за него капо за ла- 
зерния меч В дей! Клан - В по-голяма 
част това ще бъде базовото ти и 
най-ефективно оръжие. Минималис- 
тичната бройка на оръжията е Ком- 
пенсирана от предвидените за плях 


ъпгрейди. Ъпгрейдването става с 
помощта на така наречените подп- 
рограми, за Кошто ти Казах по-горе 
и Които се инсталират В свободни- 
те слотоВе на паметта ти. Подп- 
рограмите Варират В при основни 
тшпа - Сотва!, Оейепзе и Шу - и, 
респективно, В три разновидности - 
арпа, Бета и 9019. Арпа подпрогра- 
мите шмат най-слаби функции и Зае- 
мат по при мемъри слота, а Злап- 
ните са най-могъщестВени и зае- 
ма само по едно слотче. Та за 
ъпгрейдите на оръжията си говорех- 
ме - намираш си, примерно, подпрог- 
рамка за снайпер. В момента, В Кой- 
то я инсталираш, можеш да превър- 
неш жалките си шоКови палки В 
завършен Килърски инструменпп, 
снабден със съответния зуум. С. 
друга подпрограма същите палки 
стават доста мощния дигитален 
еквивалент на пушка помпа, перфе- 
Ктна на близКо разстояние. Всъщ- 
ност дори и В оригиналния си Вид 
елеклрошоковите палки са прекрас- 
но оръжие, стига да са съчетани с 
трета подпрограма, благодарение на 
Която ще можеш да ходиш съвърше- 
но безшумно и да издебваш Вразите 
8 гръб. Не е за пренебрегване и подп- 
рограмата, даваща пи няколко-сте- 
пенен зуум, независимо от оръжие- 
то. Или пък защитата от Вируси. 
Или Високият сКок... Проблемът в, 
че Във Всеки един момент ще имаш 
много и Все полезни подпрограми и 
обидно малко мемъри слотове. И 
тук идва най-сериозният стратеги- 
чески момент В играта. Във Всяка 
една ситуация трябва да прецениш 
изключително Внимателно какви 
точно подпрограми да сложиш по 
себе си. Изборът наистина е богат. 
Подпрограмите се намират В специ- 
ални Контейнери, често неприятно 
добре скрити из нивата и за даунло- 
удването им ти трябва енергия. Но 
това май-Вече пи го Казах. 


И, 


Да 


Още нещо неясно? А, да - бях 
обещал да пи обясня дефрагменти- 
рането, дезинфекцирането и порт- 
Ването. При борбата с Вирусите 
някои от безценните пи мемъри 
слотове ще се фрагментират, а 
подпрограмите ти ще се заразят. 
Имай си едно на ум, че Въпросната 
зараза плъзва изключително бързо и 
ако не я изчистиш своевременно, 
сКоро цялата пи система ще плам- 
не и подпрограмите пи ще спрат да 


Ко 


Кош по-мерКкантилни пичове сигурно 
директно биха я лансирали Като са- 
мостоятелен продукт. Така нарече- 
ните Пари сус!е гасев са Вмъкнати 
на определени места В играта, но 
са достъпни ш от основното меню, 
от Където при добро желание мо- 
Жеш да си изиграеш цял шампио- 
нат. Иначе думата „състезания“ не 
е особено точна. Ша! сус!е рейсо- 
Вете не се провеждат на писти, а 
на арени и идеята за финшширане е 


Кът 


работят, оставяйки те почти 
напълно беззащитен. Дефрагменти- 
рането и дезинфекцирането 
действат, Капо посглавиш фраг- 
ментирания слот или заразената 
подпрограма под грижата не едни 
специални програми, Които се спра- 
Вят с проблема за определено Вре- 
ме. ПортВването пък е програма, Ко- 
ято ппрансформира чужди подпрог- 
рами В такива, Каквито можеш да 
използваш. 

Прибави Към цялата тази оча- 
ровапелно иновативна Комплекс- 
ност няколко наистина добри пъзе- 
ла, поставени на стратегически 
места из играта, стилен и дирек- 
тен екшън В моментите, когато 
се изправиш срещу Вражеските пъл- 
чища, и употребен с изненадваща 
мярка спелт-елемент и ще полу- 
чиш един от най-добрите 30 екшъ- 
ни, Кошто си играл В последно Вре- 
ме. Но има и още. Помниш ли със- 
тезанията с Виртуални мотори 
Във филма? Е, забрави ги - пези 6 
ТВОМ 2.0 са по-добри. Авгорите 
буквално са сътворили игра В игра- 
та, при това толкова добра, че ня- 


свързана не с някакво Времево прец- 
мущество, ; | нокръвната ели- 
минация на всички налични пропив- 
ници. Става 
извратен състезателен Вариант на 
класическата игра Зпаке - зад пвоя 
мотор и тези на противниците ти 
остава... хм, хайде да я наречем о0с- 
татъчна стена с определена дължи- 
на, сблъсъка с Която Води 90 
смърт. Идеята е да принудиш вра- 
гоВете си да се блъснат В твоята 
остатъчна стена и да избегнеш 
ефекгливно методите им да пле. 
очистят. В помощ ти идва доста 
богата колекция от петнадесетина 
разнообразни ъпгрейва, разпилени 
по арената, сред кошто може бу 
на-полезният ти дава Възможност 
да пробиеш оспаптъчна стена. С. 
състезанията са и едни от най-яр- 
ките проявления на чудесния изку- 
ствен интелект на ТВОМ 2.0, осо- 
бено на по-Високите нива на пруд- 
ност. И - да, играта шма мулпип- 
лейър, така че никога не е Късно за 
един напрегнаг Па Е сус!е гасе с аве- 
рите. Или пък за дуел с дискове. 
Епоу! 


Стигаме и до финалната част, 
по право отредена за КритиКите. 
Съвършени игри няма, сам знаеш. 
Но има такива, Кошто се плъзвапт 
толкова близо до съвършенство- 
то, че човек почти инстинКтувно 
приема недостатъците им с необ- 
ходимата доза снизхождение. В слу- 
чая с ТКОМ 2.0 аз открих само две 
неща, Кошто заслужават леко мъм- 
рене. Първото са |итритд пъзелите. 
Поради някакви напълно неясни при- 
чини на моменти на Джет му се 
налага да подрипва нагоре-надолу 
капо същински Тумб Рейдър. А то- 
Ва, при положение, че Гайпа датаде- 
а не се толерира по никакъв начин В 
играта и дори изсипване от миуни- 
мални Височини Води д0 дигитални- 
те еквиваленти на тежки телесни 
повреди или смърт, означава една 
непрестанна серия оп сейвоВве и 


лоудове, за да се пребориш с гнус- 
ното препятствие. Да не гово- зи 
., 


рум, че правилното оршенти- 
ране В скоКлиВи сиглуации 
никога не е било особено сш- 
на страна на игрите В екшъ- 


нште оп първо лице и ТКОМ 2.0 .. „7 


не е изключение. Често пъти разби- 
раш точно с една КрачКа заКъсне- 
ние, че си прекрачи ръба и поредни- 
ят крах на Джет Брадли бива озна- 
менуван от Гоайпа зсгееп и бодра 
псувня. Играта си е достапъчно 
трудна и без подобни гадости. Кое- 
то неусетно ни отвежда до Впо- 
рия проблем. Играта е трудна. До- 
толкова, че В самия пурториъл пи 
се обяснява, че едно оп най-Важни- 
те неща, Които трябва да запом- 
ниш е да прубягваш до Куик сейв 
бутона ВъВ Всеки удобен случай. 
Има моменти, Когапо използване- 
то на Въпросния Куик сейв бутон 
на през тридесетина секунди е 
единственият начин да се пребо- 
риш с някои ситуации. Това е. ДВе 
леко неприятни страни на 
геймплея, Кошто обаче по никакъв 
начин не ми попречиха да се насладя 
искрено на дигиталното удовол- 
ствие, наречено ТКОМ 2.0. 

Мога чистосърдечно аа заявя, 
че пази игра мо върна вярата В бъ- 
дещето на компютърния гейминг. 
Вярата, че Все още мога да бъда 
изненадан от нещо. Вярата, че дри- 
гиналността не е окончателно 
потънала В ураганния Вихър оп 
многохилядни полигони, сптъписва- 
що Визуални ефекти и Красиви. 
текстури. ггна 

Благодаря 
за Което. 


еадой.сот 
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3 дравей, оппново сме заедно. 
За да хвърлим един поглед 
на вана игра. Тук съм, за да пи дам, 


рогонен В: изгнание, а расапа на ел- 


Вацгнал Въстание и Хворлил страна- 
та В пламъците на междуособиците. 


стви абертатрер муй Мордабн впрег 
нал цялата си енергия, за да го разу- 
чи. И наистина, накрая пой успял да 
го произнесе. В отплата по го убило, 
освобождавайки Колосален ураган оп 


енергия, Както и 4-те тъмни Конника. 
- Иако сега, 3 000 години по-Късно, 
„името на Мордайн е забравено и пог- 
ребано под пежесгта на Времето, 


Въстанието бшо потушено, Мордайн 


бременяла, пардон - полу- 
бяла. 

Казват, че лудостта и геният 
-ВърВяг ръка за ръка. В лудостта си 


тя открила недостаптък В оригинал: 


ната а „рецепта: на Мордейн, Която - 


ло на мечтата на господсптва над ця- 
ла Етерия. Речено-спторено. Амбици- 
озната остроуха Кучка призовала де- 
моните ши шм назначила орКски Капи- 
тани. Да им е Кофти на Всички. Така 
новосформираната неграмогпна ар- 
мия била пусната да плячКосва библи- 


-та на Мордейн, АраВейн допуснала е0- 


Време. Третата 0 част изненада 


на не по-малка. Създала си твърде 


могъщи Врагове. И оставила след се- 


бе си една-единствена - мазна, но Все 
пак следа, или май беше петно... 

Това е историята, Която ще 
трябва да продължиш. 
с Мапогв 4 е походова стратегия. 
Запознатите помнят тази поредица, 
Която - Както и настоящото загла- 
Вие - започна преди 10-на години Ка- 
то походова стратегия и беше едно 
от най-популярните игри по онова 


двтод: ам 


геймърите Като разкъса окоВите на 
„птърновете“ и се превърна В страте- 
гия В реално Време. Днес, авлорите 
отново се завръщат Към Коренипе и 
ни представят: игра, Която мнозина 
очакваха с огромно нептърпение. Оп- 
равдава ли обаче Муапогав 4 големите 
надежди? Скромното ми мнение - на 
етап бета Версия определено не! Но 
за Какво все пак иде реч? 

Първото, Което ще ти се нало- 
Жи да направиш е да си създадеш ге- 
рой. Най-напред си избираш името, 
след това - портрета (разнообразие- 
то е доста добро, Впрочем). И така, 
идва моментът, В Корто трябва да 
избереш расата, първичното и Вто- 
ричното умение за новоформирания 
пич (а ог една дузина пиксели го оте- 


ледах!). Интересното е, че Комбина- 
циите оп първично и Вторично уме- 
ние дават различен Клас герой, напр: 
Омпе тастс първично + Сопла! за 
Вторично дават Клас Паладин. Обрап- 
нагла комбинация обаче дава Тегриаг, 
така че бъ- 
ди оспоро- 
жен при 
този избор. 
На този 
единстве- 
ното, Коб- 
то зависи 
от теб, е 
шмето-на 
сглолицата. 
ти. Надра- 
скваш 
набързо 
„Коспта“ и 
ето те В 
света на 
Етепа. Започваш с Въпросния споли- 
чен замък и малко ВойсКа В него. За 
да събереш още единици, са ти необ- 
ходими единствено пари и Време. В 
Мапога 4 няма строеж на сгради, са- 
мо единици, струващи определено Ко- 
личество пари и изискващи определен 
брой ходове. Примерно за производ- 
ствопо на един Етрие. Него (най- 
мощната единица на Етрие) са необ- 
ходими 4 хода и 0 Злагто. 

Тук ще отворя една сКоба, за да 
поясня едно-ове Важни неща. Всяка 
единици има показатели (Соглба!, Ше) 
и някакви специфични умения 
(Ееадегетр, дсошпа, Неа!, Нг5! ЗКе, 
Зреед, Агспегу, Еваг, Тепог, Сшве, 
Рагауге, Медайв, Аззаззп, Робоп и пр.). 
Осен пова може да трупа опит, по- 
ВишаВайки показателите или умения- 
та си. Интересно умение е например 
Теггог. То принуждава Вражескагла еди- 
ница да се оптегли от битката на 1 
Кръв, независимо с Какво здраве е би- 
ла преди това. Процесът по произво- 
дспвото им е Всъщност единстве- 
нуят микромениджмънт В пази игра. 


<<). шсздиботект 
нет хяцат. 


„ те забих директно В чуждата кре- 


ВсичКо друго е придвижване на Войс- 


Коте до някоо вражески град. Ако се 


чудиш защо без“ повече предоковя. 


пост, отговорът е, че Каргатав 


постна Като пустинята Намиб: По: 


натите от предишната 
част находища на ресурси 
и Всякакви други екстри са 
минало. Всъщност има ня- 
Кои неутрални сгради по 
Картата, чието превзема- 
не е свързано с битки с па- 
зителите им, но освен па- 

рии експириънс не забеля- 


зах друга Видима полза от пях. Но п0- 


не битки В изобилие има. Ето Как се 
провеждат те обаче: избираш една 
единица от своята армия и пропив- 
ника прави същото, след Което се 
провежда нещо Като дуел между 08е- 
те. Той се разиграва на малка 20 аре- 
на (единиците също са 20), като 
участниците се редуват да се удрят. 
Когато едната от овете умре, друга 
я сменя и боят продължава. Трябва да 
се отбележи, че: при пребземане на 
град Кулите те обстрелват, Като 
това става по любопитен начин. За 
разлика от НММ, Където те стрелят 
след Всяко изреждане на Войските 
тук това става само про появата на 
нова дувлираща се единица от Коя-а 


я от двете страни. ако В армията 
„ти има балисти те обсрелват Кула- 
та, независимо дали В момента са на 
йното поле шли изчакват рева си. 


дъха на анахронизъм, тач 


| ща ш Геле 


да се брада магии. Закл 


са а пем/зрей 


та Карта. И 8 двата случая магишпе 
изискват мана, Която е трегият ре- 
сурс и се придобива автоматично оп 
селищата Край Крепосллите (за да по- 
лучаваш бонусите, Кото те предла- 


га, горябва да владееш града). Отк- 


риванео на различните магии сгару- 


града, Както си вразвит иди можеш 
ба го разграбиш К Като Вземеш пари, 


но смъкваш“ нивото на развитие с 1," : 


Което значи, ще можеш да уби 


К:А Зайуагоге 


Очаквайте 


лата тая работа до такава: степен 


|. нания се с елезвят по бреме. Е- 


на схватка, или Върху стратегическа- 


- Майотав го заслужава. 


чи ит 


замък. Третата Възможност е чисто 
и просто да сринеш града из основи, 
за Което получаваш най-много пари, 
осВен плова се засплраховаш, че 
Врагът няма да мине след теб и па си 
го вземе обратно. Друга благинка от 
битките, разбира се е опитът, Ко0- 
то Всяка единица (Както и героя) по- 
Хучава след успешната битка. Капо 


та е потресаващо некрасива. Поне за 
сегашните стандарти. Доста 
фрустриращо ми действа, поне на 
мен, да гледам Как група опп няколко 
пиксела се разхожда по 20 изглеждащ 
терен. Зле изглеждащ терен! Чу 
да не би дизайнерите да са 
пещера побледните-в ня 


го дадем и тях. Дано тогава нещата 
стояп.по-иначе, защото името 


ци геймъ 


датегв шогквнор В/ 2003 


-1;0) даа ШАСИ -- 


Попреаг“: едасу о не Сгивадег 


беше Време, Когато роле- 

Вият жанр умираше, за- 

буксувал В дълбоките Ко- 
ловози на остарели Концепции. Една 
по една Компаниите се оплКазваха 
от разработката на ролеви загла- 
Вия, а Жанрът се считаше за обре- 
чен. И точно Когато безмилостна- 
та действителност дозабиваше 
последните пирони В Ковчега на 
смъртника, а оплаквачите му (раз- 
бирай - заклетите фенове) сбираха 
сили за сепния си Вопъл, в пунела 
избухна светлина, Която накара 
Всички да замлъкнат. Появи се ИГ- 
РАТА, дошла да покаже, че нищо не е 
приключило, а напротив - тепърва 
предстои; да Възвести началото на 
дългоочаквания ренесанс за най- 
стария, Вълнуващ и интелигентен 
Жанр - ролевият. Оказа се, че най- 
после някой бе налучКал Верния пъп 
и бе Възкресил бъдещето за ВРО 
свепоВете: Този някой бе (Все още) 
малката, независима Компания 
Васк 151. А играта... и бо ден дне- 
шен за мнозина пя стоиш Въздигна- 
та на оня сакрален пиедестал, от- 
реден единствено за иконите. 
Еайоц! 

Припомняме Всичко това не за 
друго, а защото само преди броени 
дни В ръцете ни попадна (разгеле!) 
едно заглавие, Което неведнъж през 
последните месеци бе анонсирано 
Като „средновековния Еайош! и 
очаквано със затаен дъх и огромни 
надежди. ЕКсплоапиращо добре поз- 
натата система 9.Р.Е.С..А.., то 
предвещаваше безсънни дни и нощи. 
Ето че, след едно малко заКоснение, 
играта най-после е факт ш Всички 
Въпросителни около нея отпаднаха, 
освен една, а именно - наистина ли 
авторите са се занимавали през ця- 
лото това Време с нея или са я 90- 
Карали до половината, след Коепо 
набързо са я претупали? Макар 
Крайният резултат да е едно съв- 
сем нелошо КРа, очакванията за 


Автор: Оатопа 8 биегпего: 


Еайош В Средновековието така и не 
се сбъднаха. Но нека надникнем зад 

Кулисите на Поппеай. Да започнем с / | 

една... ви 
ае ггррраша 
ПЕСЕН Ша 
ГБС ЕЕЕЕр Цаш 
ПЦЕЦЕНЕ ШЕ 
ПЕГЕЕСС Ва 


ПРИКАЗКА ЗА ГЕЙМЪРИ 

Имало едно Време един Конти- 
нент, Европа. И едно Кралство, 
Британия. И един Крал, Ричаро. На- 
ричали го Лъвското Сърце. Имал си 
Ричаро съветник Саладин, Който - 
нали е съветник - го посъветвал па 
съедини трите свещени предмета 
- трънния Венец, Копието и свети- 
ят Кръст. Вместо пова да вдигне 
морала на рицарите (+ 1 Ход, Нг8Е 
5ике, Мо Мейее Репау), небето се 
разкъсало и през образувалия се 
процеп В реалността се спловарили 
магически потоци енергия. В оКулт- 
ната супа плували дракони, личове, 
гоблини, орки, огрета и Великани. 
Ричара и Саладин затворили Поргпа- 
ла, но злите твари Вече били пук. 
Драконите си поделили земята. Ле- 
дените се настанили сред мразови- 
тие усои на Северна ЕВропа, Огне- 
ните - В пусгплинште на Африка и 
Средния Изток, Громотевичните - 
В Америка, а Кракените превърнали 
В свое обиталище дълбоките Води 
на Атлантика и Пасифика. В опит 
да поправи причинените злини, 
Лъвското Сърце поплеглил на поход. 


давайки Франция и Германия оп 
драконовото иго. Кракените му 
устрошли засада В БалпийсКо море 
и успели да го убият, но рицарите 
окончателно разгромшли драконите 
В битката за Исландия. Европа е 
освободена. 


Благодарение на Старейшините - 
първите хора, практикуващи магия 
- той прегазил Огнените дракони. С 
помощта на глелепорглационни 
Кристали, създадени от старейши- 
ните, Ричард пренесъл Войската си 
през Средиземноморието, освобож- 


Британия обаче е разбита на 
малки островчета след отварянето 
на Портала. На всяко Властват ба- 
рони и мощната организация на дру- 
идите. Магията попила силно В те- 
зи земи и започнали да се появяват 
ноВи раси. Тези, Които произхождали 
от магьосници, ползващи магията 
на елементите (огнени и земни ду- 
хоВе), били наречени Зумат!5. По- 
ппомците на маговете, ползващи 
духоВете на зверове, израсли по-г0- 
леми и силни от нормалните хора и 
се нарекли Еега!ктз. Ог Връзката 
между смъртни и духовегле на 9е- 
мони се оформила расата Оепокпз. 


В това Време полштическата 
Карта на Европа се прекроявала. Ис- 
пания станала център на Каптоли- 
чесКия християнски свят, появила 
се СВетата Инквизиция, Която В 
съюз с Ордена на Тамплиерите за- 
почнала прочистване на земите ог 
хора с магически способности. Ев- 
ропа се разкъсвала от Войни, Кърва- 
Ви преследвания и фанатизъм, а 
слуховете за падането на Византия 
и идването на Власт на некроман- 
тоте 8 Египет нагнетявали поло- 
Жжението още повече... 

Ето това е светът на 
Поппвап. СВетът, В Който попадаш 
ти - наследникът на Ричард 
Лъвското сърце, човек с магия 6 
Кръвта, В чишто гени е Впечатано 
предопределението да промени све- 
та. За пореден път... 


ПРЕДОПРЕДЕЛЕНИЕТО 

Винаги има причина. Не си за- 
давай Въпроса защо съществуваш. 
Има смисъл ца си ЖиВ - плочно пук, 
В пози свят. Търсенето 
на този смисъл ще те 
преведе през цялата игра. 
А пя започва В мрачните 
подземия, Където търгов- 
ците на роби държат та- 
Кива Като тебе - плот за 
продан. Въпросът е само 
един - Кой да е Купу- 
Вачът? Инквизицията пла- 
ща добри пари"за Всеки, 
Който носи магията В се- 
бе си. Последното бързо 
бива доказано, след Като 
пазачите те проспрелвап 
иза твое собствено 
изумление не умираш, а се събуж- 
даш В Килия насаме с някакъв дух, 
който пи обяснява, че живее В 
теб, ти си реинкарнация на Лъвско- 
то Сърце и, по. съвмеспителство 
- единственият човек, Който може 
да затвори нов Портал, В случай, 
че бъде отворен. А именно ппова е, 


Ком Което някои сили се стремят. 
С помощта на духа се измъкваш 
от Кшлията и Вече си готов да пос- 
рещнеш съдбата си - Каквато и да 
е пя. Оказваш се В Барселона, Къде- 
то получаваш първите си Куесто- 
Ве. Но преди да стигнем до плях... 


СЪТВОРЕНИЕТО 

Първата и най-важна задача 6 
едно РПГ е създаването на герой, 
Което минава през следните ета- 
пи: 

1. Определяне на расата, пола и 
Външния Вий; 

2. Разпределяне на точките по 
основните атрибути; 

3. Избор на гас/а/ и орйопа/ 
пай, избор на 3 области, В Кошпо 
героят да специализира и... подхо- 
дящ пух. 

Започваме с расите: 

Нитап - могат да се научат 
да използват магията, но са-подхо- 
дящи и за Вошни; Рега/кт - физичес- 
Ки много силни и устойчиви на ня- 


Кои заклинания, те са перфектните 
Воини; Петокт - раса от способни 
магове: ду/мап! - Владетели на при- 
родните стихии, магията е Вплъка- 
на В самата им същност - най- 
добрите магьосници. 

Избрали сме вече раса, пол, 
Външен Вид - ред е на сериозната 


част. При системата 9.Р.Е.С..А.Г. 
не избирате Клас на героя при съз- 
даването му. Постепенно, с Качва- 
нето на нива, пой се превръща 6 
физически силен Воин с много поч- 
Ки здраве, 8 крехък, но владеещ ог- 
ромни Вълшебни сили магьосник 
ши нещо средно между дВвегпе. 
Началните характеристики се 
определят от 7 атрибута - вж. 
таблицата. В зависимост оп раса- 
та Върху тях са разпределени опре- 
делен общ брой почки (Нитап - 35, 
Зимап- 36, Петокт - 36, Еегакт 


» 


БЯ - 37), кошто се 
Ч преразпреде- 

| ляга, но В опре- 
делени макси- 
мални и мини- 
мални граници, 
така че да не 
се излезе от 
профила на ра- 
сата (пр. мак- 
сималното Ко- 
личество бела за Петокт е 8, а 
за Еегакт - 10). ОсВен базовите 
точки се дават и НЯКОНКО допълни- 
телни (4,5 ши 6, според расата - 
плака че общият сбор да е 41), Кои- 
то можеш да поставиш, Къдегло 
решиш. Този избор Влияе Върху ця- 
лата по-натаптошна игра и най-ве- 
че Върху КуестВегле, някош от Кои- 
то при по-ниски показатели на оп- 
ределен атрибут са недостъпни: За 
разлика от игри Като Отаб!о, Къде- 
то началните стойности могат да 
бъдат драстично променяни с вся- 
Ко Вдигане на ниво, пук сиплуация- 
та е различна - Каквото избереш В 
началото, оспава до Края, с Въз- 
можност за леки изменения. 

Атрубутите оказват Влияние 
и върху показателите на немаги- 
ческите умения, с Кошто героят 
стартира, а те са: 

Ипагтей (определя се от РЕ, 
Аб); 


Опе-папдйед те!ее и Тиго- 
папава те!ве (зависят от АВ, 8Т); 

Вапдва шеаропз (Влияе се от 
Аб, РЕ); 

Еуазгоп (избягване на удари, 
формира се от РЕ, |). 

Съществуват ш няколко не- 
бойни умения: 

Епа Карз/зесге! доогв - полез- 
но умение, но не е необходимо да се 
развива на Високо ниво, освен ако 
целта е героят да се специализира 
Като Крадец; 

ГосКр!ск - обърни му Внимание, 


тъй Като повечето сандъци В игра- 
та са заключени; 

Зпвак - лично мнение: напълно 
излишно умение; 

Юротасу - Включва Зреесй и 
Вапег. Развитата дипломация ще 
те превърне В превъзходен лъжец и 
търговец, ще ти спестява битки. 
Вапег осезаемо смъква цените В 
магазините ше голям фън да Видиш 
как героят ти полага неистови уси- 
лия да смъкне цената с 1595, образ- 
но описвайки несъществуващото 
си семейство, загиващо от глад и 
разчитащо единствено на него. 

И тъй, разпределили сме точ- 
ките, следва избор (не Важи за хо- 
рата) на расов отличителен белег 
(Васа! Тгай). Можеш да избереш за 
героя си една от десегте специ- 
фични расови черти и две от общи- 
те за Всички. Няма надлежно да 
изброяваме Всичките нас 30 1гай-а, 
само ще отбележим, че Всеки оп 
тях носи на героя Както бонуси, 
така и негативи. Да вземем напри- 
мер Молкеу Вгатз на Еега/Кт. Той 
дава + 5 на Зреесп, ГосКриск/ па 
иарз/зесге! доогв, но намалява 
Вапег (-10) и Вапоед Меароп (- 5). 
ОсВен гплова предизвиква отрица- 
пелна реакция у някои хора. Хубаво 
е Май-а да се подбере В зависимост 
оп това В коя област смяташ па 
специализира героят ти В послед- 
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ся АКО Ее 


ствие. Примерно за чист магьос- 
ноК от Фу/мат, за който се предпо- 
лага, че няма да се набутва В меле- 
тата Еегу Апсезву (+ 108 на те 
щети и 20 на Пте гезвтапсез, но 
съоветно намалява с 109 с00 ис 
209 со! гез/5гапсез) в един нелош 
най. Но ако пък, по някаква иро- 
ния, решиш да развиваш боец от 
тази раса 9К/п ОГ отв (108 от 
понесените щети се Връщат на 
атакуващия, дава + 1096 на 
Уазпта, Ргегстад, Спи ! 9 
Везсгапсез, но се губят 109 от 
Аса, Со, Оезеазе, Еестса!, те, 
Робоп Везапсез и 1 Спапвта) в 
далеч по-добра оферта. 
Пруключили с май-овете пре- 
минаваме през п.нар. регк-ове 
(удобен и гъвкаВ инструмент за 
донагласяне на героя, подобни са 


на гай, но шмап само положителни 


сглранш) и стигаме 90 избора на 3 
области, за Кошто героят пи при- 
пежава дарба, т.е. искат 2 пъти 
по-малко точки за развитиегпо си. 
Тук има Всякакви бойни, диплома- 
пични ши магически умения и 
шменно с пях частично се определя 
класът на героя, ако трябва па пра- 
Вим съпоставка с Класическо ВРО. 
И накрая пухът! Той определя 
магическият гли уКлон. На разполо- 
Жение са три духа, съответно за 
трите магучни дисциплини - Омпе, 
Тпра! и Тпошай!, Всяка оп Които с 
различни сфери и заклинания, орга- 
низирани В дървовидна структура. 
Омпе (Божествената) осигурява 
лечение и защита. Ком Тлра! (Робо- 
Вата) принадлежат и пъмните зак- 
линания на некромантията. Специа- 


лизираните В Тпоцай (Разум), 
Кконтролираг огъня, леда и свеплка- 
Виците, използвайки ги главно за 


унищожение. По-Късно, след изпъл- 
нението на някои КуестовВе, се поя- 
Вява и Възможност за присъединя- 
Ване Ком определена гилдия. Преди 
да спане пълноправен член, всеки 
герой има изпитателен период, 
през Койпо доказва своите способ- 
ности. Не е проблем дори за за вла- 
деещ пъмните магии да се промък- 
не сред редовете на Инквизицията, 
стига да се окаже достоен. Гилби- 
ите дават различни бонуси: Ор- 
денът на рицарите-тамплиери е 
подходящ за бойци, Инквизицията - 
за магьосници и по-специално за 
тези с Омпе тасс, пази на крадци- 
те съответно за усовършенства- 
лите се В промъкването и разбива- 
нето на КлючалКи. След Като 
Веднъж изберете Ком Кое точно 06- 
щество да се присъедините, Въз- 


можност за Връщане назад няма. 
Но това е по-навътре В играта. Се- 
га е ред на... 


СВЕТЪТ И 
ПРИКЛЮЧЕНИЯТА 

Тук зачаптъци- 
те на индустриал- 
на революция 
(муслещата парна 
машина на Да Вин- 
чии пршличащото му на танк съ- 
оръжение с формата на летяща чи- 
ния), някак се Вместват В пропи- 
тия с магия свят. Над Всички и 
ВсичКо е надвиснала мрачнагла сянка 
на предстоящата Война. Ще срещ- 
неш не една ш две познати истори- 
чески личности -- малко досадния и 
прескачащ В двете Крайноспи 
Шекспир, безмислостния лихвар 
Шейлок, съюзилият се с лошите 
Макиавели, сглрашният Велик Инк- 


Визшпор, Колоритният Мугел де 
Сервантес, сглрадащ от раздвоение 
на личността. Как пи звучи Куест 
- оплкрадни лещите от пелескопа 
на Галилео или намери необходими- 
те компоненти за механичната ръ- 
ка на Конквистадора Кортес? Това 
е едно оп най-скъпоценните очаро- 
Вания на Цоппеай. Още В самото 
начало, с появяването си Край спе- 
ните на Барселона, започваш да се 
нагъкваш на Куестове. Дребни и не 
чак толкова задачи следват една 
след друга. Понякога се преплитап 


- Куест 8 Куеста 8 Куесппа... и мно- 
го често дори няма да шмаш предс- 
тава, че си изпълншл нечий Куесгл 
преди да го срещнеш и да говориш с 
него. Запомни - В пази цгра трябва 
да говориш с Всички. Нерядко ще 
ти се случва да освобождаваш 
пленници. Те Винаги са куесл-айтъм 
шако не си го разбрал, това означа- 
Ва единствено, че не си говорш с 
правилния човек. Може да се случи 
един пленник да се превърне В твой 
придружител, да се бие рамо до ра- 
мо с теб, да преминете през не е0- 
на и ове битки и чак тогава случай- 
но да разбереш, че някъде през цяло- 
то това Време те е чакала награ- 
дата за това, че си го освободил. 
Иначе основните мисии следват 
сюжетната линия. Играта е срав- 
нително линейна - наистина съще- 
спвуват огромен брой сглранични 
КуеспоВе, изискващи разходка 90 
някоя местност, но често е доста 
трудно да се достигне до нея, ако 
преди глова не е маркирана на Кар- 
тата. Градовете, Които могат па 
бъдат посетени, са 2 - Барселона и 
Морглейлу (по е по-скоро селце). Ту- 
луза не се брои - единствената 0 
разлика с останалите местности е 
наличието на някакви полуразруше- 
ни сгради. Общо Взето първата 
част от играта - тази В Барселона 
и околностите - е най-интересната 
и именно там Поппеап: показва ис- 


тинското си лице и потенциал, ри- 
сувайки Във Въображениепто на иг- 
рача надежди и мечти за Всичко 
онова, Което го очаква по-нататък. 


дтрибули 


„атака, определя максималния по- 
„Вар, Който може да се носи. Влияе 
1 началните НР, пее умения 


„на героя да Възприема околния 
свяп, да забелязва неща, Които 
друг би пропуснал, чувствително- 
„стта на сетивата му - зрение, 

допир, Вкус, слух, обоняние. Влияе 
на Количеството мана, Ипаптед, 
Вапаеа, Ехазгоп, Епа Тгарз/Зесге! 

„Ооог, бпеак, Госкрск. 

в Епдигапсе (ЕМ) - Физическа 
издържливост, здраве. Определя 
стартовите НР и тези при Качва- 
не на ниво, устойчивостта на от- 
рова и болест. 

в Спапзта (СН) - Обаяние, чар, 
“реакция на обществото. Влияе на 
Количеството мана, Ор/отасу. 

в шеШдепсе (|М) - Определя въз- 
можните реплики при разговор с 
МРС, зКП ро! при вдигане на ниво, 
Орготасу. 

в Аоту (АС) - Рефлекси, сръч- 

„ ност, Координация, скорост. Влияе 
"на АС, АР и ВсичКи умения без 
"Орютасу и Еуабоп. | 

в иск (0) - Влияе на Количест- 
Вото мана, Емазтоп, Еп 
Тгарз/зесге! Ооотв, 5пеак, | оскр!ск, 

„ определя шанса за нанасяне на Кри- 
тичен удар. Стойност над 5 увели- 
чава Сой, Ете, Еестса! Везтстапсев. 
Косвено има значение В много си- 
туации. : 


Наглаптек, поне нас, ни посрещна ра- 
зочарованието, но за него след мал- 
Ко. Приятно разнообразие се оКаза 
пустинята В Края на играта, 02- 
ромна площ, пълна със скорпиони и 
духове на египтяни. 

Играта започва обещаващо - 
интересно, завладяващо, оригинал- 
но, забавно. Следва Куест след Ку- 
ест, героят се развива. После ниво- 
то с Барселона свършва, а заедно с 
него - и исплинсКият Поппеал. Поя- 
Вява се някакво подобие на Опар!о. 
Точно Когато си се настрошл за 
хардкор ВРО и почиш лиги В очаква- 
не нови приключения и сюжетни 06- 
рати, играта пе изплюва В някакво 
Наскезазп недоразумение. Много 
разочароващо! Вече стана дума, че 
понякога Ком пеб се присъединя- 
Ват МРС-та. ДВе неща за тях - 
лош изкустВен интелект и траги- 
чен патфайндинг. Второто Важи и 
за героят пи Впрочем - обикновено 
успява завидно добре да намери 
най-неподходящия пъп, за да заоби- 
Коли някое препятствие или да д0с- 
тигне до някого. АКо случайно му 
посочиш на Картата плочка, Кояпо 
излиза от екрана, най-Вероятно 00- 
ри няма и да помръдне. Иначе МРС- 
тата (поне някои от тях) изнасят 
доста б00, проблемът е, че не мо- 
жеш да ши зададеш никакви Коман- 
ди по Време на бой и Веднъж Влязат 
ли В Кютека Карат докрай или дока- 
то умрат (което често е едно и 
също). Последното е лошо, разбира 
се, защото означава, че току що 
най-малкото си загубил някой Ку- 
ест, а В най-лошия задължителен 
лоуд тъй Като МРС-то е някакъв 
Важен елемент от развитието на 
играта. Противниците също не са 
пощадени от тези недостаптоци - 
В много случаи или успяваха да ме 
Видят, преди да навляза В зрител- 
ното шм поле, или ме осплавяха да 
се доближа, без да реагират по 
Какъвто и да е начин. ПоняКога се 


се отказват от преследване, Връ- 
щайки се обратно В изходна пози- 
ция или просто спирайки някъде по 
пъгя. Не е трудно да бъдат отКъс- 
Вани от групата и избивани поеди- 
ночно. Най-опасни се оказаха магь- 
осниците с еестса!, Които пускаха 
заклинание след заклинание, без па 
благоволят да се помръднат оп 
местата си. Няма Как да пропуснем 
убийците - добри бойци с ятаган, 
Кошто те засипват с огън и лед, 
докато се доближиш до тях, а след 
това нанасят тежки удари В меле- 
то. 

Един съвет за последните нива 
преди финалния бос - подсигури се с 
магьосник ши стрелец, защото с 
Воин, специализиран В близък 600, 
минаването е изключително пруд- 
но. Иначе битките са В реално Вре- 
ме, точките за дерствие (Асбоп 
Роз) са запазени, но не определят 
Колко действия може да извърши 
героя, а КолКо бързо ще ги направи. 

Въпреки че не може да се отре- 
че, че е приятен, доста жлъч може 
да се изсипе и Върху мултиплеъра. 
Там основните Критики, изключвай- 
Ки факта, че единствения режим е 
КооператиВ и то само до 4-ма, са 
свързани с техническото изпълне- 
ние. Сейвовете се пазят единстве- 


лен за ПОРЕДЕН път от играта и 
искаш да продължиш трябва па и3- 
чакаш Включването на приятеля си 
шчак погава да си заредиш послед- 
ния читав сейв. Казано иначе - ча- 
Каме Рас! 

Но да не прекаляваме с черните 
тонове. Ето нещо хубаво - музика- 
та е ВелиКолепна - симфонична, 
различна за Всяка огпделна локация. 
Озвучаването също. Когато първа- 
та стане еднообразна се намесва 
Впорото, за да я заглуши със звуци 
от битки и агонизиращи ВикоВе. Та- 
Ка че добре се допълват. 

Накрая едно заключение В циф- 
ри: 

Първата 1/3 от Поппеап е ис- 
пунското правилно хардкор РПГ, на- 
Вяващо асоциации с Еайош и 
Рапезсаре Тоглеп!. Втората 1/3 е 
подчинена на „открий и унищожи“. 
Третата се свежда само 00 „унищо- 
жи“. След първото минаване, не 0с- 
тавя желание за преиграване. А мо- 
Жеше да бъде Играта, Която да зае- 
ме почетно място В Най ог Рагле, 
наравно с Вабиг" 5 бате, |сеу/па Оа!е, 
Мемегитег Мо 5. 

Въпреки Всичко тя е една добра 
игра. Категорично! Препоръчваме я 
на феновете на ролевия Жанр. 


шоивор еадо Есот 
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с уеш Асаш 


Жедаите (почти) се за- 

Върнаха. Докато ги чаках 
Всеки момент да излязат на паза- 
ра В пълния си блясък, имах възЗ- 
можността да се насладя на поч- 
ти финалната им Версия В нова- 
та серия от поредицата 4ей! 
Кпобг. Преживяването си заслу- 
ЖаВаше - |исазайз определено 
шмаг Какво да покажат на света, 
макар явно заглавието да има 
нужда оп още (пренебрежимо) 
малко довършителни работи. 


Екстри В началото 

Със стартирането на играта 
стават очевидни две основни 
разлики от по-стария дей! Ошсазг. 
Първо, главният герой не е Вече 
Кайл Катарн. Второ, човек може 
да си направи главен герой по 
свой Вкус - избира се раса (сред 
Всичките гущери, мравояди и ху- 
маноиди с необичайни израсптоци 
по главата хората май са най- 
привлекателни), пол (Като става 
дума за привлекателност, пък и 
щом ще се гледаме предимно В 
близка перспектива отзад, мъже- 
те автоматично губят състеза- 
ниепо), облекло (Като за мацка - 
нещо по-спортно и секси) и лазе- 
рен меч (модел на дръжкаппа и 
цвят на острието, Възможно по- 
розово). След пова играта започ- 
Ва. 


Историята 

Десет години след битката 
на Явин и финала на филма оже- 
дайскапа академия набира ученици 
с пълна пара. Шеф/ректор е Люк 
Скайуокър, подпомаган от завър- 
налия се сред жедаите (след Края 
на Чеф Ощсаз?) Кайл Катарн. Сред 
новите ученици особено обеща- 
Ващ(а) е Джейдън Корр, постиг- 
нал(а) невъзможното - да сш и3- 


майстори лазерен меч без да е 
учшуа) някога за ожедай. 

Както Вероятно се досеща- 
те, Джейдън Всъщност спе-вие. 
На пот за академията мис Корр 
(за определеност огтук насетне 
ще Карам В Женски род) се запоз- 
наВа с Рош - извънредно нагорап- 
ливо, глупаво и Комплексирано съ- 
щеспво, Коегпо за нещастие се 
оказва бъдещ състудент на 
Джейдън. Явно Люк е на зор с при- 
ходите от семестриалните так- 
сицш Критериште за прием са 
спаднали значително - за Времето 


ши 
Графика ВВВВШШЕ! 
Звук ВИВИШИЩЕ! 


Мутипледър. ВВВИВЩИ! 


на играта с неадекватността си 
Рош успява да причини маса проб- 
леми на Всички, Включително и на 
Вас. Това обаче е В личен план. В 
глобален мащаб нещага са сери- 
озни. Неизвестно отКъде се е по- 


у 
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явил нов Култ на гъмната сптра- 
на на Силата. С помощта на древ- 
ни артефакти и с благословията 
на опдавна мъртви Сшпски лор- 
дове последователите му изсмук- 
Ваго Всяка забележима аура на Си- 
лата В галактиката. Защо го пра- 
Вят - не е известно. Ясно е обаче, 
че ако вие не ги спрете, друг няма 
да може. 


Силата 

ед Асадету се различава от 
предишните части на )ед! Клопг. 
От самото начало Силата ще бъ- 
дес Вас. Тя ще бъде Ваше основно 
оръжие, единствена защита и 
двигател на действието. Почти 
цялата игра ще прекарате с изва- 
ден лазерен меч - пред могощест- 
Вото му В ръката на един ожедай 
(макар и ученик) осгланалите 
средства за разрушение бледне- 
ят. Ако го използвате В комбина- 
ция с различните умения на Сила- 
та (Еогсе ромиегв), става безсмие- 
лено да употребявате каквито 
да било други оръжия 

Уменията са разделени на ня- 
Колко категории. Най-голямата 
оп плях Включва базовите - тези, 
Кошто Всеки ожедай трябва да 
Владее. Придърпване, опоблъсква- 
не, разтягане на Времето, изост- 
рени сетива, сКок, различните ас- 
пекти на владеенето на меча - 
ето ги базовите ромег-и: Те се 
подобряват авгломатично след 
изиграването на поредните 4-5 


мисич. Останалите умения са 
разделени на СВетла и Тъмна 
страна. Те няма да се ъпгрейдват 
аВтоматично - Вместо пова пре- 


личате Вниманието на Врагове- 
те, а на по-горните нива - иаа 
ги привличате на своя страна 34 


не 


| 
| 
: 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


. 


а 


ди започването на Всяка нова за- 
дача ще имате Възможността да 
подобрите владеенето на някое 
от тях с една степен. Общо ще 
можете да Вдигнете пет от 06- 
що осемте Рогсе ромег-а 90 паре- 
тата (последна) степен на майс- 
торспво, заплова Внимавайте как: 
ще избирате. Всички умения са 
полезни, някои са жиВотоспасява- 


щи, 


а други сериозно ще улеснят 


Живота на ожедая Ви, затова ще 
ги опиша накратко. 


За Светлата страна 
Нева! ще Ви лекува, инвести- 


райки точки Сила (които се Възс- 
тановяват бързо с Времето) 8 
точКи живот (кошто хич не се 
Възстановяват). Впора степен 
на владеене е В общи линии доста- 
тъчна. 


Азогв е задължително за 


Втората половина на играта, Ко- 
гато започвате на Всяка крачка 
да срещаме ученици на Тъмната 
сглрана. То ще Ви пази оп? опити- 


с а Фаборши 5 


ща не действа. 


Рго!ес! създава щит около 


Вас. На последната степен на 
Владеене Ви пази от 9095 оп 
пораженията. Не е много 


смислено да се развива заедно 


с умението Наце. 


За тъмната страна 


Огат Ви превръща В нещо ка- 


то Вампир - позволява да изс- 


муквате здравето от Врагое 
Вете. 

бпр задържа на 
място и поспе- 
пенно задушава 
прогливници- 
те Ви. 


Помпа 
е безспорният 


: знавяйкакво да развива: 


- 4 Вдвгнете го до най-Вшар-т 


- Ката степен на майс- 


торство и няма да съжа- 
лявате, особено В ниВо- 


| то, Където Ви Взима 


67 Края на играта то оста- 


те шм да Ви навредят със своште 
умения, а на Всичкото отгоре ще 
можете да абсорбирате точки 
Сша. 


Ма иск позволява да опв- 


Ва най-ефектливният и 


брутален начин за разчистване 
на Всякаква имперска и Култис- 


тука паплач. 
Наце е Комбинация от ня- 


Колко от другите умения - пази 


боВище. 


ф” 


срещу обикновени противници 


На ожедаште и на няКои чудовия я Е Тъмна 


лед заглави- 
ето много 
прилича на 
Чеф Ошсаз! - 
арсеналът и 
наборът оп 
умения са 
почти същи- 
те. Разлика- 
та идва от 
духа на дейс- 
твието. Се- 
га то е мно- 


! Всички оръжия и се нала- 
| га да си пробивате път с 


зает : подръчни средства. До 


Ви от поражения Като 
Рготест, прави Ви по-бързи 
(Като зреед) и увеличава 
пораженията, Които прави- 
те за Времето на действи- 
ето му. Недостаптък е фак- 
тъп, че през това Време 
постепенно губите здраве, 
но за сметка на това сте 
безсмъртни. Десетте се- 
Кунди (Все)могъщество са 
напълно достапъчни, за да 
се справите с Когото и да 
било - бил той ожедай, Вой- 


го по-сшно ориентирано Ком игра 
с меч и Рогсе ромиег-и, Вместо с 
оръжия. Нивата са опростени и В 
по-голямата си част линейни. По- 
Вечето от пях се минават за 
пет-десет минути, но действие- 
то е стремително, битките - 
бързи и брутални. В началото 
почти не се срещат Врагове-дже- 
даи, но с Времето нещата се про- 
менят. На последните Карти ня- 
ма да срещнете нито един обик- 
ноВен противник - Всички ще из- 
ползват Силата, за да се опитапт 


НИК или Чу- 


Г. 


Всъщ- 
ност раз- 
делението 
на Светла и 


| 


ПИ ПЕТИ, ПИО 


страна е 
по-скоро | 
условно. Ня- |- 
Къде по пъ- 
тя 8 акаде- 
мията Ви 
пават да разберете, че е 
Важно не самото умение, а 
целта, за Която го използ- 


1 Вате. Затова развивайте 
Каквото намерите за добре | 


з най-страшното, Което 
може да се случи, е ЛЮК 
да Вивмъмри, че 
бещал твърде. 
много гняВ 


Калността 
шсшага на 


Той е доставразличен ог 


ИЕбичко, което смйвиждали 
Шограно В игрите от Вселена- 
та на З1аг Магв. На пръВ пог- 


да Ви победят. Човек Веднага 
ВКусва от могъществото на 
фжедаштпе и скоро свиква с него. 
Умело е ВмъКкнат Кинематографи- 
чен акцент - Камера, Която показ- 
Ва убийствата Ви отблизо В за- 
баВен Каданс и позволява да се 
насладите на плавните, почти 
танцови движения на героя си и 
на Красивите светещи следи оп 
лазерното острие ВъВ Въздуха. 

В средата на играта шмате 
право на смяна на оръжието. Мо- 
Жете да избирате между обиКно- 
Вен меч (който да Въртите В при 
различни стила), два меча (Вмес- 


датеге шогизнор 8/2003 


те единия от плях) или лазерен 
Жезъл - дръжка с остриете оп 
двете сглрани Като на Дарт Мол 
от първата серия на филма (же- 
зълът не може да се хвърля, 0с- 
Вен ако не приберете едното ост- 
рие ш не го използвате Като 
стандартния меч). В зависшмост 
от избора, начинът Ви на игра ще 
се промени - единичният меч дава 
най-голяма гъвкавост, Жезълът е 
най-мощен, но е само за близък 
бой, а двата меча са най-бързи и 
използването шм за хвърляне е 
най-безопасно (единият меч Вина- 
ги остава В ръката ви, за да м0- 
Жете да се опбранявате с него). 
Новост са специалните дви- 
Жения и удари опа глоп ПдИйпО 
дате. Възможна е най-разнообраз- 
на акробатика от сорта на бягане 
по стени, нешмоверно дълги сКо- 
Кобе, салта, задържане по Верти- 
Кални повърхности и т.н. - доста 
Красиви и лесни за изпълнение, но 
Като цяло не много смислени, а 
понякога и объркващи (когато се 
случи да ги направите без да иска- 
те по Време на битка). Всеки боен 
стшл шма набор от специални уда- 
рош движения тип Ката - Красиви 
и смъртоносни. Браво на програ- 


мистите на Камеп - изгледът на 
битките с мечове е страшно Впе- 
чапияващ. Движенията и свърз- 
ването шм В естествени пореди- 
ци от удари и парирания, широки- 
те и мощни дъги на следите от 
остриетата Във Воздуха, Жуже- 
нето и свистенето на лазерите, 
ВикоВете на ярост и болка - Всич- 
Ко Ви пренася В главната роля от 
филм от Заг Маг. ед! Асадету 
си заслужава да се играе даже са- 
мо заради хореографията на боя. 


Краят 
Единствената съществена 
забележка Към идващото заглавие 


м за : 
Фе! Дата 3 „ат. 


на Гисазайв е 
дължината на 
Кампанията - 
твърде Крап- 
Ка еи прека- 
лено лесно се 
минава. Миси- 


2 : 


4. 


ча 


ите са линей- 
ни, а Възможността чоВек аа и3- 
бира В Какъв ред да ги изиграе е 
до голяма степен излишна. На 
практика е все едно Кога Коя запа- 
ча ще изпълните. Разнообразие 
Внася изборът, Който ще“ви се 
представи Ком Края на играта - 
ще можете да се просъеданите 
Към Светлата или Тъмната стра- 
на, и 8 зависшмост от това В? 
последните ниВа противниците и 


съюзниците Ви ще са различни. 
Ще минете през едн щимес- 
та, но последната бит з Ви се 


стори доста по-трудна, ако се. 
присъедините Към Томната стра- 
на. 

По отношение на оформлени- 
ето еф Асадету може 
Вали с перфектна хореог 
динамика на движенията и с пос-. 
редствен общ графичен изглед. 
Макар и пообноВен, спларичКият 
Оцаке 3 енажин отдавна Вече-не е 
на върха на пехнологичната 


стълбица и след Великолепието на 
Упгеа! 2 годините доста му ли- 
чат. С по-нова графична система 
новия )ед! Клоп! можеше да бъ- 
де наистина изключително загла- 
Вие, доКато сега се: 
хубавите, но пле 
но актуални игри 
Кагло цяло с 
спазили традищ 
та за ожедаште 
де Конзолен ун 


мелето! 
лазерн 


хо Зиайеву Вт! 
ител: Биабеоу Е! 
г мими фварев?2.сот 


# Жанр: Стратегия 


Швспуев 


егуатв 0 


ивал си писма, нали? Раз- 
бира се, че си писал! Е, 
добре, представи си сега 
! следната ситуация: приклЮчил си 
| с излиянията, ударил си последна- 
! та точка, турил си - Както Казва- 
! ше дядо ми - парафа, демек под- 
! писа, надписал си плика и тъкмо 
| да се отдадеш на любимата си 
! част - тая с облизването на ле- 
| пимото (щото дишането му вече 
; няма същия ефект) се сещаш, че 
| си забравил нещо Важно да споме- 
! неш. Какво правиш? Ами Взимаш 
отново листа, добавяш под под- 
! писа едно постскриптум (Р.з.) и 
! Коригираш пропуска. Защо говоря 
! Всичко това? Защото понякога се 
| случва нещата в живота странно 
! да се извъртят. Ето, седнал съм 
сега да ти пиша писмо, скъпи ми 
; читателЮю, съратнико мой, брат- 
| Ко по Обсрез 2 и единственото, 
! Което знам и смятам за важно 


| да ти Кажа е под формата на пос- | 


лепис. Но да не се хабим с празни 
! приказки. И така... 


Здравей, приятелю! 


Излезе Вторият експанжън на | 


Овсур!ев 2. Адски съм разочаро- 
Ван. Знам, че и на теб ти е люби- 
ма игра и Вероятно си любопитен 
да узнаеш Какво ще Видиш В това 
разширение. Веднага ти опгова- 
рям - малко. Зегматз о Не Пагк, 
! Както и Сиагфапз о ле По, ясно 
| очертават Концепцията на авто- 


Автор: Оийег 


изисквания: Репцит 1 233, З2МВ Кат, 16МВ Ущео 


не Оагк 


: рите за т.нар. "експанжъни" - но- 
! Ви миниатюрни Кампанийки за ове 
от расите (В случая една за Не- 
; мъртвите и една за Легиона на 


УМвег не Екеп по Сайеал изей Наз Ме-рулле 


риомит дем оп обетз, з грий 
шсаграйед аз #4о Бела, Фе соггарцоп 06 
табиге. 


Прокълнатите), някое и друго 
дребно нововъведенийце и толкоз. 
Но иначе и двете допълнения са 
на по ова диска и ВКлючват миси- 
ште за съответните две раси оп 
оригиналната Кампания. Може би 
тоВа оправдава цената им от по 
520 В очите на маркетинговите 
отдели, но не и В моите. Да го 
кажа направо - тези два еКспан- 
Жъна са били замислени Като 
един, но В последствие някой е 


! решил да изкара още някой и друг 
; грешен долар и ги е пуснал поот- 
| делно - с по аве Кампании Всеки. 


СейШежив Каве /Роноп 
9536 / 453. 

300 ф4а /6о 

пре уие 

С 

Апуслй 

6 


а фа С СА Св 


! талираната игра. 


Иначе новите Карпи са много 


| добре направени и гомжагт ог 

| силни единици. Като пример ще 

! то дам последната билка В Кам- 

; панията на Легиона. Там трябва 

! да превземеш град на елфите, ох- 
| раняван от принцеса Огиаап. 

! Въпросната разполага със скром- 
! нште 2000 Жизнени точки + ма- 

: сова аплака - Огадоп Вгаде/гозрне 
| - 175/30, а подстъпите Към замъ- 
Ка се охраняват оп няКолКо армии 
| дракони (от различен Вид), всяка 

! от Които носи между 1200 и 2500 
| точки опит на героя ту. Казано 

! иначе - босовете си ги бива и още 
; Как! На практика обаче те са 

; единствените принципно нови 

| единици В Зегиатв о пе Оагк. Ка- 

| | то цяло геймплеят не предлага 

| нищо концептуално ново - Все ед- 
: но играеш оригинала, но е много 

| Кефещ. За съжаление също така е 
! и Краглък. Капо Казвам нищо но- 

: Во, имам предвид спрямо 

! Сиагфапв о пе Пот, Кодето все 

| пак бяха Внедрени някои иноваций- 
Е Ки - нови музикални теми, едитор 
| за гапдот Карти, поддръжка на 

! по-големи Карти и по-високи ре- 

| золюции, ащо-воме опция за бут- 

! Ките. Това го има и тук. Единст- 
; Вената истинска новост е нова- 

! та уникална единица. Именно - са- 


мо една е! Става дума не за друг, 


газа преродения (или по-точно съ- 
ЖиВен) аватар на елфическия бог 

! бивш байеап - пророкът ас ап, 

| Който глук служи на богинята 

| ! Моргис. 


След съживяването Гас Гап е 


| трансформиран В единица на Не- 

| мъртвата орда със следните ха- 
! рактеристики: 2000 Жизнени точ- 
| Ко стартово (1-80 ниво) и специ- 


4 | ална атака - "Призоваване", 8 


: Цинизмът на авторите ме Кара 
; инсглинктувно а пле посъветвам 
: следното: НЕ си Купувай Зегмап!5 


| о ле Пагк. 


Р.з. АКо Все пак си решен 


| твърдо ето Какво ге очаква. Как- 
| то и В предишния еКспанжън, за 

! да играеш мисиите оп бегуатв 0? 
| те Пак ще ти е необходим лидер 
! 10 ши по-ВисоКо ниво. Налага се 

| ши експорт на вече развит лидер 
Е от стар "сейв", или: директория 

! Вопиз на диск 1, и сору+- расте на 


файловете с развити лидери В 
под-директорията Ехройз на инс- 


! следствие на Която, В зависи- 

: мост от свободните позиции В 

; групата му се пръкват 1 или 2 

| Черни дракона (800 жизнени поч- 

: Ки, масова атака Аса Вгеат 6х125 
! щета) и 1 Уатрие Ещег (210 Жиз- 
Поздрави: Пийег | 


нени точки - 5-то ниво, Огап е 
- 6х60 щета). 

Единствено фактът, че В ек- 
спанжъна са засптъопени дВеге ми 


! любими раси ме Възпира от по-яз- 
! Вителна Критика. Мисля, че пове- 

| че от това няма Какво па кажа, 

! ще ти спесгля и историята, въп- 

| реки, че е интригуваща, но така 

! ши иначе ще си я Видиш сам. 


к-- 
| В ОЦЕНКА: 
га зна 


на 
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Оеатштатсп 


„Една патка мислила, мислила и 
умряла“ 


ато се замисля, това 6 

един прекрасен пример за 

блестяща мисъл и нескКо- 
посано изполнение, довело до лета- 
лен Край. Логиката наисплина е мал- 
Ко оплетена, но за доспаптъчно ам- 
бициозен и гъвкав ум не би следвало 
да е проблем ба я открие. Имам 
претенции моят да е почно такъв, 
поради Която причина много лесно и 
8 няколко реда мога да обясня защо 
иначе оригиналният замисъл на пи- 
човете от ..., Въплотен 8 Мехабоп, 
е претърпял такова фиаско. Но ня- 
ма да го направя - плрадицията по- 
Велява да се изпише малко повече. 
Въпреки това Вместо пази сглатия 
да заеме полагащите 0 се 3 90 4 
страници, сега скромно ще се сбу- 
та в околните заглавия и ще се 
смести нагясно В „Крачната рубри- 
Ка“. Защо ли? Нека Караме поред. 

Какво представлява Мехадоп? 

В далечното бъдеще, следвайки 
Вечната формула „хляб и зрелища“, 
някой решил, че да си изкарваш хля- 
ба със зрелища е добър начин да си 
осигуриш богата и тежка трапеза 
Всяка Вечер. За да не пи секне вне- 
запно апетита обаче, В пакишва слу- 
чаи от особена Важност е не пи па 
си зрелището. Добра мисъл! Още 
по-добре е, че затворите са пълни с 
Волни или неволни желаещи да се 
превърнат 8 основно блюдо за ма- 
соВия глад за зрелища. Накратко - 
идеята 8 Мехадоп е да се пресъзда- 


| дат на компютърния екран глабиа- 
! торски борби, сипушрани В упопич- 
|, но бъдеще, В Които основното 

! действащо лице са роботизирани | 
; бойци. Играта Всъщност представ- | 
! лява точно това - поредица от ма- | 
| щабни арени, решени и издържани В 
! различни архитектурни спулове и 

! канони - бойни полета, на Които се 
срещат опборите на прогливници- 
те. Представи си, че ти си во- 
 дачът на единия отбор. В момента 
| на двубоя съз- 
! нанието ти се 
| намира В Крис- 
! тално Кълбо, 

! поставено 8 
средата на не- 
| що, Което ус- 

! ловно ще наре- 
| Ка база. Колбо- 
! то позволява 

|, на мислите ти 
! да достигат 

;. бо гладиатори- 
: те иба ги управляват. Как протича 
| двубоят? 


Състои се от три рунва, а ус- 


| ловията за победата са 2 - па раз- 
рушиш Вражеския Мехиз (Въпросно- 
| то Кълбо) или В Края на срещапа па 
: Водиш по плочки. Точките се пру- 

| пат по два начина - чрез „фрагове“ 
! и Владеенето на Ключови места 

; (постерите с реклами на спонсори- 
| те на озни пшм, който ги владее), 

| генериращи точки през единица 

: Време. Под „фраг“ разбирам свежоа- 
| нето на жизнените показагели на 

прогливникова единица до нула, при 


ат ензиИз СА ге А 


Което пя бива съживявана отново 
но на минимум здраве В близост 00 


! Мехивга, Където здравето 0 бавно 


се Възстановява. Единиците пи 


| могат да трупат опит, огпразяващ 
| се положително на няколкото пока- 

; заглеля, Които я характеризират. 

! Можеш да изведеш бо 6-ма боеца на 
| арената. Има няколко „раси“, между 
! Които можеш да избираш 8 начало- 

! то на играта. Избереш ли, играеш 

| само с тази раса до Края на играта, 
! но постепенно ще придобиеш въз- 


: можност да ползваш и някои едини- 


| ци от други раси. По Време на бит- 


| Кките единиците получават нараня- 
! Вания (от 1 бо 3 рани). Колкото по- 
наранен е боецът, полкова шансът 
! а бъде безвъзвратно унищожен на- 
! раства. За да запазиш опитните си 
! единици, при започване на нов ову- 

! бой можеш да ги оставиш да почи- 
! Вап. Най-характлерното, Което 

| трябва да се каже за самото меле 

Г е, че бойците могат да нанасят 

| Критичен удар, Койпло поваля Врага 
! шдокато оо бавно се надига па го 
| млатят безнаказано. За да привър- 
! ша, последното, което ще Кажа е, 


| че преброих 4 Вида единици за Всяка 
раса; логично - най-леките са най- 

; бързи и подвижни, но най-слаби, а 

| най-големите са зверски тромави. 
| Тук няма място за подробности, 

! съжалявам. Перспекгливата в и30- 
метрична с Възможност за гоот, а 


по Време на двубоите можеш ва 


; стопираш действието и на споКой- 
; ствие да зададеш персонални указа- 
|. ния на Всеки от Воините си. По ни- 
! Вата се търкалят и разни бонусче- 
| та, някои от плях са наплъпкани с 

: капани и оръдейни установки, чия- 

Е то идея е да бъдат завладени, за па 


! пелю си е... абе мамата си е... така 


| обстрелват противника. С парите, 
; Които печелиш от двубоите, мо- 

! Жеш да Купуваш ноВи бойци, Както 
Е ида ъпгреддваш базата си - да из- 


дигнеш допълнштелни стени, пор- 
тали, оръдия, капани и пр. 

Накратко - една тактическа 
игра с блеслящ замисъл - оригинал- 


| наи семпла, идейно балансирана, 

! без излишества. Всички предпос- 

| тавки за интересен геймплей са на- 
| лице. 


И то наисплина е плакъв, но... 
Техническата реализация, прия- 


де. Управлението е същинска сокои- 


: зсглисквачка за пторпението Ви, 

! най-Вече защото малоумните Ви 

| единици понякога просто не рваги- 
|! рат на Командите. Лошени са от 

| по-богат набор от действия по 

! подразбиране и се налага за абсо- 

| лютно Всяко нещо да шм се дават 

: указания. Папфайдингът В тази и2- 
| ра придава нов смисъл на определе- 
нието трагичен. Освен това на ма- 
! шината ми, на Която още нищо се 

| е запонало, на моменти Мехадоп се- 
| че та се Къса, а стартовият лоу- 

: динг продължава 4 минутш Непрес- 
| танните тайм аути, фиксиращи 
Всеки фраг или навлизане В зоната 

| на Мехиз-а могат да пе поблудят. 


„В действителност балансира- 


| нето на битките и тактиката Ви 
! Ком средата на играта са точно 

| полкова гимнастика за ума, Колко- 
! то и за нервите Ви, защото А-то 
: на прогпивника мами, а единиците 

: му почти Винаги превъзхождат 

| твоите" (сорупаии ву Кагиза)! 


Теглейки чертата, равносмет- 


! Ката е следната: разкошен замисъл 
и увличащ геймплей, тотално оса- 
: Каглени от реализацията. Въпреки 

| Всичко играта си я бива и ще бъде 

; подобаващо оценена. 
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А Коай 


а пръв поглед - Куест Ка- 

то Куест. На Втори - 

две измерения, Крачка 
Към Корените. На трети... не, 
така няма да стане, ще започна 
Като хората (или Като У/Шврег- 
ите ;)) - с историята: 

Браян е типичен американски 
зубър. Почти ппипичен Всъщност 
- има някакво чувство за хумор, 
пуска лафове, Като цяло обаче си 
е точно загубенякът, познат оп 


Колежанските Комедийки, Койо 
си седи прилежно на столчето и 
със сериозен пон пи обяснява 
колко бил интелигентен и Как са 
го приели В специална магистърс- 
Ка програма по физика. Та същи- 
ят този си бил поръчал някаква 

: Книга и преди да олпраши Към Ка- 
| лифорния решил да свърне и да си 
! я вземе, Вместо да чака да му я 
пратят по пощата. Не щеш ли, 
по пътя Ком библиотеката, хап- 


Автор: Кгаз!ето 


сквания: СРИ 333 Ма, 32 МВ ВАМ, ЗУСА Ущео: 


шпашау 


Ддуеп!ипе 


! льото блъска с Колата някаква 
стриптизьорка и Вместо да я за- 
; мъкне В Къщи да замени Вече по- 
! изптърканата му надуваема Кук- 
личка, той я откарва В болница- 

: та и Клечи около болничното 0 

! легло, докато се събуди. Когато 

! това най-после се случва гия за- 

| дохано му разказва някаква испо- 
рия за пова Как някакви мафиоти 
| убили баща 0, заради някакво раз- 
| пяплие, Което, Видиш ли, било В 


: чантата 0. След Коепо гля някак 
: припада. Както и да е, накратко - 
| Браян В последствие се Влюбва 6 
! Джина (така се Казва момата), и 
: заедно те обикалят цяла Америка 
: В опит да разгадаят пайната на 
! разпятието. Умряхте ли от ску- 
: ка дока по четете? Щото аз аа, 

| докато го писах. Историята не е 
; оригинелна. Но пък играта е д0с- 
! та добиа и само три фактора 0 

| пречат да заслужи по-солшдно 


! място В списанието и статия, 
: лишена от дребните ми иронични 


: напъни. Изброявам: 


1. В момента ме мързи, та 


| 9Ве не Виждам. 


2. Фриймън отпуска място 


| Като лелката В градския Кенеф - 
! "Страничка-две максимум, гледай 
; да не се осереш"" 


3. КуестовВе със силно изра- 


| зен на места "пиксел хънтинг“ ми 
: опъват яко нервите, "Я, ама вер- 
| но ли бил под гумата на фургона 

| тоя предмет!" - аре моля ви се. 


ОсВен това много мразя да прег- 


: ледам основно дадено място за 
: акгивни предмети, да се окаже, 
: че няма такива, или пък акгливни- 


| те не ми Вършат работа ( след 

! Като зацикля да реша да назникна 
| отново там - е0 тъй, за поба- 

; та, и да установя, че досКсро не- 
; активният предмет Вече е акти- 
! Вен ие точно плоя дето м. тряб- 
! Ва. Досадно! 


Въпреки последната пичка и 
няколкото не чак плолкова (ребни 
бъга (липсващи реплики, Ко то 
Вапака.со.вапалонголче.иохбърляне 
от играта и проблем с наличните 
ОМХ Кодеци - ако филмчетата Ви 
Вървят на обратно, деинстали- 
райге Всички Кодеци) играта е 
добра. Много отдавна на сцената 
не се бе появявал хубав Куест, Ка- 
мо ли двуизмерен. Отроче на ни- 
Кому неизвестни испански разра- 


: Гешмплеят е много приятен, нас- 


| троението - свежарско, загаоки- 
: те - балансирано трудни, дори 


за 1 е А АВ АА В СР АЙ В 


богтчици играта съвсем спокойно | 
грабва наградата за най-Красив 
Куест при 20-тата с шаренките 

си декори и необичайно Висока 
раздвлителна способност - 
1024х768. Персонажите са ренд- 
Вани по специална техника - мо- 
делирани са приизмерни и после 

са оконтурявани и изрисувани - 
подобно на молив, очертаващ мо- 
нета под лист хартия. Резулта- | 
пот - изключително детайлни ши :! 
плавни движения на персонажите, 
Като дори е работено по синхро- 
низацията на устните, макар ис- 
пансКката Версия да не е прера- 
ботвана за английската реч. 


Е (ако не бяха проблемите оппбеля- 
! зани В 3-та плочка) по-сКоро лес- 
| ни. Озвучаването е на нужното 

! ниво, саундтракът е фънки. Ако 

; трябва да обобщя Всичко, ще Ка- 
: жа, че току-що прочетохте нес- 
| Вързаните ми мисли за една за- 

! бавна игра, Която препоръчвам 

| на Всички почитатели на жанра. 
! Ще си позволя да изплагиатст- 

; Вам себе си (8 тия часове на де- 
; нонощието ми е трудно да съм 

| оригинален): една дума само: 

! Епуоу! 


ат еее а 


Г а Производител: 15.. 

+ # Разпространител: РАЙо5 
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Рийвоп Евсаре 


товническите ДВижения, Кошто 
преди да нанесат съкрушителен 
удар биват заловени и проснати 
по затворите В цялата сгпрана. 
Оттук насетне има само един 

! начин да съберете екипа си и да 
| Въздадепе справедливост и той 
е бягство от затвора. 

Екипът Ви се състои оп пет 
персонажа, Всеки от Кошто при- 
тежава специфични умения, за па 
се справи с Врага. Веперанът 
Блейк, например, разчита на гру- 
ба сила и способност да използва 
огнестрелно оръжие. Инженерът, 
залага Капани, отключва Врати и 
също може да борави с оръжия. 

: Илюзионистът и Шаманът оп 
своя страна се „облягат“ на по- 

! алтернативни методи, за да 
 шангажират противника и са е9- 
; ншот най-интересните персона- 
| Жив играта, а младата Алиша ще 
! се Възползва от способността 

| си да се придвижва незабелязана, 


Автор: етсиз 


е обичам да налагам 
мнението си, но Когато 
започвам някоя игра, 
първото, на Което обръщам Ввни- 
мание, е историята. Ако пя не 
успее да ме завладее и спомогне 
за съпричастността ми Към 
главния герой, губя голяма част | 
огп удоволствието, а сюжетът 
на Кебе!5: Рпвоп Езсаре е лишен 
огп всякаква оригиналност. В дър- 
Жава, Кодепо цари политически 
хаос и безредици, на власт се 
Възкачва Фридрих. Диктагтор с 
мания за Величие, Който, Веднъж 
наложил едноличната си Власт с 
; помощта на армията, остава с 
! вона-едничка мисия В Живота - 
| да не слиза оп трона. За целта 
| екип от учени разработват спе- 
! щиален неврологичен серум, Конп- 
! ролиращ ума на хората и носещ 
благозвучното име „Н“. В опози- 
+ ция на злия тиран застава орга- 
! низацията АВМ - Съюз на Бун- 


БеШЕЗДЕЯ 


; сме подвластни. Възможността 
! да Комбинирате уменията на раз- 
| личните персонажи позволява да 
! се справите с дадена ситуация 

| Както на Вас Ви харесва. Дали ще 
: ес директна сила или с Внима- 

; телно избиране на пъгля и избяг- 
; Ване на проглувника, зависи изця- 
| ло от Вас. Основната тръпка иб- 
: Ва от факта, че за да завършите 
! оадена мисия, трябва Всички 


: Възможността да разговаряте с 
| различните неутрални персонажи 
: из нивата, Които Ви дават най- 

; различни съвети как да се спра- 

: Вите по-лесно. Лошото е, че не 

| можете да сте сигурни. Някои 

; от уж неутралните Всъщност са | 
|! шпиони и Веднага Вдигат трево- 
| га. 


: живата атмосфера в играта. Му- 


Като ог Време на Време забала- 
мосва охраната с женски трико- 
Ве, на Които за съжаление Всички 


съвременните стандарти игра- 
та е някъде около „златната сре- 
да“. 30-то дава Възможност ка- 
мерата да се Върти на 360 гра- 
дуса и да огледате даден терен 
оп Всички Възможни ъгли, преце- 
нявайки Как да пооходите. Не съм 
Вярвал, че някога ще похваля игра 
за подобно нещо, но В Кее!с: ! 
Рвоп Евсаре „бързите Клавиши", | 
Както и целия интерфейс, са 
удобни и лесни за усвояване. 
Въпреки достойнствата си, 
Вее!в: Рпвоп Езсаре си остава 
! една доста посредстВена игра. 


участници В нея да оцелеяп, а 


това е доста трудно, 0с0- 
бено ако Ви забележат и 
Вдигнат тревога. Освен, че 
стражите, Които обикно- 
Венно са по няколко, могат 
да Ви Видят, ге могат и ба 
Ви чуят, ако се опитате па 
притиуичате покрай плях, или 
8 повечето случаи - зад 
тях, В опит да ги зашеме- 
пите с Блейк. Заглова, Като ал- 
тернатива на ппичането е ВКлю- 
чено ш „промъкването“, Което - 
макар и по-бавно - е доста по- 
ефективно В такива ситуации. 
По Време на мусиште имате и 


Действието е по-мудно оп лич- 
ните ми предпочитания, на мес- 
! та лоудването на едно и също 

; ниво се превръща В досадна тра- | 
: диция, докато се научите Как : 
; точно да минете конкретната 

! ситуация. Въпреки разнообразие- 
! то и мащаба на нивата те са са- 
мо 6, Като В едно от тях се и2- 
рае само с Блейк, а В друго започ- 
Ваге с него, а той все пак е най- 
| скучният и лесен за игра. 

Ако шоповете Ви навяват 
асоциации за Соттапдовз 3, значи 
+ сте се ориентирали правилно. 
Приемете го Капо един по-посре- 
дствен римейк на Командосите, 
Който шма и своште достойн- 
ства. В Крайна сметка това е е0- 
на не чак толкова лоша игра, с 
! Която можете да убиете Време, 

! докато чакате Соттапдоз 3. 


Като плюс мога да изтъкна 


зиката не е от най-разнообразни- 
те и Вдъхновяващи, но пък 
звукът е на ниво. Добро Впечат- 
ление ми направи сцената, Кога- 
то промъквайки се покрай фит- 
нес-а В затвора, Колегите с Кари- 
рани пижами буквално пъхгляха 
под щангите. В графично отно- 
шение нищо особено, съгласно 


Баал 
Га ОЦЕНКА: 

+ В Прилича на: 

! Соттапдов серията 


# Производител: Руоща! Сатев 
: # Разпространител: С! 


# Интернет: мулмомоод,сот 


Автор: Оийег 


# Системни изисквания: Репцит П 400, 64 МВ Кат, 8 МВ3О Мдео 


+ # Жанр: Странен 


Тпе впвай. 


„Музо, възпей оня гибелен 
гняв на Ахила Пелеев...“ 
„Илиада“, Омир 


тъй Като това се учи В 

училище, предполагам се 

досещате Какво ще пос- 
ледва. Не, определено не бива на 
такива като мен да шм се дават 
подобни Възможности. Май съм 
умрял и съм попаднал В рая! Не ед- 
на, ами цели две игри, предоспавя- 
щи почти неограничено поле за и3- 
ливане на черен сарказъм и Жлъч. 

Личното ми, подчертавам 
личното ми мнение е, че „Велико- 
то бягство“ е апогеят на шире- 
щата се напоследък идейна импо- 
пентност сред дивелъпинг Компа- 
нишите. Наблягам на личното 8 
мнението ми не за друго, а защо- 
то на по-жалка игра аз не съм по- 
падал, но съм сигурен, че такава 
съществува. 
ПарадоКсалното е, че не една, 

а цели три Компании шмат пръст 
В разработката на заглавието - 


| 561 батез, Рмода! батез и ВСотат 
! батез. Оп Каква ли тотална бези- 


дейност прябва да си сКован, за 
да потърсиш Вдъхновение В един 
полузабравен филм от 1963 г. със 
същото име; и дори улеснен по 
тоя начин да не постигнеш нищо 
повече от пова да се - с извине- 
ние - изходиш на метеното. 

Историята се Върпли около 
попадането на група американски и 
британски Войници В строго охра- 
няван немски Военнопленнически 
лагер по Време на Втората све- 
товна Война. Три са задълженията 
Впълпени на боеца попаднал В 
плен: оцелявай, бягай, саботирай. 
Точно това са и Вашите обязанос- 
ти В играта. Тпе бгеа! Езсаре се 
Води ЗМ регвоп звайп... екшън?!? Е 
да, има пук-там малко стрелба и 
ръкопашен 600, от Време на Време 
се стига 00 Каране на мотоцикле- 
ти, някой и друг танк и други пре- 
Возни средства. 

Героите, Кошто ще управлява- 
те по Време на 22-пе мисии са 
трима - американският Капитан 


Хилтс, боецът от съпротивата 
Стожушк и шогпландският полоп 
МакДоналд. 

По-конкретно нещата седяп 
така: 

Лети си МакДонала В ебин го- 
лям бомбардировач. Самолетът е 
отсппрелян от шайка Месершми- 
ти у пучът Катапултира точно В 
ръцете на швабите. Товарят го В 
закрит Камион и го Карат В лаге- 
ра. 

Там го посреща някакъв 
майор: „Здрасти пуч добре дошъл, 
тука ние правим един план за 
бягство, опивай В Барака М:2 за 
указания Как и Къде да се Включиш 
В погото“. Леко озадачен се отпра- 
Вям Ком Барака М:2. Там ме очаква 
друг някакъв мотльо, Който вика: 
„Абе гука почти сме избягали Вече 
- само тебе чакахме и драсваме. 


| Разходи се до Бараката на пазачи- 
! те, че ни трябва образец на немс- 
| Ки пропуск.“ Поемам Към Въпросна- 
; та барака (не че имам някакъв из- 


бор). По пътя срещам някакъв ин- 
дивид, Който ми обяснява, Видите 
ли, че бил лоКалният Копач на пу- 
нели за бягство. Сега не съм му 
трябвал, но със сигурност щял да 
ме попторси по-Късно. В Крайна 
сметка стигам и до неговите 
скъпоценни желания, Които се из- 
черпват с отговорнапа задача па 


заловят и да му диря лопата (що- 
то неговата се била счупшла) и 
дървен материал за укрепване 
(щото неговия бил на привършва- 
не). 

Абе Купон! Атмосфера на Вед- 
рост и доброжелателност. ЯВно 
реализмът си е бил Взел неплатен 
отпуск - предполагам около 6 ме- 
сеца - по Времето, Когато е раз- 
работвана тази игра. Стелт еле- 
ментът пок е безвъзвратно пре- 
цакан от А|-то на фашагите. Да 
те хванат, Когато си уж припаен 


Е ба. 


8 непрогледния мрак на сенките 
ши - без дори да използваш ре- 
Жимът за промъкване - да минеш 
под самия нос на фрицовете, Коц- 


; то - Какъв Късмет о, боже! - поч- 
; но В този момент са оказали да 


Вярваг на сегливата си и упорито 
игнорират съществуването пи е 


; всичко друго, само не и прецедент 
се шматкам из лагера с риск да ме! 


8 тази игра. 
Да не споменаваме, че пазачи- 


: те понякога страдат от амнезия. 


Бързо се шмугвам между бараки- 
те, отварям и затварям няколко 
Врати, притаявам се В някаква 
стая В очакване 3-4 пазача да нах- 
луят, след Като са ме забелязали 
отвън и са ме погнали. Вместо 
това Влиза някакъв фриц, поглежда 
ме незаинтересовано, бавно ме 
подминава, забива за Кратко В ръ- 
ба на теКспурата докато се опит- 
Ва да завие и си продължава 06х0- 


Играта е зловещо грозна. 


| Въпреки поддръжката на доста 

: ОхВ ефекти, спаващото на екрана 
; изглежда, Като ранна Версия на 

: Най-Ше енджина. Моделите са ръ- 
! бати, лицевите анимации - Кош- 

Е мар. 


Управлението е В унисон с 00- 


: свга казаното. На никой не му е 

! хрумнало да направи нещо, за да 
; оптшмизира Конзолната геймпад 
! Концепция и да я приспособи Ком 


комбинацията мишка + Клавиату- 
ра. Управлението на мотоциклет е 


| предизвикателспво, прицелването 
| с оръжие - ходене по мъките. 


Ако все пак си мислите, че ще 
успеете някак да се справите с 


; треперливото управление и оцеле- 
: ете В гората от бъгове, нека на 

| финала Ви почерпя с последната 

| „приятна“ изненада - по време на 

| не особено КратКите мисии ще 

! шмаге право най-много на 3 сейда. 
| ! Не звучи ли това Като исплинско 

! забавление? 


та 
га ОЦЕНКА: 


+ В Прилича на: 
+ Рпбопег ойМаг 


Н 
+ 


В/ 2003 


атегв шогн 


бе 


Първото-нещо, набуващо се на очи, е 
долгата "сергия" на: ММОИА. Освен 
безплатно раздаваните оптични 
мишки, посетителите биват провле- - 
чени оп-Възможноспита да спечелят 
Компюптър ог АМРИА-В-състезание- 
то по- най-бързо сглобяване на Ком- 
:-пютър - от начало-д0 инсталиране 
-- на Мипдоув-без грешка: з 


АМО 
- познаха с новия. 54-битов АМО чии“ 
„--сегубедиха 8 качествата му: Състе- 

| занията, провеждани от АМО бяха 

9Ве. Първото бе-за най-щуропо не- 
що, Което някой може па се реши да 
извърши пред публика. Второто беше 
за най-оригинално модифоцорана Ком- 
-- пютърна- Кутия: 


Цпкзув 
-Те представиха един- наистина -инте- 
-- ресен 0 практичен продукт, опплича- 
Ващ се с изключителен Коефициент 
на полезност: Името му-е Уге!55-В 
“Меда Адар!ег. Това, Което мъничкото 
устройство прави е, че позволява 
прехвърлянето на музика, филми и 
Каргливки ога компюптър Към Видео- 
то, 0М0-то шли уредбата, без да се 
налага да опъването на Кабели из ця- 
дата Къща: 


МА Тесппооц!ез 
ОсВен тлногопо-други интересни не- 
ща, Кошто се демонстрираха на щан- 
да им (вкл. пехнологията, позволява- 
- ща Компютри с меРРепрот 4 АМО 
64 да покажат 390 Кадъра В секунда 

„г при Включени Всички екстру-и макси- 
- змални детайли), там можеше да се 
Види: Компютър с размерште-на с0- 
НОМ, достаптъчно мощен, за да под- 
Кара Оцаке |. Същият спокойно може. 
да се използва 8 Кола. 


З Това най-побрият ПиакеСоп ли В 
ъс „беше? 
„Абсолютно. Айат5 Мак Новго Пада: 
Сопуепйоп "бетега са първа Каса и 0г- 
„г рдмното пространство, с Което раз- 
полагаме, е с 502 повече от преди. 
Много повече хора могат да се събе- 
рат и да гледат. Има повече място за 
изложбата. Успяхме да убеличимиброя 
на Барите от 1200 миналата г00 


#- + - 


Е > надеждите на феновете, Като се 
г шма предвид, че те очакват най- 
“добрия муктипледър, от 0 излизал. 
по сега? 7. 
г Не сме имали" намерение мултип- 
„ лейърът на:Ообт Ш да бъде револЮ- 


Някога ПиакеСоп представлявал 
ли Вие проблем? 

Ние не печелим пари от 
ОиакеСоп. Това е Купон за феновете. 
Защото наистина оценяваме подкре- 
пата им и ги обичаме. ОКоло 2-3 000 
бета-тестери идват, за да играят 
игрите ни и техните предложения 
биват чувани и ВКлючвани. Връзката 
с тях ни зарежда с нови сили. 


Как балансирате между това, 
Което шлате и това, Което показ- 
Вате предварително от една игра? 
Коп Взшма решенията? 

Процесът на разработване на 
една игра е много общ и няма човек, 
Който просто да си стои в Юи да 
Казва „Ние няма да правим това, ще 
правим това“. ТворчесКия процес по 
създаването на една игра минава 
през много изпитания и грешки, екс- 


Да 
не би оръжието да не вкарва 
достатъчно щети?“ и после осъзна- 
Вате, че Всъщност не успявате да 
уцелите противника: 


Какво според Вас прави от Поот 
Ш „различният ОПоот“? 

Има някои препратки Към ориги- 
налния Поот. Като Казвам „уникален 
Пдот“, имам предвид нещата, Които: 
можете да получите само от тази 
игра. От физиката, осветлението - 
лампите, фенерчетата, Включването 
и изключването на светлината - по- 
някога се налага да счупите стъкло 
за да Вземете автомат или нещо 
подобно... тези неща правят сингъла 
уникален и ние се опитваме да ги 
прехвърлим 8 мултиплеъра. Физиката 
на телата, предметите, Които.-мо- 
гат да бъдат местени, фактът, че 
можете да се скриете В сенките, да 
включвате и изключвате осветление- 
то и да аа противника, да го 


да 2. аиакесоп 2008 


периментий евизии Ако. има Е е 
лиКт, всички заедно. го поохващат, за. 


да излязат. с най-добрия изход. довп 


Саптаск взима Всички фундаментални 


технически решения, но той не иска 
да Казва на програмистите Как да 
стават нещата 7 


» 


Смятате. ли, че ще оправодете 


ционен и още от началото заявихме, 
че ще наблегнем на сингълплейърта. 


2. Мултитепърът. на Воот Ше ограни- 
чен от. гледна точка на броя на игра-. 


чите и няма много. 2 режими, но наша- 
та цел е това да бъде. един уникален 
Порт“ 


> чен. 


# 


„„- забележите по светлината на фенер- 


чето... това са някои от нещата 8 
геймплея, на Които-смятаме д2наб- 
лвгнем и да вКараме.В мултипивъра; 
защото те Шес го, направят разли-” 


7 


; я 


Колко точно „багаж, от предиш- 


ншпе части на играта трябваше ца , 
Вземете, за да я наречете „Воот“?” 


Определено фактът, че имаме: 


> предишните части, се оказа източ- 


ник на вдъхновение. Ооот 3 е прераз- 
Каз на оригинала, затова не слагахме, 
а изваждахме. Няма телепортация 

между Петоз и Рпобоз, защото Чопп. 
Каза: „Това са глупости, на луните на” 


„Марс няма гравитация. “В същото 


Време имаме" и много нови герой и 
същества < импоВе, розови демони, 
редвенанти. 

Наехме писател да напише исто- 


чт ща преди да почва 02 правим иг- 


И аи 
с хабят - Накрая. Казахме: 


Три бяха турнирите, проведени 8 голяма- 
та-бална-сцена В Далас, докато хиляди хо- 
ра наблюдаваха развитието на голям ек- 
ран - един-индивидуален (диаке 3 Ту7) и 
два отборни (диаке-3 Саршге Ше Егад 0 
Вешт 10 Сазйе Иойепзтет). 


ша 3 191: 
Тазгодишният Крал- бе 2еНО4, спечелил -съ- 
щия турнир и през 2001. Миналогодишни- 
ят шампион Оайег беше пометен и не мо- 
Жа-да се побере дори до челната тройка. 
Класиране: 

1 място: 2еКо4 - 520,000: 

2 място: 24тиг - 512,500 

3 място: сгт - 57500 


Ваши 10 Базйв Шойелеел: 


Интрогуващ е факгла, че двата най-добри 
оглбора на ВТСМ/ бяха спонсорирани съот- 
Ветно оп Уош Рау батез и АМО: 
Класиране: 

1 място: Мепзиз - 520,000 

2 място: СатеРотЕАМО - 812,000 

3 място: анНсНоп - 58,000 


Пиайе 3 СТЕ: 
Класиране: 

1 място: сю-9: 510,000: 
2 място: 519: 57,000 

3 място: дипго!й5: 89,000 


Мис Циайесол: 


32 Кръшни. севопки с се скпеаваа за тшп- 


лата Мис ОиакеСоп. Победителка стана 
Зиссивиз, преодоляла трудно Мз. Х 8 чет- 


Върт финалшпе. 


теглите ли от све- 
тоВната гейм-сцена 
след ОООМ 3? 


Нямам. плакова наме- 
ренце, поне В близкия един 

енажин, ако мога така да се и3- 
разя (смее се). Не, сериозно - поне 
още един ще оставя зад гърба си, 
докато ми дойде Времето да си 
пускам бялата. браца и да бъркам 
отвара опт билки. 

Нещата с енджините не. сто- 
ят толкова-проспо. Един от ос- 
новншле фактори Втази обласгие 
скоростта на-развитие на-хардуе- 


ра. Все пак, не може след Всяка ш2-”. 


ра да правиш нов-еножин, нали? Да 
се захванемес енажина на ОООМ 3 
но накараха неща Като сиве- 
таррта, до! ге-гепдепло и оеотему 
ассейегайол, Което ще го направи 
използваем ш актуален още дълго. 
Той не е просто преход между се- 


гашното  бъдещопо-поКоление, .- 


той е шоп аВете поколения ед- 


в: Ооот Зще поддържа мултиплеър 
по 4 играчи: 

и Ю обещават почти Всеко аспекпт 
от играта да бъде лесно променян“ 


чрез текстово файлове с цел ба улес-- 


ни максимално създателите на:модо- 
Ве: 


ратибна игра ще бъдат Включени ка- 


то мултиплейър режими: Сори, май 


на. Е аа 
в Хбох Версията-на Поот 3 ще се. 
разработва от Мсапоиз Мвюпз. Бе 


 -потВърдено, че-порптот- ще: прелат 
Като РС-Версията. 


и На Въпроса дали ю ще пОмиСАЯГ 
Върху: направата на игра, различна ог 
ЕР5- Тод Нойепзйеай отговори, че - 
ЕР са индивидуалността на и не. 
се: предвожда В-скоро Време разра- 
ботка на различаваща се Жанрово е- 
и. Бобшиягчлен на Мпе сп Майб 
Крис Врена (автор на- музиката Към 
Айсе)-е бил забелязан на ОиакеСоп. 
Дали пък той и Трент Резнър няма 
пак-да си повадат-ръце-за сарютрака 
Към боот 32 

н бръжията 8 Воот 3-известни 90: 
момента: фенерче, Юмруци, резачка, 


пусгоолет, "помпа", лека Карпечница, - 


разта дип, тежка Картечница, грана- 
ти, ракетомет, ВЕО 9К 


а Нито Сарние не Над, нито Коопе-. 


обреден 
а Кто та Което 
очаквате от конвенционалната 


платформа, така и бъдещи пехно- 


логии Като Ноайпа роти рухе! 
Тота и депегайгед дерепдепЕ 


| ЕА модификация на Кутия. Наоколо: 


екиге теаб. Те са именна” неща- 
та, кошпо ни подтикнаха да напи- 
шем това чудо; защото Ооот 3 
наистина използува (8 Комбинация, 
разбира се, с последните поколе- 
ния Видеокарти) много от тези”. 
технологии: Други ще грябва да 
почакат малко В бъдещето... 

Ако не сте разбрали горните: 
редове, накратко глози енджин, по- 
ради архитектурата си, ще поз8о- 
лява да създавате неща с телеви- 


зионно Качество, дори с“00-Високо, 


Които да използуват хиляди 
инструкции и да Възпроизвеждаг 
Космически резолюции... 


Колко Време отнема напра- 
Вата на еножин? 

Рендеринг енджинът на ОООМ 
се оказа изненадващо гладък. 
Имам предвид, повече от Което и 
да е друго нещо, Което съм пра- 
Вил. В началното стратегическо 
ново направих точните неща, 
шмах Късмет. 

Сега, Като погледна назад Ком 
онези моменти, разбирам, че Всич- 
Ки решения, Взети ппогава - за 06- 
новата на рендеринг-технология- 
та, за архитектурата и за интер- 
фейса - не се промениха през две- 
те години работа. Още една годи- 
на отне прибавянегло на различни 
екстри, но пак нищо не се промени 
за година: 


Разбрахме, че Оиаке М няма 
да използва следващо поколение 
енджини. 

Мойепятет се получи страш- 


победитехяя 8 носа за вой: 


(някои оп от останалите: препрадоните. | 


ят Вопрос беше Върху Какво ще 
го използват. Това ще бъде Сиаке 4. 


но добре-В 19 има групич- . 
ка, Която наистина, ама наиспти- 
на не иска да прави друго продъл- 
Жение. Следващата ни игра няма 


Вождате ло се да разработ- >. 


да бъде пада на ОООМ, Вате пгра, различна от ЕРЗ? 
Оиаке или Понякога желая да 
Мойепстет - направя различна жан- 


г рово игра. До голяма 
спепен 4 е запворник 
на собствения си ус- 

| пех Понеже сме неза- 

| Висима Компания, сме 
| задължени да правим 

я неща с малък риск. 
Тъй Като разработката на 

| игра отнема няколко години и 
струва милиони долари, мисля, че 
р истинските иновации не прябва 

- задължително да идват от супер 
продаванште заглавия, „В.послед- 
ните, е инвестирано полкова 
много, че се поражда огромно не- 
Желание да се поемат рисКоВе. 


„ Мисля, чейстинските нови 
идеи ще идват ог неща, реали- 
зиранй с малък бюджет. Нор---- 
мално е да рискуваш 5500, 000 
+ бюджет за направата на игра 
| оба Кажеш „Това е интересна 
идеяг бая пробВаме“. Но да рив- > 
| „Куваш 510 милиона долара, д0- 
Г р повече, е доста трудно. : 
При правенето на игра оп 
друг Жанр трябва да.бъдем сигур- 
ни, че настоящият ни екопотд ху- 


ще бъде нещо ново - и това Вече 
е решено. 

Ще позволим на някой друг да 
ги прави. Продължението на 
Муойепз(ет (реализирано от бгау 
Маег - бел. ред.), В Крайна смет- 
Ка бе успешно и се надяваме пози 
успех да се повтори с Науеп, Кои- 
то правят Онаке !М. Вауеп Винаги 
са били Водещата фирма за пре- 
рабопване на енджините ни. Съ- 
що така бе ясно и че ще Вземат 
вщранс енкина на роот, главни- 


програмисти имат договори за 
следващ проект. 

Да прехвърлшм Въпросите 
Върху хобито ви. Можете ли да 
направите ракета, Която да 
отиде В Космоса с двама души 
на борца? 

Космосът е доста по-голямо 
пресрзбокаговлство, Х Рог е сие. 


Интервю с Джон Кармак на 
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+ 


- ана, 
дожници; дизайнери на нива и нави 
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тезание, В Което трябва да оти- 
деш 100 Километра нагоре ида се 
Върнеш. Напускаш атмосферата. 
Влизаш В Космоса и 10 минупи 0с- 
таваш 8 безтегловност. Връщаш 
се обратно и трябва па си ЖиВ, 
Когато се приземиш ;). 

Х-Рпге определено може аа се 
постигне... догодина. 

Има една прекрасна аналогия с 
гейм индустрията. Казах Ви, че В 
19 сме затворници на собстВения 
си успех. Обслужваме пазар. 

Продължаваме да имаме опре- 
делена аудштория и 10 милиона 
Боске: не можеш аа се ебаваш с 

а това: 


"бега изачегне- 
-те последното 00 7 а! 


 влоднатале Космическа индуст- 


рия. Имате стабилна Клиентела: 
Този саглелит струва-5500 мило- 
на. е, "дали някой му се рискува да 
направи експеримент, за да Види 


> може ли да направим ща мал- 
Ко по-добри? 3 
Направата на нещо различно 


трябва да дойде от по-малък про- 


изводител, също Както В гейм ин- 
9 дустрията:... 


зшаке Му 


в В Оиаке м ще се появят и и полд- 
Вап различни превозни средства: 

п “Играта ще е сингълплепър насд- 
чена. Историята ще започва малко 
след събитията-отп Оцаке 1: 

п Ошаке М се разработва от малко 
повече от година. 

п- По играта засега работят 26-ч0- 
Века. 


Забавно е да бодеш част от 
нееднородния малък старт с рацее 
тите. Аз съм различен от 


4 а , 
п” Конкурсът „КолКо луди може а 
бъдете за АМО?“ В снимки. ан 


БЕ 


ро ее ет 


лил за Космоса повече бт десети“ 
летие. Всъщност това, Което ме 
предизвиква е инженерната част. 


„Като фирма, разработваща 

„ „ХшпоВе, може ли 9 да работи 

Върху по-малки идеи? : 

7 |) Мислехси, че ще.е яко ако Взе- 

с мем рендера на РООМ 3 шлеко го 
преработим. След това да Вземем 
Оцаке Пи да използваме ОООМ 

„енджина, Капо направим нови мо- >. 


1 дели. Няма да харчим Време да се 


"занимаваме с гешмплея, пъп капо 
знаем, че си е добър. Просто ще 
|; пуснем продукта по магазините 
+ със заглавие - Оиаке | Вепих с но- 
Ва графика и ще го продаваме на 
по-ниска цена. 
Мисля, че е дубава, ид 


делите на ракети, но не, бях мис- Е. 


Епоте-ит ите на Оиаке и Ооот не 


бяха единствените, на Кошто беше 
обърнато Внимание по Време на 
ОиакеСоп. ММОА показа и демо на 
г! регвоп зпоотег-а Еаг Сгу, разра- 
бопван от Сгуек и ЦВГ бой. 

Едно от нещата, Които ще 
отличават заглавието, е ИЙ. На 
ОиакеСоп се Видя следното: Геро- 


ят се намира на плажа на тропи- 
чески остров и се насочва Към гру- 
па от тежко Въоръжени наемници. 
След Като се приближи достаптъч- 
но и започне да стреля, Веднага се 


забелязва, че пе не хуквап дирек- 
тно Към него. Враговете рабоглят 
организирано - Крият се зад Камо- 
ни бървета, движат се по флан- 


| гоВвете, опитвайки се да го обгра- 


дят, а Когато усетят, че губят 
битКата, се оптеглят. 

Играта щяла да предложи 
прекрасна графика, гигантски отК- 


роти нива, деглайлни персонажи и 
оръжия. Теренът ще се поддава на 
деформации, гранатите ще дълба- 
ят дупки. Като цяло физиката Ввпе- 
чаглява. Също Като В Поот Зи 
Н.2 физическият модел е респек- 
тиращо реалистичен - оп модела 
на персонажите, през свептлинни- 
те ефекти, 00 Възможността раз- 


лични Кутии, Варели и сплолове да 
бъдат местени. Стрелбата със 
снайпер предлага един нов елемент 
- задържането на СТЕ! Води 90 
"спиране" на дъха, аот там - 90 


по-малка разсейка при стрелба. 

Друг голям плюс е Възмож- 
ността играчът да изпита истин- 
ско удоволствие от шофирането, 
доближаващо се до това В Найо, но 
по-реалистично. Може да се шофи- 
ра от първо шли трето лице, Как- 
то ида се стреля В същото Вре- 
ме. 

Еаг Сгу се очертава Като една 


пот най-приятните изненади В 
4 близко бъдеще. Обещаната лекота 


за създаване на модове и завладя- 
Ващ мултиплебър предричат б0с- 


и па хубави моменти пред монито- 


ршпе, стига да се окаже Вярно. 
Очаква се играта да излезе В Края 
на годината. 


е кртати: 
ре 


таа аа 


Асймвтоп използваха ПиакеСоп и 
за да покажат Са! о Ощу. Играта е 
естествено продължение на Велико- 
лепната сага за Втората Световна 
Война - поредицата Меда! о! Нопог. 
РазработВваната от |пйппу Мага - 
Компания, създадена от няколко на- 
пуснали 2015 след приключване на 
Меда! о Нопог: АШед Аззаш! членове 
- игра обещава да е сред най-хи- 
товете заглавия В семейството 
на екшъните оп първо лице. Иг- 
рата е базирана на ИЗЦЯЛО пре- 
написан (Включително графика и 
Изкуствен Интелект) Оиаке 3 
енджин. Силните индиКации, че 
Сай о Ощу ще надмине МОН се 
долавят още В първите няколко 
минути на демото, Ко- 
гато става очевидно, 
че пя ще предложи да- 
леч по-дълбоко Кинема- 
тографично изживява- 
не. Наред с това се за- 


на прия 
ЖЕ отряди 

използват разнооб- 

го разни тактики В офан- 
„зивен ши дефанзивен 

план“ (6-зависимост от” Е 


мисията). Последното 
не означава, че те 


а 
- просто изскачат иззад НЯКОЯ. сппена, 


стреляоко „НЯКОЛКО пъти; само за да 


се скрият отново. Враговете ще Ви | 


"Ззаббикалят, ще се,опитват ба во 


# примамят и заблудят и Вобше ще 
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аи 


съм! сращи на вой 


са лоши 


Предишните игри рбрита 
„„Оветовна Война направиха опит да 
покажат Въздействащи скриптира- 
ни сцени, но- 8.Сай Ог Ошу Войната: 


Фоновите звуцинпо.Време-на голе- 


мите битки са оглушителни, огньо- 


Ве изригват В нощта, прелита! 


най-различни модели самолепт 
>”. 
аа не ла лелива да 


ресраа 
т карглаг 
нета В 


ретрт-в-т. 


демото щастливци. > 
Картите Като цяло са огромни 
ш разнообразни. Често ще се сблъ- 
сквате с абсолютно нелинеен начин 
да защитават базата при преигра- 
Ването на някои мисии - Вашият 
Командващ офицер ще Ви заповядва 
да опидете там, Където Врагът 
напада най-яростно, а това може па 


означава да се преместите 8 зора 
лютно различен от предишния път 
район. Тук са защитават база няма 
да означава просто да стреляте с 
тежка Картечница, покосяваоки 


зе петдесетина от тях, докато те 


продължават и продължават да на-- 
„„тат. Ще сегналожи па използвате 
„ тактика, „да сте подвижни, „а рабо- 
тиште с отряда си и да слушате Ко- 


постоянно, на Всички. нива. мандващия си офицер. 


: Са! о Ощу наистина ще Ви на- 
1 дере да се страхувате оп танКове- 
те. В предишни 
| игри пе бяха прос- 
| то досада, с Коя- 

- то се оправяхте с 


| базука. Разликата 
е, че пу не Ба 


| един изетрел от. 


лизъм, а нима не е плова целта на 
Всяка уважаваща себе си Компютър- 
на игра? 

С Мисиите ще са разнообразни, 
голяма част от глях ще експлоапи- 
раг действителни събшпия. Някои 
мисии ще Ви поставят на седалката 


“зад Картечница- 
та, В други нап- 
ог ршмер ще паряб- 
Ва да Водите 
отряд от тан- 
КоВе, но Вие са- 
моте-няма па 
сте В танк - 
отрядът" Ви 


просто ще Ви нива с Картечен 


огън, докато се. движите. 

Играчът ще шма Възможност 
да Води бобните действия от перс- 
пективата на някоя оп пприте съ- 
юзнически сили: САЩ, Англия и Ру- 
сия. Са! о  Ощу е разделена на гари 
Кампаниц, с една финална чепвърта, 
Която „заема място В Берлин. Исто- 
рията ще бъде доста по-богата и 


дълга, отколкото В/МОН: ААги опре- 
„ делено няма приключи така Внезапно 


и нелепо. Любопитното е, Както ще 
се убедите" надолу, че самостоятел- 
ната Кампания Концептуално нас- 
тоочово навява спомени за новия 


Ааа а Кампания следва 


тувник, именно В нея ще Видите 
как компЮюптъра Ви изобразява 250 
Войника, при пова - Всеки притежа- 
Ващ собствен, независим ИЙ. 
Щатската Кампания старгира 
8 Нормандия, Където Ви спускКап ка- 
то парашутист. Английската също 


започва там, но позволява да играе- 
те с различни Войници. Целта е да 
се завземат стратегически места, 
позволяващи на съюзническите тан- 
КоВе да преминават след първона- 
чалната инвазия. 

Руската Кампания е най-трудна. 
Започвате В Сталинград, бе3 оръ- 
Жпе.и без екипировка. НаКрая става- 
те снайперист. 

Вниманието, Коего разработ- 
Чиците са опделили" На оръжията ги 
превръща В една от най-силните 
черпиш на играта. Ще можете па 
ударите противника с приклаба, Ко- 
гато е, достаптъчно близо „а харак- 
терисглиКите на оръжията са точ- 
но такива, Каквито 60 следвало. По- 


„> Вечето са напълно автентични и Ве- 


ликолепно пресъздадени. 
За повишаване на почносптгла е 


предвидено преминаването 8 режим 
„оп Заб“, който добавя Възмож- 
ност за „гоот“ (8 зависимост от 
оръжието). Когато стреляте по 


- „Соттапдоз, чието превю е някъде В г. "този начин, откаптът няма значение > 
този брой. Е Е 


- Където сочи мерника, там оти- 
Вап Куршумите. Разбира се, двоже- 
ноята Ви Втози режим ще са солно 
затруднени, така че използването 
му през цялото Време е ми 
но.“ ; 


шогна! 
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След изключителния успех на филма на 
Потър Джаксън, Както му е редът, се очак- 
Ваше Власгелинът на пръстените да прев- 
земе и света на Виртуалните забавления. 
Първата игра - Тпе Гогд оле Втдз: Тпе 
Еейоуувтр о пе Втд, разработена ог Зиггеа! 
Зойууаге, откъдето и да я подхванеш, бе една 
стряскащо безлична игрица. Предизвика най- 
Вече недоволното мърморене на подпалени- 
те от блясъка на филма фенове. Тя беше ба- 
зирана на книгата на Толкин. И толкоз. Пове- 
че за нея не си струва да се говори. Когато 
се разбра, че лицензът за Впората игра - 
Тпе Гогд о не Ва: Те Туио Томуегв, е попад- 
нал у хитреците от Еестотс Апз, феновете 
на Властелина пак настръхнаха, но пози 
път от кеф. Нямаше начин ЕА да се уздънят, 
не са Вчерашни, Врели и Кипели Като тях за 
нищо на света не биха пропуснали да отха- 
пяго голямо парче от Вездесъщия геншй на 
Негово Величество Дж. Р. Толкин. На Всичко 
отгоре нещата тръгнаха добре, ЕА Възложи- 
ха тънката работа на Зоглигоп 9шов, 02- 
доха им дебелите пачки, казаха им да правяп 
играта не по Книгапа, а по филма, и си опе- 
Коха (поне от Комерсиална гледна плочка) 
идеално работата. ЗТогтигоп Фшдов също са 
фирма, Която има с Какво да се похвали. 0с- 
новната шм Клиентела, освен ЕА, са 
Мсгозой, АО! и бопу. Работили са по игри 
Като МАЗСАВ 2000, Роо! о? Вафапсе, Поег 
Моойв РВА Тоиг, Заг Тгек, Меуепмитег Мо 5, 
Згопапой. Само изброяванепо на тези заг- 
лавия е доспагъчно да убеди всеки, че 
Зтогигоп! Зшфоз са Вълча порода, почно оп 
пипа разработчици, Кошто могат да се 
справят с изключително сложната задача да 
създадат игра, Която напълно да се Вписва 
ВъВ фона на прекрасния филм на Питър 


Джаксън. И резултатът, както 
сам успях да се убедя, е наполно 
задоволяващ. С нетърпение очак- 
Вам следващото заглавие, Което 
ЕА сами разработват (за него 
също можете да прочетете В 
този брой) - Тпе |огд оле 
Апо5: Вешгт оле Кто. 

Да Видим Какво обаче успяха 
да ни дадат ЗтогтигопЕ 5ш9105, 
използвайки собствен графичен и 
физичен енджин. Ни повече, ни 
по-малко оп нещо, Което фено- 
Веге не могат да прочетат В 
Книгата на Толкин, не могат да 
Видят и усетят от филма на 
Джаксън. А именно - тръпката 
да си Вътре В света на Толкин и 
да правиш това, Което правягт 
героите от филма. Да ппи нали- 
пат всевъзможни скачащи, Ква- 
Кащи, подсмърчащи, грухтящи, 
страховити и озверели от зло- 
бата на Саурон изроди. Да усе- 
туш цялата тежест и грохота 
на битката, да се бухнеш В епи- 
центъра на зашемепяващите 
баталии, сътворени оп 
Джаксън, да разбереш Какъв зор 
е Видяла задругата В ония далеч- 
ни мрачни Времена. Рамо до ра- 
мо Гимли, Арагорн, Леголас, ро- 
ханците и елфите трепят 6ез- 
чет орки, гоблини, уруК-хаш и ня- 
Коп и друг планински трол за 
гарнитура. Спасяват хобшти, не- 
Винни граждани и девствени Кра- 
савици оп лапите на озверелите 
изчадия. Секат ги с мечовете, 
нанизват ги на 
стрелите, хвърляп 
се В пламъците на 
ада. ЕА и Зогтигоп! 
Зшеоз са хванали 
злагпната жилка, Ко- 
ято беше нужна да превърне иг- 
241 рата в допълнение на филма. 

1 Екшън! Тпе |огд оле Ктов: Тпе 
То Томиегв е екшън нон-стоп. 
Страхотна графика, размазващ 
звук, зверски геймплей, идеално 
управление, удобен ожойспик, 
прудни и дълги нива и ншпо миг 
за размисъл. На това аз му ви- 
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кам сглопроцентов ппунинг-екшън. Графика- 
та на играта, аншмациите, междинните 
филмчета, свегллинните ефекти и масовите 
бойни сцени са изключително Красиви и ма- 
ниашкКи, Като ншпо за миг не се губи оп 
фреймрейтинга. Сякаш нарочно, за да се по- 
каже с Какво сгларание Към детайлите е пой- 
ходено, често се редуват кадри от филма, 
продължавани с еножина на играта, Като 


прехода е изключително плавен. Це- 
лият блясък на филма го има и В 
играта. Просто се набива на очи 
Как е съхранена атмосферата и на 
базата на пова е изграден екшъна. 
Озвучаването на героите е праве- 
но от актьорите от филма, музи- 
ката и звуците за същите, Което 
гарантира Високото Качество. По 
оглношение на историята разра- 
ботчиците не са си губили Време- 
то. Ясно са показали, че играта е 
правена за фенове на Толкин и на 
филма. Без много обяснения, Тпе 
Гог оле Втав: Тпе Туио Томиегв 
хваща някои от Кулминационните 
битки. Играта е разделена на 11 
независими нива, Като порвите са 
Кратки и сравнително лесни, но 
следващите са все по-дълги и 
сложни, а най-големият чанч - Как- 
то си му е редът - е В Края на вся- 
Ко ниво. И разбира се, последното е 
мнооого дълго, и ужасно трудно. 
Гермплеят е уникален, а на Висока 
трудност - направо изпощителен. 
По Време на игра „после“ няма. 
Всичко става „сега“, „Веднага“ и без 
много „уупс“ ш размисъл. Мозъчни- 
те Клетки спокойно могат па 
дремнат и Всички фунКции на хума- 
ноида, наречен геймър, да се съсре- 
доточат само Върху пелевизора и 
Вибриращия джойстик. По пради- 
ционно Конзолен маниер запис по 
Време на нивото няма. Няма ап- 
течки или подобни ПеЦе глезотии. 
Героите регенерират Жизнената си 
енергия, Като събират поушъни оп 
изтрепаните гадове. Резултат - 
колкото по-мощно препеш, плолко- 
Ва по-голям шанс имаш да оцелееш. 
ХВвърляш се В най-гъстото меле, 
ако ще и на Капка Кръв аа си. По 
Време на битКа нямаш и секунда 
Време да се огледаш или да се ска- 
таеш. Тъкмо си разчистил голяма 
банда КВичащи гоблини, налитаг 
ти една-две дузини оркоВе, В Комп- 
лект с шайка дрогирани урук-хаи, 
отвсяКъде пе стрелят със спрели 
и бомби, и В целия Жмел накрая ня- 
кой и друг плъст трол вземе та 
си изтресе дебелия задник и Като 
те почне с палпоподобния си по- 
пуз, единстВеното, Което пи 0с- 
тава е да мажеш наред. Не стига 
това, че са много, не сплига, че са 
доста снажни, не спига, че смър- 
дят, не сплига, че изглеждат и се 
дВижат досущ Като на филма, но 
гадините имат и доста добър ин- 
телект, нападат пле, опскачат, 
дебнат пе опзад да ти го набу- 
пат... между ребрата. Може да си 


на плюнка Кръв и след секунди си 
„догоре“ щот си смел, или Както си 
спокоен и „зареден“ да ли направят 
мечка и да пе спупат набързо. То- 
Ку по Време на зверско маане някой 
от другарите ти или друг го заКъ- 
са, прябва да си пробиеш път през 
битката и да му помогнеш. Трябва 
ида Внимаваш паплачпа да не 
превземе стената, да не Взриви 
Враглата, да не изколи раята... Ед- 
на или друга ппрудност се среща 
по нивата, а В последното ниво са 
Всички гадости накуп. Бойната 
система е базирана на прости и 
бързи удари и на Комбота. Всъщ- 
ност В мелетата работа Вършат 
най-вече Комботата. ИзкустВени- 
ят интелект следи и що за Касапин 
си. Специална рейтинг система В 
Края на нивото дава оценка и поч- 
Ки, с Които се придобиват нови 
умения за героите и се Вдига ниво. 
Всъщност, Колкото по-добре пре- 
пеш, толкова по-голям шанс имаш 
на по-трудните нива, защото със 
слаб герой В големите баглалии си 
е голям зор. Комботата не са 
сложни и за почитателите на фай- 
тинг игрите с Железни и бързи 
пръсти не са проблем, но играчи с 
КашкКавалени фаланги ще се озоряпп 
максимално. Играта е и сравнител- 
но трудна дори и на попта!. Всяко 
от нивата може да се играе с Ара- 
горн, Леголас или Гимли. Елфът е 
бърз и влегантен, Гимли удря и не 
повтаря, а Арагорн е същински 
Крал Артур. Хващаш Кой да е опа 
тях и почваш да разфасоваш ми- 
ризливите банди. Тпе Гог о пе 
Апд5: Тпе Тууо Томуегв използва пъл- 
ните Възможности на плейс- 
тейшънския ожойстик и е идеална 
за развиване на Координацията на 
по-слаби играчи. Нивата са спепе- 
нувани по трудност и дължина та- 
ка, че да пе запалят да превъртиш 
играта, без да пи е досадно. Е, 
признавам, че последното ниво съм 
го преигравал поне петдесет пъти 
8 продължение на една седмица, 
ама нито един път не ми беше 
скучно. Гермплеят е идеално балан- 
сиран и просто подканя съмшшие- 
ниците на Задругата на пръстена 
отново и отново да се попапят 6 
уникалната атмосфера на Власге- 
линът на пръстените. ТНе Гога 07 
Ме Воз: Тпе Туо Томиегв е испинс- 
Кото допълнение на игралния филм. 
Разправят, че Тпе |огд о те Вто: 
Вет ой1Не Кпо щяла да бъде дори 
по-добра. Това може само да ни 
радва. Предстоят още яки мелепа. 
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1. АТВО 

Ранна мъглива утрин. Сякаш идилй- 
ята е избрала точно това място, за да 
се разкрие 8 пълната си прелест. Неу- 
гаснали нощни огньове пиеят, а рано- 
будните елфи приветстват с песни но- 
Вото начало на деня. На едно столетно 
дърво Катерицата МюЮриъл блажено се 
излежава на малката площадчица пред 
хралупата си. Мислите 0 се рвят с еле- 
гантността на еднокрил сокол над пре- 
сечена местност, издигат се Към раз- 
Виделяващата се синева, после тежко 
цопват обратно В рошавата 0 главица. 
Това 0 причинява главоболие, МЮриъл 
изоставя мислите и се заслушва в ел- 
фическата песен, Която бавно премина- 
ва в техно-ритъм. Опашката 0 се разд- 
Вижва 8 такт с музиката. Слънцето се 
показва, облива с червеникави лъчи вър- 
харите на дърветата. Въздухът започ- 
Ва да трепти. Мюриъл разптърква с ла- 
пички очите си и В този миг пред нея се 
появява надпис с горящи букви: Нагог 
1971 1пи0. Идиличната Картина се раз- 
мива, докато остава само и единстве- 
но чернота. В мрака на монитора се 
прокоадват алени букви изписващи по 
сойед Ву... Бели Вихри се впускат 8 
битка с тъмното, превръщайки го В ре- 
ещи се облаци и разкривайки бавно, бав- 
но греховните бутони - пзгай, тго и 
„МЕО. 

Добре дошли В //агег света... 


2. Магег, магег групи и други ез3- 
дитну животни 

Магег е Жаргонна дума, произтича- 
ща от ВВ5 социума и означава нелегал- 
но Копиран и разпространяван софгуер. 
Магег-група е група оп няКолКо индиви- 
да (има случаи, колкото и парадоксално 
да звучи, Когато групата се състои оп 
един-единствен човек), занимаващи се с 
намирането на оригинални игри, премах- 
Ванепо на защитите им (т.нар. Краква- 
не), пакегиранепо и разпространение- 
то им. 

Йерархията в една магег група 
следва Военните и Корпорагливни моде- 
ли. Начело е лидерът, по0 Координира 
дейспвията на завеждащите различни- 
те подразделения - Кракерского, разп- 
роспранителсКото (Куриерите), както 
ина Всички останали членове, Вършещи 
мръсната рабогпа. 

Нито една уважаваща себе си гру- 
па може да мине без свои демота. Тези 
малки графични и аудио презентации на 
таланта на създателите им Винаги са 


се считали за много престижен вле- 
мент от дейносгта на магег групите. 

Но да минем на по-интересния мо- 
мент 8 заниманията на тези задруги, 
нека проследим Как една игра бива изпи- 
рагсплбана. 

Първо, и най-важно, в групата ба 
има свои членове или агенти В списания 
за Компютърни игри, разпросграните- 
лски фирми и Каквито и ба е Компании, 
занимаващи се с оригинални игри и по- 
лучаващи по един шли друг начин достъп 
до бета шли финалните Версии доста 
преди те да се появят официално на па- 
зара. Това са Ключови фигури В Кракерс- 
Кките среди. Именно пова е пъгляп, по 
който играта попада В някой Кракер. 
Най-Великият за Вечни Времена е рус- 
накот Опа Вед Сгаскег. ДВе буглилки вод- 
ка, едно суши и четири малки барелчегпа 
Кафе по-късно игрицага е гола-голенич- 
ка, доспехите 0 се Въргалят по пода, 4 
оевственият 0 пояс е Вече гордо окачен 
90 предишни трофеи. С други думи - за- 
щитоте са премахнати, заедно с Всич- 
Ки останали елементи, които не са 
жизнено необходими за геймплея - музи- 
ка (не звуци), Видео (интро, дутро, меж- 
динни анимации), документация. 

Една сКоба - ппук си говорим за 
магег групите, а другите - Кошто пре- 
досглавягл точно копие на оригиналния 
диск - са 150 групите. Понякога съще- 
сплвува близко сътрудничество между 
магег и 150 групите. 

Друга скоба - Кракерите не използ- 
Вагл някакви Кой знае Какви глайни оръ- 
жЖия, за да се преборят с проекциите 
на една игра. Играта може да бъде Крак- 
ната само с при, свободно разпростра- 
нявани из Мрежапа, инсглрумента. Зой! 
Ке - програма, позволяваща Ви па и3с- 
ледвате операциите на друга и да отк- 
риете местата, Кодето пя проверява 
за наличието на диск В дискового усп- 
родство, Верен ли е регистрационният 
номер и др. Зой се е мощен дебъгер, 
плолкова мощен, че демо Версия на Зой 
(ке е използвана за кракването на сама- 
та бой се. А (тегастме Оаззет ет) - 
програма, Която превръща даден изпъл- 
ним файл в асемблер, гоест В Код. И на 
последно място, Вех редактор. 

Кракната и свита Като размер, и2- 
рата е готова да ппръгне по необятния 
интернет. Тук нещата са В ръцете на 
Куриерите, хората с бързи, бързи, бързи 
Връзки, големи, големи, големи твърди 
дискове и... много свободно време. 

Но работата не свършва дотук. 
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Трябва да се правят гпрейнъри, да се и3- 
давагл допълнения, Включващи музиката 
ши Кинематографията, за тези, Коипо 
държат на тях и т.н. Казано иначе -- 
магег сцената е брутална, а законите 
на Дарвин Важат с най-полна сила и 
тук. 


3. ВА?2ОВ1911 зсе 1985... 

Дами и господа, уважаема аудито- 
рия. Днес ще Ви срещнем с една легенда. 
Без повече предисловия, моля отдайте 
бурните си аплодисменти на едни от 
първопроходниците В софтуврния пира- 
тски бизнес, пазителите на флага с че- 
репа и Костите, Веселите Компютърни 
рофжъровци, техни сияйни Височества 
Ваго00000д000ооопт... 


Вагог 1911 е името на една оп най- 
старите софтуерни пиратски групи 
(най-старата е РАВЦОНТ) 

В една несъмнено изпълнена с не- 
чисти духове дъждовна октомврийска 
Вечер през 1985 година В Норвегия, три- 
ма младежи с никове Поског Ко, Зескогд и 
вапе ТТМ решшли да направят своя Ком- 
пютърна демо група... Легенда е родена. 
Нарекли я Кагог 2992. Не минало много 
Време и примата решили да сменят 
2992 с 1911. Причините са две. Първо, 
2992 е опвсякоде погледнато неелипен 
номер. Впоро, по лова Време числото 
666 (числото на ЗВяра от ОтКровения- 
та на Йоан) е било използвано навсяКъ- 
де В магег сцената. Пичовеге решили да 
използват 777 (777 В шесгнадесетична 
бройна система, преобразувано В десе- 
почна прави 1911) - числото на Бог, за 
да покажат, че са от сой и идват, за да 
са номер едно сред Кракерските групи 
на Соттодогеб4 платформата. Защо 
Соттодогеб4? Тази платформа за Вре- 
мето си се огпличавала с прекрасна гра- 
фика, звук и голяма разпространеносп 
В Европа. Но Сотглодогеб4 периодът е 
Краптък - след доста демота и НЯКОЛКО 
Крака през 1986 групата се разцепва. 
пзапе ТТМ отива в ТСС, а Оостог Мо и 
Зесог 9 В Меда/огсе/Зсоорех. След месец 
обаче Всички бивши членове на Нагог се 
преливат В Асбуе Сгаскпа Сгем. Половин 
година по-Късно започват да посеща- 
Вап Кракерски партита и сбирки, на Ко- 
што неизменно се провеждали състеза- 
ния по Кракване на последните заглавия 
и... надпиване с бира. Целта била па св 
учат на занаят от елита и да опозна- 
Вап сцената извън Норвегия. На Връща- 
не от една глобална КракерскКа Конферен- 
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ция В Дания през 87-ма бившите Вагог 
1971 заедно с Гог 5 и Нуросте от гру- 
папа Ваи/ Оеа! (Сурова сделка) се 
превръщат пак В Яагог 1977, оперирайки 
този пот на платформата Апда- 
хитът сред домашните потребители 
по онова Време. 

До 88-ма бодещите легенди набля- 
гали повече на демогпата, отколкото 
на Краковете. Всичко това се промени- 
ло, Когато започнал обмен на информа- 
щия с големите за Времето си Кракерс- 
Ки групи - ЕсПозе, Рагапойтта и Сиапех. 
През следващата година с присъединя- 
Ването на Опухи 2одас!, Вагог можели 
най-накрая да се доКопат до оригинални 
цгри, Койго били Краквани от Гог 5 и 
Опух. С идването на 90-ппе Апида плап- 
формата пренаселена от безброй малки 
и големи играчи на миагег сцената, сппа- 
Ва неуютна за Яагог1971. 

РС-то е новото поле за изява на 
тъмните страни от таланта на нор- 
Вежците. Потенциалът им Веднага бива 
оценен и за по-малко от година 
Вагог!911 се превръща В една от най- 
значимите демо/кракерЛмагег групи. 
През октомври 1995, поради многок- 
рагно нарасналия обем на игрите, в0- 
дещ до неудобството те да се предос- 
тавят на дисКетни носители, фокусъг 
се измества изцяло Ком СО-КОМ игри- 
те. Това е превратен момент. Вагог 
застават на истинската магистрала 
на славата! 

Като Всяко общество, събрало 
различни характери, амбиции и Какви ли 
не Комплекси, Вагог също в раздиран от 
Кавги и скандали. Борби за Власт и прес- 
пж водят до две големи сътресения В 
групата. 1994 година - част ог Нагог 
основава |едепа. На следващата година 
1едепа заедно с още една порция човеш- 
Ки ресурси от Вагог основават Ес/рзе. 

Когато надеждата е почпи издъх- 
нала и агог е едва ли не на смърглния си 
одър, на помощ идват Веомиши, Тпе 
Зреед Насег, Те бесКо, ЕО5 и Тпе 
РитбПег, Кошто Възстановяват група- 
та ия поставят отново на челни пози- 
ци. 

И до ден днешен Яагог! 917 (леко 
позагубили предишния си блясък) соще- 
сглвуваг, независимо ог Конкуренция- 
та и Високите изисквания Ком съвре- 
менните магег групи. 

Но не е Важно Колко погли падаш, а 
дали ще се изправиш. Ако има нещо, Ко- 
ето Яагог1911 са доказали, че могагп, 
това е- да се изправяпо от калпа! 


Ако постният Външен Вид на 
Магна! Сопта! определено не Ви прив- 
лича, а също плака нямате желание 
да се правите на прегокачествена 
Кеч звезда с Жалките си познания по 
английски език, но Все пак Ви привли- 
ча идеята да се опдадете на умищ- 
лен геноцид В името на развитието 
на подопечните Ви персонажи, то и 
за Вас шма решение на Въпроса. 
Сагадев!епдег е представител на 
един специфичен Вид онлайн ролеви 
игри, Които можем да определим 
накратко Капо „безмозъчни Клане- 
та“. В този род игри ВсичКо опира 
единстВено до екипиране на Въобра- 
Жавми персонажи с най-сКопиште и 
смъртоносни творения на болното 
Въоражение на създателите на игра- 
та, и след това хвърлянето им В 
Кратки, изцяло автоматично симу- 
лирани битки, оп Които Важен е са- 
мо изходът - спечелени пари, опит и 
слава. Макар така изложен за- 
мисълът на играта да звучи не по- 
Впечапляващо от текстови Вари- 
ант на Оабо, СагпадеВ!епйег умело 
се Възползва от малкото си предим- 
ства и Като цяло е изключително 
приятна и необременяваща игра, Коя- 
то може да играете по Всяко Време, 
8 присптоп на скука. 

В центъра на събитията отно- 
Во стоят Вашите персонажи, Кошто 
максимално могат да бъдат 00 че- 
тири на брой. Първият получавате 
безплатно, а за Всеки от други- 
те ще трябва да си платите 
отделно, еслестВвено с Вир- 
туални пари (истинските 
едистВвено ще Ви спестят 
изскачащите пук-там рекла- 
ми) За разлика от подробните 
статистики В Магна! Сопраг, 
пук всеки персонаж шма точно 
три характеристики - Сила, 
"Ловкост и Жизнено Точки. По- 
добряването шм става срещу 
непрекъснато покачваща се 
цена В точки Опит, Кошто ес- 
тестВено се препечелват с 
избиване на Конкуренцията. 
Всеки персонаж също така мо- 
Же да научи едновременно 90 
три магически заклинания оп 
дузина Възможни, Като Всяко 
заклинание може да се развива 
подобно на характеристиките 
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- подобрявайки броя успешни изрича- 
ния и процента на успеваемост. Пос- 
ледният елемент, Който не гпрябва 
да се подценява, е екипировката. Из- 
борът е Колосален, над няКолКо стра- 
ници дълъг, Капо цените са зверски 
големи и Като за начало нищо чудно 
да откриете че повечето Ви бойци 
се борят с голи ръце срещу Въоръже- 
ната паплач. Интересното за фено- 
Вете на пози род игри е, че Всеки 
елемент от екипировката може па 
се подобрява срещу определена сума 
пари, Възможността да създадете 
ибег-оръжия и брони след няколко хи- 
ляди чака циКлене е напълно реална. 
Като умножим старанието по чепли- 
ри, за всеки персонаж, налице е игра 
Която изисква много търпение и 
усърдие за да бъде напълно изследва- 
на. И най-вече, исКа се много Кръв. 
Самото проливане на Кръв - т.е. 
битките - е максимално опростено. 
Отстрани на основняи екран имагле 
падащо меню с десетте противника 
Които отговарят на Вашата репу- 
тация до момента. Апаката срещу 
прогливник автоматично Води до ге- 
нериране на резултат В зависимост 
от способностите на неговите и 
Вашите бойци. Ако победите, печели- 
те определено Количество пари и 
општ, а ако загубите - обикноВено 
губите немалко пари и печелите една 
точка Опит, по мшост. Победата 
ши загубата не се отразява на ва- 


пиели 


шия противник, така Както атаките 
на другите играчи не Водят до Как- 
Вато и да е промяна Във Вашите ре- 
зултати - пук Всичко е опростено 
до това Кой Колко повече битКи ще 
проведе, Колко опит ще напрупа и 
Колко по-Високо ще се изкачи В общо- 
то Класиране. 

0, не бързайте да опгръщате 
на следващата страница с нескрита 
погнуса, защото най-интересното 
Всъщност предстои. Ако обикноВе- 
ните битки се Водят единствено с 
цел едно бавно и пягостно покачване 
на спатисптики, по непрекъснато 
провежданите конкурси и Възможно- 
стта да управлявате икономическия 
модел на Сатаде Вепйег си заслужа- 
Ват усилията. Турнирите се провеж- 
дат от създателите на играта, Ка- 
то награда за успешно представи- 
лите се играчи се давапл уникални и 
между другото адсКи силни артефак- 
ти. Освен тези пурнири има и таки- 
Ва, В Които най-големите хардкор 
играчи могат да заложат спечелен В 
турнир артефакт, Като наградите 
за баш-майсторите на масовото из- 
биВане са - Както сигурно се досе- 
щате - още по-могъщи, хипер-мега- 
яКо-„гъзопръсКащи“ играчки. Докато 
трае пурнира на персоанжа не мо- 
гат да се дават нови оръжия и бро- 
ни, а едиснтВвено може да премест- 
Вате спечелените обратно Върху 
други персонажи шли да ги продава- 
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те. За целта има и цял търг за раз- 
ВиВани и артефаКтни предмети, на 
който може да се снабдите с пред- 
мети от закъсалите за мангизи Кон- 
Куренти. Икономическият модел е 
другата радост за големите играчи, 
Където може да Вложите натрупани- 
те с пот на чело милиони В злато и 
да наблюдавате Как взетите от Вас 
решения могат да се отразят на па- 
зара на оръжия и брони В играга. 
Имате Възможност не само да сва- 
ляте и Вдигате цените В глобален 
мащаб, но и да инвестират В изс- 
ледвания на нови оръжия и брони, Ко- 
ето на праклика представлява „под- 
Купване“ на създателите на играта 
да добавят някое измислено от Вас 
нововъведение В арсенала. 

Сатаде Вепдег няма да спечели 
Конкурс по оригиналност, но Велико- 
лепния му интерфейс си заслужава 
да се Види, най-малкото Като при- 
мер за другите разработчици. Удоб- 
ството да се играе на пози сайт е 
наистина несравнимо. ЕдинстВен го- 
лам недостагпък е изключителната 
защита от ботове и авломагични 
играчи - поради циКличността на 
геймплея мнозина се изхитрят да 
ползват такива. Какво да се прави, 
Ргеетап го беше Казал на Времето - 
спортисти, а не играчи. 

Споргувайте! 


Цифрови системи 
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Наскоро стана ясно, че макар и ра- 
ботата по На!- Ме Вайу официално 
да е спряна и еКипа да Възнамерява 
да пусне моца В състояншто, В Кое- 
то е, той все пак ще излезе сКоро, 
Вероятно до месец. При модовете 
нокога нищо не е сигурно, аисе 
разнася слух, че екипът може би 
Все пак ще завърши докрай почти 
готовия мой. 


Мопкеу 5иКе (тпоглален пародиен 
ршмешк на Сошиет-8ке) също 
трябва да бъде официално пуснат 
сКоро, но това е по-сКоро мълва, 
отколкото официално потвърдена 
информация. В следващия брой ще 
се постараем да измъКнем още лю- 
бопитни подробности. 


Друга новини от последните дни 
(макар и да не бе Кой знае Каква из- 
ненада за запознатите) бе награж- 
даването на Натту-Вор бета 1 
(мод за НО). По същество това е 
напълно несериозен мод, чиято 
единствена цел е да Ви накара да 
си умрете от смях, играейки го 8 
мултиплеър,. Кат дори може. да бъ- 
де оприличен. на пародия на Н. Въп- 


реки наличието ка доста. подобни зА 


амо няколко месеца след 

бета 1 следващата Вер- 

сия на Специалистите 
удари сървърите и предизви "Коло- 
метрични" даунлоуд опашки. Това 
разбира се съвсем не е случайно. 
Зародил се Като идея преди 2 годи- 
ни, този мод успя още с първата 
си бета да се превърне В безспорно 
най-добрият деайтасп мод за Най- 
Це. Това се дължи на няколко ос- 
новни фактора, а именно: 

1. Едни от най-добре моделира- 
ните оръжия, Кошто сте Виждали 6 
игра; 

2. Смазващ 
реализъм на ба- 
листиката и аку- 
ратно пресъзда- 
дени характерис- 
пики на Всяко | 8 
оръжие, без пова з. 
да разваля Кефа м 
от играта; (ен 

3. Невероятните КасКади и па- 
уър-ъпи по нивата, Кошто баланси- 
рат Везната между пълния реали- 
зъм на оръжията и чистата доза 
безметежен фън! 

Съберете Всичко това накуп и 
получавате Тпе реста!5!5 бета 1. 


Те Зрестайзтв рета? 


Сега го повдигнете на квадрат и 
ще имате идея за какво става дума 
В бета 2. В новата Версия са 006а- 
Вени още няКолКо оръжия (8 това 
число любимата на много-от нас 
М6ОЕЗ тежка месомелачка), Като 
Всички пе прекрасно се Вписват В 


доразвитата 
па Концепция ек- 
Е е герошходе- 
ща арппилерия. 
ие. ще значи, че 
можете или да си Вземете комп- 
лект ножове и някое пистолетче и 
да разчитате на бързо придвижва- 
не и КасКаби (тъй Капо екипировка- 
та Вие много лека), или пък да на- 
рамите някоя тежка Карабина или 
направо Картечница и да пожергва- 


Маша! зайесцоп 2.0 


ругият хитоВ мод за 

Най-а от последната го- 

дина, Който също Като 
Тпе Зреста!!56 обра доста награди 
още с появата си, също се сдоби с 
нова Версия. Тук обаче новостите 
съвсем не се чак глолкова очевидни 
и определено не се набиват на очи 


В първия момент. Необходимо е 
човек да е играл доста първата 
Версия, след Което да поцъКа малко 
и новата. Ако сте пропуснали локу- 


мште, Които разглягах преди нЯКол- 
Ко броя ето за Какво сглава дума: 2 
отбора - хора и извънземни, играе- 
щи на масивни Карти В борба за 
териториален превес и Контрол 
над ресурси, с Които Всеки отбор 
строй нови сгради и прави ъпгрей- 
ди. Хората си имат Командир, Кой- 


то надзирава отбора си В ппипична 
ЗхагСгай перспектива, докапо из- 
Вънземните разчитат изцяло на 
здравата огпборна игра и са лише- 


пе бързината за сметка на унищо- 
Жителна огнева мощ. Винаги има и 
средни положения, но тази о0собе- 
ност на мода, Комбинирана с Каска- 
дите и бонусите по нивата създа- 
Ва предпоставки за едни от най- 
зрелищните смъртни срещи, на Ко- 
ито спе присъствали В игра. В но- 
Вапа Версия е обърнато и Внима- 


ние на нивата (Кошто В предищна- 
та се брояха на простите на една- 
та ръка) и с помощта на Върли фе- 
нове, Кошто са ударили едно рамо, 
те Вече са повече и по-добри. Режи- 
мите на игра пък са останали поч- 
ти непроменени, Като над отбор- 
ния ще се работи по-сериозно В 
следващата Версия. Дотогава на 
Всички нас ни остава само да идем 
до "Сизют бате" и да Включим Тпе 
Зреста!515 наместо С8. Струва си! 


ни от такъв. Просто Контрола и 
динамикта на ЗТагСгай с малката 
подробност, че нещата долу са жи- 
Ви хора, а не А!-та. И Всичко пова 
наптопкано В Най-Ше, при това изг- 
леждащо почти акглуално Въпреки 
Възрастта на платформата. Е как 
да не отнесат награди за мод на 
годината и оригиналност? Новос- 
тиоте Във Вглората Версия основно 
касаят баланса на играта, Което 
си личи най-ясно при режим на игра 
Гошпатеп! (Кодето дори респаунва- 
нето на единици струва пари). 0п- 
пимизирана е и сървърната част, 
намалявайки СРИ натоварването 
на хостовете, добавена е и мащаб- 
на поддръжка за предаване на мачо- 
Ве по На/-- е Т/ (Н.ТУ) - още едно 
от брилянтните хрумвания на 
Уаме, за Което обаче В България 
можем само да си мечтаем. Някол- 
Ко допълнителни Визуални благинки 
и нови звуци допълват Каргинка- 
та. Като цяло 2.0 основно изменя 
баланса и прави играта доста по- 
динамична отпреди, без да разваля 
неща, Кошто не са били счупени. 
Един ъпдейт В правилнага посока. 
- кагиз 
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ТЕРМИНАТОР 3: БУНТЪТ НА МАШИНИТЕ 


Жанр: фантастичен екшън с култов статус 

Участниците: Донслд Шварценегер, Коистана Локън, Клеър Дейнс, Ник Стал 
Режисьор: Джонатан Мостоу (Лодводница 0-571) 

Сценаристи: Джон Бранкато и Майкъл Ферис (Играта, предстоящият Саги/отап) 


атаг. 


Историята: След няколко доста мъгляви обяснения защо Войната дето В предишния 


филм беше предотвратена сега се оказва само мъничко поотложена, бате Арни си 
нахлузва за трети пореден пот кожените гащи, нарамва помпата и се Юрва да опа- 
зи Джон Конър, бъдещият лидер на Съпротивата, от поредния набег на злите маши- 
ни. Радарно щръкналите уши на Робърт Пагрик буват заменени оп не по-малко емб- 
лематичния, но доста по-приятен за гледане стегнат задник на Кристана ЛоКън, 
най-новият и особено зъл перминатор, Който наред с морфичните таланти на пред- 
шестВеника си е надарен със способността да Контролира Всички машини В оКо- 
ловръс. 

Похвалште: Понесъл Върху плещите си пежестта на тоновете негативизъм, пре- 
дизвикани от липсата на оригиналния режисьор на поредицата Джейсън Камарън, 
Както и на смъртоносно птопия първоначален трейлър, 73 се оказва изненадващо 
приятен филм. Сценаристите са взели единственото сравнително правилно реше- 
ние и В невъзможността да си изсмучат от пръстите някаква приемлива история 
са заложили на иронични препратки Ком предишните серии, Както и на неоспоршмия 
факт, че Всяка реплика, Казана оп Арни с безизразно изражение и тежък австрийски 
акцент автоматично се превръща В Кулп. Терминатор 3 ще те накара да се заливаш 
от смях още В откривВащата сцена В стриптийз Клуба и няма да те остави на мира 
чак докато нашият човек не натика лошата терминатрица В поалегната, след Ко- 
ето започва сравнително сериозната част. ЕКранното присъствие на мистър 
Шварценегер е Все плака смазващо във Всеки един момент, независимо дали пазарува 
Желирани бонбонки или стреля с пежка Картечница, понесъл саркофаг на рамо. Крис- 
“ тана Локън е гениален избор за лош герой ие най-сексапилно освежаващият момент 
8 поредицата. Ендът е освежаващо ън-хепи и ако Във финалните сцени бяха Вложени 
малко повече пари и талант, Като нищо щяха да се превърнат В Класика. 
Крутиките: Сценарият е изпострен с толкова глупости, че на човек му е неудобно 
да гледа Във Всеки един момент, Когапо сценаристите загърбват шегичките и се 
опитват да кажат нещо сериозно. Прехвалените Визуални ефекти Всъщност не са 
нищо особено и дори само едничката ядрена експлозия на дегскапа площаока В Т2 е 
понесла В себе си по-сериозен апокалиптичен заряд от целия дъжа от бомби, показан 
тук. Визията е безобразно плоска и липсата на бащата на Терминатора, маестро 
Камарън, Кара заклетите фенове на поредицата да подсмърчат Колко по-добър би 
бил филмът, ако той бе положш заплъстелия си гъз на режисьорското столче. 


Автор: Зпаке 


Клеър Дейнс дразни до степен да ти се прииска да я заспрелят В корема и да я оста- 
Вят да се гърчи В агония. 

ЗмийсКи отКровения: Шварценегер е безобразно Култов. Може да се Каже, че 06- 
ликът на съвременното американско Кино, такова каквото го познаваме днес, в г0- 
ляма степен е построен именно Върху основата на осемдесетарските му екшъни. 
Най-Великият и безобразно КулпоВ ог пези осемдесетарски екшъни пъК е Термина- 
тор. Премислянето на тези факти показва, че ние, Жалките зрители, трябва да би- 
ем чела о земята пред Киното дори и само при мисълта, че ще шмаме Възможност 
да гледаме Възражденето на една легенда. ВсичКо останало са празни Журналисти- 
чески бръщолевения. Ето, Казах си го. 

факти: Първоначално лошият терминатор е бил именуван Т-16, по Времето, Кога- 
то е бил от мъжки пол и за ролята са били спрягани Шакил О Ншйл и Вин Дийзъл. Ко- 
гато сценаристите решават да противопоставят на бате Арни перминатрица, 
първоначалният избор за ролята пада върху Фамке Джансън. Споменава се и името 
на бившата Кеч-звезда Чайна. 

Оригиналният таглайн на продукцията бил „Войната започва през 2003 година“. Поз- 


найте защо е бил сменен. 


- 


Арнолд Шварценегер е заделшл 81,4 милиона от хонорара си, за да може сцената с 
Крана, Врязващ се В сптоКлата на обществена постройка, да бъде заснета. Режись- 
орът Мостоу бул притеснен, че лози момент е излишно скъп и могат да надви- 
шап бюджета си. 
ОсВен Арни единственият друг акгльор, Който се появява и В трите филма е Ърл 
Боуен В ролята на 0-р Силбърман. 
КултоВата реплика „Се! ОШ!“ присъства и В прите филма. Същото се отнася и за 
заснеманата Винаги от един и същ ъгъл сцена, В Която Т-800 се Качва на мотор и за- 
Вива надясно. 
Само за справка, на пази спраница думата „Кулпов“ е употребена шест пъти. 
В предишния терминатор, чието действие се развива през 1995 година, се споме- 
нава, че Джон Конър е роден през 1985, Което означава, че по Времето на събития- 
та покрао мазето на Крипки той е трябвало да бъде на десет години, а не на 13, 
както се обяснява В този филм. 

Оценка: 8/10 
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ХЪЛК 


Категорично най-малоумната екранизация по Комикси на 
титаните от Марвъл разказва - Какло най-вероятно зна- 
еш - историята на поредния лабораторно-генетичен гаф, 


благодарение, на Който малоумен интелектуалец се 
превръща В едро зелено чудовище със свръхестествена 
издържливост, В момента, В Който няКой го ядоса. НШК 
Всъщност значи тромав и непохватлен човек, но местните 
разпространители явно са решили, че Непохватко няма па 
стоиш достатъчно добре Като заглавие на подобна героич- 
на продукция. Което само по себе си е грешка, защото не- 
похватен филм Като този изисква заглавие, Което да пре- 
дупреди зрителите какво точно смятат да си причинят 
срещу сумата от пет лева. Нищо не може да спаси този 
филм. Нито отчаяно самоцелната Визуалност на режисьо- 
ра Анг Лий (казах ли ти аз, че е доста по добра идея да се 
заемеш с 73?), ншпо отчаяните опити на Ник Нолти и 
Дженифър Конъли да проявят несъмнените си актьорски 
дарби, нито отчайващо Жжалките Визуални ефекти на 1-М, 
демонстрирани главно под благословеното було на нощния 
мрак, за да не се Види Колко малко талант и услие са били 
Вложени В тях. Сюжетът е безобразно глупав, но нагло 
претендира за драмапичност, Каквато испорията за голя- 
мо зелено чудовище, ще ме прощавате, ама просто не 
предполага. Сценарият се Влачи със скоростта на осака- 
тен при ядрен експеримент плужек, сершш ог безсмислени 
диалози се редуват със серии завъртяни режисьорски три- 
КоВе, а за порвият (и единствен) забавен екшон момент - 
боят между Хълк и танковете, с Който пле зарибяваха още 
8 трейлъра - ще прябва да изчакаш близо два часа. Няма- 
ше нужда, наистина. 


БРОНИРАНИЯТ МОНАХ 


Доста глупав филм, Който се раз- изкуства Като е гледал до припадък 


ПЪРВИЧНО 


Рекламиран Като „Обичайните заподозрени Във во- 
енна обспановка“ новият филм от режисьора на 
Умирай трудно 183, Аферата Томас Краун, Както и 
на сравнително аклуалното недоразумение Ролър- 
бол Джон Мактиърнън се оказва по-скоро нещо Като 
КръстосКа между Лудории и Дъщерята на генерала. 
С други думи - приготви се за напрегнат и добре 
заснет, но някак несериозен трилър, Който оставя 
Впечатлението, че историята е подчинена повече 
на промишленото Количество неочаквани обрати, 
наблъскани В нея, отколкото на някаква реална пове- 


спвовагелна логика. Става дума за някакво рупин- 
но Военно обучение из ожунглите, В Края на Което се 
оказва, че сержантът и повечето оп рейнджърите 
са мъртви, а единствените двама оцелели оп ка- 
сапницата разказват доста противоречиви неща за 
случилото се. Филмът предлага освежаваща порция 
ледено напрежение В лелните жеги, а акльорсКите 
изпълнения на титулярното каре - Джон Траволппа, 
Самюъл Л. Джаксън, Кони Нилсън и Джовани Рибизи 
- получават заслужените ми аплодисменти. 

70 


РАЗХОДКА С ЛОДКА 


Изпаднал В тежка депресия след раздя- 
лата с дългогодишната си приятелка, 
героят на Куба Гудинг Джуниър прекарва 
дните си, Вплорачен В скрийнсейвър, 
Компилиран от снимките на загубената 
му любима. Междувременно перманент- 
но разгоненият му най-добър приятел 
Хорацио Санс научава, че най-доброто 
място за свалка са пуристуческите Ко- 
рабчета и решава, че е Крайно Време да 
измъкне приятеля си от дупкапа, завли- 
чайки го на един добре обмислен сваля- 
чески Круиз. Проблемът идва, Когато 
наместо сред загорели тпуристКи, наши- 
те хора се оказват на морско полеше- 
ствие с цял огпряд гейове. ЕслестВено 
се оказва, че на борда има една жена - 
прелестна лапиноамериканска учителка 
по панци - Която си пада по Куба Гу- 


динг, Който ог своя сглрана я лъже, че е 
педал за да спечели доверието 0 и Ком 
Края на филма дори се появява с пежък 
Вечерен грим и един мрежест златист 
тоалет. Гледка, Която може да нанесе 
тежък удар Върху поплентността пи. 
Междувременно приятелят му оплкрива, 
че да пи сцепят задника Всъщност не е 
чак толкова лошо, а гейовете принципно 
са едни много приятни и сшмпатични 
хора, Ком Кошто не прябва да бъдеш 
предубеден. Вторият удар Върху успои- 
те на добрия ти Вкус ще дойае, Когато 
шВедка В пенсионна Възраст семон- 
стрира Как се правят свирки с помощ- 
та на бейзболна бухалка. Ей гакива глу- 
пости. 

3/10 


казва за древен свитък, даряващ на 
прочелия го Власт да управлява све- 
та. В опшпште си да го опази оп 
съвременна неонацистка организа- 
ция сплогодишен монах (Чоу Юн 
Фат, Който Все още не е научил анаг- 
лийски Каго хората) трябва да се 
съЮзи с изпечен ожебчия, който е 
изучш из основи източните бойни 


филмите с Брус Ли (Шон Уилям 
Скот, Който може да е стои добре В 
тийн Комедиите, но никак не сгава 
за екшън герой). Липсата на Качест- 
Вен хумор и отпчайващо лошата хо- 
реография на бапалиите унищожа- 
Ват В зародиш и двагпа погленциални 
плюса на пази продукция. 
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ВЛАСТЕЛИНЪТ НА ПРЪСТЕНИТЕ: ДВЕТЕ КУЛИ 
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ПИРТЕР 


Отчитам Възможността да научаваш за същеспву- 
Ването на този филм чак Когато си го Видял на раф- 
та Във Видеотеката Като нулева и не Вярвам да се 
нуждаеш от съвета ми дали да си го наемеш или не. 
Виж, ако смяташ да го Купуваш се спри и изчакай още 
два месеца, Когато ще излезе ежепдед ОМО Версията, 
Която ще бъде с почно 43 минути по-дълга ог пода, 
Което си гледал В Киното. И ще бъде друг филм, нап- 
раво. 

МНнЗ/ОМО 


Приятен малък трилър, разчитащ повече на добрата 
игра на Самюъл Л. Джаксън и Бен Афлек и на доста 
правилния извод, че преуморените и изнервени градс- 
Ки Жители много обичат да гледат филми от сорта 
на Пропадане, отколкото на някакоВ достатъчно 
добър сценарий. 

УунЗ/оуо 


Десетият пореден епизод оп сагата разказва за 
тайнствен престъпник, с желанието да натвори ня- 
какъВ Вселенски апокалипсис. Междувременно след 
маса свалки Трой и Райкър приключват безобразно 
пропочшлия се флирт помежду си със сватбена цере- 
мония сякаш, за да затвърдят усещането за сапунен 
сериал. Но пък ако си 5Т фен предполагам, че ще се и3- 
Кефиш ужасно много, знам ли те... 

МНА/ОМО 


Най-добрият евро-екшън от последната година с 
участието на най-Култовия независим британски 
актьор от гайричиевата школа и подплатен с напъл- 
но обичайния за Кино индустрията В момента недок- 
латен отвъд границите на допустимото сценарий. 
унЗ/оуо 


Предполагам, че. шмаш достатъчно 
акъл и няма да се протегнеш да 
Вземеш почно тази Касета оп 
рафта, но Все пак мой дълг е да пе 
плесна превантивно през рочицапа. 
Не барай. Смъртоносна тъпотия. 


Ужасяваща екшън Комедия с исте- 
ручния Мартин Лоурънс и педера- 
стливия Тимъти Зан. Чакай Лоши 
момчета 1. 

унз/оуо 


Може би най-безумният, просташки и смазващо забавен на небе- 
зизвестното режисьорско прио Ейбрахамс, ЗъКър и ЗъКър (Има ли 
полот В самолета, Голо оръжие). Младият и хиперакгивен Вал 
Килмър избива рибата с ролята си на паен правителствен агент с 
музикални заложби, а неспирната серия от грозни ебавки с Елвис, 
Филмите за Втората световна и добрия Вкус Капо цяло, отравя 
и Водата. Гледай, по Възможност на градус и В Компания. 

оу0 
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ОПНОЕОМВ 4 ОВАСОМБ 


Насголна ролева игра - за непосветените това мистично напрупване 
на думи Крие предимно недоумение, понякога - и пренебрежение. Но все- 
Ки, опитал магията на фантастичните светове, знае какво ВелиКоле- 
пие, забавление, а защо не и мъдрост и опит крият часовете, прекара- 
ни с игралната дъска, зарчетата и не на последно място -приятелите. 
Пусали сме и друг път за това, но нека пак припомншм на непосвепени- 
те какво ппочно биха открили зад словосъчетанието настолна ролева 
игра. С аве думи - незабравимо преживяване. Ако 
трябва да сме малко по-обстоятелстВени обаче, 
нека си представим следната сцена: 


Уютна стая, около голямата Кръгла маса са нася- 
дали няколко души. Един от тях говори, останали- 
те го слушат. Той им разказва за тъмната гора, 
за гигантските стволове на вековните дървета, 
извисили снаги Към заветната ласКа на слънцето. 
По огрубялата им, напукана „Кожа“ Времето е ос- 
тавило отпечатъка си, прокарвайки пътечки. Т)К- 
там млади филизи са пробили Кората и нежните 
им, зелени пръсти рязко Контрастират с гранит- 
ната сивота на тъмните горски исполини. Един- 
стВвеното посегателство Върху девствеността 
на леса е тясната пътечка, по Която бавно, ос- 
лушвайки и озъртайки се, Коачат няколко фигури. 
Мрачно е, усойно и Влажно. Някъде Високо, В Коро- 
ните на дърветата, си подвикват птички. Потеч- 
Ката извежда дружината до малка полянка. Мъхът 
по отсрещния дънер, полузаровен под дебел пласт 
шума, странно наподобява гротескно, Космато 
животинче. Изведнъж той се раздвижва, изпод шумата бавно изправя 
снага истински оживял Кошмар и надава гръмовен рев. Отговаря му 
още един и още един и още един... От сумрака на гората една по вдна се 
появяват още фигури. Засада! 


Разказвачът прекъсва разказа си и поглежда 
Към останалите: 

- Спипаха ви. Пътят ви назад е отрязан от 
орките. Трябва да се биете или да измис- 
лите някакъв начин да се измъКнете, вие 

сте на Х0д... 


Разказвачът се 
нарича Оипдеоп 
Мазег, а заншмани- 

ето на групата при- 
ятели е ни повече, ни 
по-малко от настолна 
ролева игра. Оиповоп 
Мазег-ът е Всъщнос! 
Вселената. Той измш 
та, пейзажа, градовеп 1 
ри сюжета, създава предизвика- 
телстВвата и Враговете. Т 
ределя Колко далечни са. земи 
през Които ще потувате, Колко могъ- 
щи - чудовищата, Които ще унищожава- 


чавате. Неговата роля е изключително Важна, : 
плъй Капо от Въображението и уменията му зави 
си Качеството на играта и удоволствието на ша- 
раещите. Оспаналите са героите. Преди да се 
Впуснат 8 безбройните приключения, пе са извая- 
ли своя персонаж. Измислили са му шме. Хвърляли 
са зар за началните му характеристики, избрали са му Клас (Варварин, 
Бара, Лечител, Друид, Боец, Монах, Паладин, РейнаЖър, Крадец...) и раса 
(Човек, Джудже, Елф, Гном, Полуръст...). Когато ВсичКо в готово, игра- 
та може да започне. Нужно е само желание, Въображение, познаване на 
принципите на някоя оп съществуващите игрални системи, няколко 
приятеля - и човек може напълно да се откъсне за няколко часа от 
ежедневието, за да се потопи В приключения за ума, въображението и 
артистичния си талант. 

Една от най-развитите и богати игрални системи, превърнала се поч- 
ти В синоним на словосъчетанието „настолна ролева игра“, е Оипаеоп5 
8 Огадопз. Всъщност гля е и първата. Именно пя поставя началото на 
Жанра и 90 днес определя правилата на неговото същесптвуване. Създа- 
дена през далечната 1971 година от Дейв Арнесън и Гари Гигакс, тогава 
известна Все още под шмето „Те Еатазу багле“, за 32 години Оипдеоп 8 
Огадопв се превърна В най-продаваната игра за всички Времена, с над 20 
милиона играчи В над 50 страни. Тя е неизменна част от същността и 
геймплея на множество Компютърни ролеви игри. Вдъхновила е напис- 
Ването на над 600 (!) фангастични романа, Както и създаването на 
множество игрални филми и телевизионни сериали, донесли Ком днешна 


та над 
един ми- 
лиард долара 
на създателите 

си. Как Ви звучи? 
Но да се Върнем на темата. 
Решшли сте да се опдадете 
на удоволствието от нас- 
толните ролеви игри. Имате под 
ръка Вселената на Оипоеопз ап Огадопз. Дългогодишна- 
та 0 еволюция, Ввпрегнала логическото мислене и фанта- 
зията на хиляди хора преди Вас, ще Ви предостави безб- 
ро0 разнообразни, но систематизирани Варианти за 
персонажи и ясни закони за действие с пях по Време на 
играта. Това обаче не е Всичко. Пипдеопз 8 Огадопз 
Върви В Комплект с цял приказен свят, Който чака само 
Вас, за да Ви представи ВълнувВащите си приключения и 
богатствата си. Елфи, ажуджета и демони, благородни 
рицари, омагьосани гори, могъщи заКлинания, предмети с 
Вълшебна сила, безброй неправди за поправяне, принцеси за 
спасяване, КралсКи Корони за спечелване - Всичко това и още 6ез- 
мерно много се оказва В обсега на Въображението Ви, на една идея 

разстояние. 


Казах, че Пипдеопз 8 Огадопз е цяла Вселена, В Която да се развивап 
приключенията Ви, но Всъщност излъгах. Вселената не е само една 
- безброй са. С някош от тях сте се срещали и Вие. Вадигз бате, 
|семппа Оае, Меуепмег Мо в, Роо! о Кафапсе - ВсичКи те предс- 
тавляват прозорци Към най-известния свят на Оипдеопз 8 
Огадопз - Еогдойеп Ква!тз. Ком онешна дата Рогдойеп Веатв е 
- най-подробно и добре развитият фентъзи свят, съществувал 
някога, обрисуван В повече от 120 романа, много от Които 
„се превръщат В световни бестселъри. Той обаче не е един- 
Ба стВен. Рапезсаре Тогтеп! Води до друга Вселена, от Която 


Мас Тпе сатеппо... Някои от пях никога няма да Видим 
на екрана на Компютър, а ще оспанат само Във Въобра- 
жЖението на хората, Които са играли роли с персонажите 
си В пях. Други са описани В Книги - прште споменати 
. по-горе са сред тях. За пях има написани съчинения с ис- 
тория, география, социология, психология, демография, фи- 
зика, химия, биология. Всяко ново посещение Във фантастич- 
ния свят - Който ида е свят, от Когото и да било - обогагя- 
Ва свега с нови идеи. Всеки играч го доизмисля, дооформя го 
Във Въображението си, и тези Книги съдържат есенцията на из3- 
мисленото 90 момента от десетКи хиляди хора по света. Това е 

богатство на фантазията и оригиналността, Което няма аналог В 

историята - по е нещо изключително и неповторимо. 
За световете на ОПипдеопз 8 Огадопз са писани не само описателни 
Книги - има и други, Кошто разказват за герои и приключения В плях. 
ТоВа е същата ролева игра, богата на неочаквани обрати и фантас- 
тучни събития, но не обременена с формалните правила и механиката 
на сесиите Край масата, а представена Във Вис на приказка. За да им 
се наслаждава, човек няма нужда от плрудната за намиране Компания, 
нито от Книги с правила, зарчета, фигурКи и игрална дъска. Дос- 
татъчно е само свободно Време и интерес Към фентъзи-литература- 
та. Ако нямате понятие от ролеви игри, 
Вероятно няма да можете да фор- 
мулирате разликата между по- 
добна Книга и обичайното 
фентъзи, но ако Ви се е 
случвало да участвате 
В игрална сесия, Ведна- 
га ще различите поз- 
нати черти на герои- 
те, пипучни начини 
за действие, ще раз- 
познаете характерни- 
те места, чудовища и 
персонажи от света, и 
Въобще - ще почувспва- 
те завладяващата атмос- 
фера на Оипаеопз 8 Огадопз. Из- 
ЖиВвяването си струва. 
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ГРОЗНАТА ИСТИНА 


Искам да положиш длан Върху Библията на нашите Взаимоотношения и па се 
заколнеш да говориш исплината, само истината и нищо друго освен истината. 
Погледни ме много Внимаглелно В очите и Виж Как плънката ледена коричка плъзва 
по роговицата шм, чуй Как думите пи отекват глухо и фалшиво В бронягпа на 
Възприятията ми. Караш ме да се чувствам Кагло учителката, слушаща истори- 
ята за Кучето, дето ти е изяло пегтрадката за домашна работа, честно ти Каз- 
Вам. Спри да ме лъжеш. Просто спри. Спри да се опитваш да Вадиш Карти оп дол- 
ния Крао на колодата пред погледа на стария Комарожия. Ставаш смешен. И ме 
дразниш. Много ме дразниш. Мразя да ме лъжат. Мразя да ме лъжат, за ба спече- 
ляг някаква облага на мой гръб. Мразя да ме лъжат, за да се спасят от гнева ми. 
И най-вече мразя да ме лъжат и след ппова да ми обясняват, че го правели, за да 
щадят чувсгвата ми. Няма пакова нещо Като благородна лъжа. Съществуват 
просто лъжа и истина. Прубягването до първото, директно определя събеседника 
ти, Като недостатъчно зрял, интелигентен и разбран, за да приеме реалността 
такава, каквато е. Така че просто престани да ме обиждаш. 

С подобни изказвания... 


„Утре 8 десет ще е готов протоколът. Немаш грижи.“ 

Добре, бе галфон, нали Вече чегири години работим заедно и ниКога досега не си 
успявал да удавиш снощния си махмурлук В утринното си Кафе преди десет и по- 
ловина. Никой и не очаква от глеб някакьВ по-акгливен трудов ритъм за овестате 
лева, които получаваш, успокой се. Просто спри да правиш колегите си на иди0- 
ти, подхождай с Коректни изказвания като „Требе да стане ебахти чудото, за ба 
успея да го приключа тоз протокол преди един“ и капо нищо ще Вземеш да нап- 
реднеш В Кариерата преди да си се усгетил. 


„Какви ги говориш, мило? Обичам само теб. И Винаги съм ти била Вярна.“ 

Не не си. Изневери ми миналото лято В Балчик с Гошо, докато аз прекарвах една 
особено романтична вечер Върху глоалетнаа чиния В КВартирата В Компанията 
на Втората Книга от „Песен за огон и лед" и обладан от спомена за онази салата 
от миди. Тези неща се разчувап, миличко. И моите, и твоите занимания от она- 
зи Вечер миришеха ужасно силно и напрапчиво и не беше никак странно, че някой 
ги надуши. Най-сериозният ти проблем обаче не в, че аз знам за пази пи изневя- 
ра, аче знам само за тази ти изневяра. Тя може би е единствена. А може би не в. 
Но думите ти вече са безсмислени, просто защото ти нямам доверие. Ако си бе- 
ше признала онази Вечер нещата между нас може би щяха да се развият по много 
по различен начин. Можи би щях да намеря сили В себе си отново да целуна устни- 
те, лапали пушката на Гошо Край морето. Може би щях да приема Всичко за спо- 
радично Кръшкане. Вече е Косно обаче. Не мога да Живея с мисълта за десетки и 
сплотици тайнствени пишки, стаени зад безличната пи, мълчалива усмивка. На- 
речи ме параноик, ако искаш... 


„Батерията му издържа четири седмици без зареждане, а софтуеърът му е 
стабилен и непоКлатим Като немски танк.“ 

Спик бор фингър дийп ин 0ор ас енд роупейт ит Вери дайнамиклш! Това е специал- 
но обръщение ком теб и Всички останали продавачи, които се опитват да ми 
пробутат споКата си с рекламни изречения, предполагащи да сом израстнал 
някъде по горите и да влизам В магазин за първи пот В Живота си. Сигурно ще 
разцелувам селъра, Който ми обясни В прав пексп, че ще е цяло чудо, ако нещото 
Което си Купувам не се разпадне В близките три месеца, но на тези пари не мога 
ида очаквам повече. Или да ме предупреди, че сглокагпа, към Която съм се насочил 


е полне боклук и посмъртно не трябва да имам досег с нея. Може и да загуби ня- 
Кой лев, но ще стана доживотен Клиент на сКапания му магазин. Нали?! 


„Да... ДА! ДаааааАААААД00000000... 0, мили,“ 
Продължавао да ми сшмулираш оргазми и така и няма а си дам зор и да направя 
нещо повече за теб, га да земеш да свършиш наистина някой ден. 


„Уау! Невероятна Враповръзка. Винаги съм си мечтал за такава. Няма да я 
свалям от Врата си, честно ти Казвам.“ 

Тъпак! Виждам В очигле пи неустовопо Желание да изгориш тържествено прокле- 
тото парче плаг, 8 секундата, Когато го изпусна от поглед. Нали осъзнаваш, че 
никога няма да получиш нормален подарък от мен, ако Вкусовете ти осглаваг 
скрити зад непоклапимата стена на фалшива до безобразие учпивост, с Която 
приемаш Всичко, Което положат В рочиците ти по някакъв празничен повод. Дали, 
ако на следващият пи рожден ден те ударя В челото с половинметров изкуствен 
член пак ще ми благодариш горещо и ще споделиш, че от години си искал да обър- 
неш резбата, но досега си си търсил оправдание. 


„Маз много обичам блек мептъл, филмшпе на Дейвид Финчър и покера. КолКо е 
хубаво, че шламе толкова много общи ВКусове!“ 

А „Седем“ е седмият албум на Емперър, чийто вокал се Казва Кенг Флош, нали? 
Мислиш ли наистина, че въпросните общи вкусове са чак плолкова Важни, за да ми 
обясняваш, че Всичко, Което харесвам, допада и на пеб. В края на крашщата, не 
съм те заговоршуа, защото си бшуа с мептълска тениска, песте В фжоба и Виде- 
окасета под мишница. Явно съм харесал нещо В теб. Отпусни се и бъди себе си. 


„Сега много бързам, но тези дни непременно ще ти се обадя да се разберем Ко- 
га ще се Вибшм.“ 

Нали се сещаш, че Когато чуя пази реплика за около десети път при случайните 
ни срещи из Кваргала, а името пи упорито отказва да се изпише на дисплея на 
телефона ми Вече трети месец, започва да ми става пределно ясно, че вече ня- 
маш никакво Желание да лющим бири и да играем табла, Като едно време. Но 
просто сърце не ти дава да обясниш на детинския си приятел, че Вече гли е пусна- 
ло от него, Житейските Ви пътища са се разделили В твърде противоположни по- 
соки и Вече пи е далеч по приятно да обсъждаш творчеството на Ремарк със съ- 
мушлениците си от някой литературен Клуб, отколкото да лазщи залитайки поб 
масата в търсене на изптърван пул, докато аз подло размествам ситуацията на 
дъската в своя полза. Мисля, че ми должиш поне едно откровено отебаване, пич. 
В хова на Което може ненадейно да се окаже, че и аз харесвам Ремарк. Знае ли ч0- 
Век... 


„Чудесно се справихте. Ще Ви се обадим.“ 

Имаш ло идея точно Колко наивни, млади и отчайващо безработни нещастници 
спят гушнали телефоните си, подхъгани от твоето нежелание да шм креснеш 6 
лицата, че нямаш нужда от тях и са се справили ужасно на интервюто за рабо- 
та?! 


„Вервайте мш“ 
Да бе! 
- бпаке 


Не ме гледай птопо. И Какъв е гпоя влажен, обиден поглед сега? Нали искаше да чуеш 
истината? „Истината и нищо друго освен истината“ - плака Каза. Какво става, не 


ти ли хареса? Не ти стигат силите, за да я понесеш? Само не ми омеквай почно 
сега, и Какви са тия обвинштелни искрици, Които просветват В очите ти, Я чакай 
малко, стой! Да Видим дали съм те разбрал правилно: обвиняваш мен за ова, че 
си наоценил себе си? Че си се чувствал по-умен, по-знаещ, по-мъдър, отколкото 
си? Достаптъчно мъдър, за да си разгадал тайните на света и човешките Взаимо- 
отношения. Заблуждавал си се, че Всичко ти е ясно, че си Кукловодът В малкия Кук- 
лен театър на заобикалящата те среда. Наистина ли смяташ, че за Всичко плова 
съм ВиноВен аз? Приятелю, аз съм само човекът, Който пи Каза истината. Исти- 
ната, която пи самият пожела и за Която се оказа недостаптъчно готов. Испина- 
та, Която така или иначе щеше да научиш един ден, но вече узрял за нея. Обидата 
и обвинението В погледа ти доказва точно това - твърде рано пи е, пли просто 
не можеш да я приемеш. Вместо да попадне В благодатна почва след Време и да 
покълне, днес пля дълбоко раздра душата ти, а В Кьрвящите 0 бразди ще избуяп 
бурените на Комплексите и разочарованиято, Които един ден ще плрябва да косиш: 
и точно онешната истина е пази, Която щеше да наточи острието пи, Вместо 
да го прекърши. Кажи ми, на Колко си години - десет, двайсет, плрийсеп... аз съм 
два, три, пет, десет, стлохиляди поти по-възрастен, дали моите истини могат да 
бъдат и твои? Та Какъв е смисълът на съзряването погава? Не се ли Корени В то- 
Ва постепенно да разкриваме истините за света, а оттам и за себе си? И Кое 
друго, ако не Красивите лъжи и илюзии запълват пространствата докато откри- 
Ваме гпези истини? Колко поти трябва да разбият сърцето ти, за да стигнеш 00 
етапа да има неща, Които не искаш да знаеш точно сега? До мъдростта да се за- 
доволиш с илюзията, докато истината сама се разкрие. Искаш Исглината? Ето 
ти тогава една истина: човек расте и помъдрява, но бавно и постепенно! Бавно и 
постепенно узрява и се учи да бъде силен, учи се да няма нужда от Красивите лъ- 
жи. Само че дотогава... дотогава драги, аз ще пе ложа и ще ти се усмихвам, без 
грам угризение, защогпо наистина е за твое добро. Позволи ми да знам това по- 
добре от теб... 


„Не миличКо, бебетата не ги носят щъркелите. Майките ги раждат, а бебета- 
та ги разкъсват, докато излизат през онова място, отКъдето пи пишкаш. И 
на майките шм тече много Кръв и много, глного ги боли, докато се напъват. 
Толкова много се напъват, че понякога се наакват от зор“ 
Какво ли има да му Коментирам. Това безспорно е една грозна истина. И доКъде 
Води тя? Подобни реплики могат да предизвикат В едно неукрепнало съзнание 
тежки травми. Да породят Кошмари, засаждащи зловещите Карглини на завъ- 
ршВващага фаза от репликирането директно В подсъзнателните дялове на мозъка. 
„В Крайна сметка - да доведе до толкова прайни психически деформации и фобия 
от бременността, за преодоляването на която дори хормоналният Коктейл на 
майчиния инстинкт години по-Късно да се окаже недосплапточен. 
Неукрепналият разум е склонен често да хиперболизира истината, за Която не е 
подготвен, изкривявайки я В неистина. Каква ирония, нали? 


„От Всички Жени, Кошто съм шмал ти си най-грозната. Но душата ти е най-Кра- 
сива, а това за мен е много по-Важно“ 

Не! Спрш! Веднага спри! Казвам ти, ще направиш огромна грешка. Какво е това 
срещу пеб? Виждаш ли го? Жена ли е? Жена е. Преглотни тогава порвата реплика. 
Ако щеш приеми това си действие не Кагпо лъжа, а просто Като половината от 
истината. Послушай ме само плоя пот. Аз знам, че наистина си го мислиш, но - 


КРАСИВАТА ЛЪЖА 


повярва - гля няма нужда да го знае. 

За абсолютно всеки човек съществуват истини, Които той дори и да подозира не 
би искал по никакъв повод да чуе. Казвайки му ги, най-малкото, Което ще направиш 
е демонстрация на лош Вкус. 


„Искам да знам абсолютно ВсичКо за теб!“ 

Не, не искаш. Добре де, искаш, но по-добре си замълчи. Ако аз бях на нейно място 
първото, Което щях да си помисля е, че желанието ти е да научиш Колкото се мо- 
же повече за мен, за да ме Контролираш. Задолжителна съставка от свободата на 
личността е правопто на тайни. Всеки има глакива. Колко близо е В твоята ценно- 
стна система тайната д0 лъжата? Такива Като пеб обикновено свързват исти- 
ната с абсолютното разголване. Ако голова държиш, говори на хората истини 
за себе си, разголи се до КоКал. Но не изисквай другите да го правят. 

Истината понякога е досадна и обвързваща. Оковаваща! Целта, Която евентуално 
се преследва с такава истина се отдалечава драстично В момента на произнася- 
нето на последната. 


„Съжалявам, много ти е малъК/отдолу си широка Като Кофа“. 

А това е един страхотен начин ба излекуваш нечии Комплекси, наистина! Браво. 
Що ли майка ти не пи отряза езика Като се роди. шли поне да те беше Вързала 60 
някоя Купчина с образоваглелна литература, за да се образоваш малко повече сек- 
суално, Като прочетеш, че съществуват и други пози освен „мисионерската“, 
Включително такива, Които Водят до естествено спесняване на Влагалищего. 
Може би тогава би имала по-голям шанс да достигнеш до така желания оргазъм. 
Учудващо е, Колко лесно толкова афишираната Като добродетел откровеност, мо- 
Же да извади на показ толкова осмиваното Като недостатък невежество! 


Когато са исКали да Внушат някакви истини, древните са използвали приказките и 
басните. Те обаче, сами по себе си са измислици, лъжи. Красиви ложи. Всяка Книга, 
Която четем, Всеки фолм, Който гледаме е една лъжа. Парадоксално е, но е така - 
лъжите ни подготвят за големите истини на живота ни. Те са задолжителнш Не 
се сещам за по-слрашно проклятие, Което да не пе наранява физически от плова 
„да говориш само истината“. Както добрият стар Шекспир Казва, „Животът е 
сцена, а ние Всички сме актьори“. Това, което аз бих Казал е, че той е игра и Като 
такава се налага да играем по правилата. А пе изискват малките хитринки, лъжи, 
премълчавания и манипулации да са част ог поведението ни. Да говориш само ис- 
пината означава само вано - пи просто си слаб играч В играта, наречена живот. 
Липсва ти гъвкавост - за да манипулира хора и събития (не само за лично, но и за 
тяхно добро), липсва ти и достатъчно сила и смелост, за да наповариш съвест- 
та сис греха на лъжата В името на по-висша цел. Ти си лузър! Или самодоволен 
малоумен задник, нехаещ за чувствата на другите. Да не би да си мислиш, че от 
истината не боли? Докато съществува човечеството, ще съществува и дилема- 
та: Кое убива по-добре - истината шли ложата? Я ми Кажи, ама честно - ти Кое 
хапче би предпочел - синьото шли червеното. Да живееш В Красивата илюзия на 
Матрицата или В суровата, Жестока действителност извън нея? И моля те, пре- 
ди да си отговориш, надникни дълбоко В себе си, опторви се оп благородните Каузи 
и помпозните лозунги. Тук не става дума за благото на човечеството, говорим си 
за теб, за пвоя живот, за пвоепо щастие. И ако гли се наложи би ли платил цена- 
та на щастието си В името на испината. Ама наистина се замисли... 

- Реетап 


шогндпор Пеадой-сот 
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я 
иассжссанаенае свети 


71 Спапистиката показва, че настоящи- 
: - ят саундтрак е най-продаваната Ком- 
: 1 пилация с черна музика за последните 
| пет години и причината за това опре- 


делено не се паши В ушите-пеленгатори 
на ухиления Върху обложката Уил Смит. 
Само едно изреждане на участниците В 
саундтрака е достатъчно да накара 
Всеки фен да се респектира - Джей-Зи, 
Нели, Бионс, ДЖъстин Тимбърлейк, Ле- 
ни Кравиц, фокси Браун, Фифти Сент, 


| Според много Критици това е най-каче- 


ствения и балансиран албум на Кредъл 


| Ъ8 Ффилт от последните години. Ако 
| определението „В последните години“ 
4 не Включва любимия ми Слиейу Апа Тпе 
ШЕ Веаз: ще се съглася наполно с паях. Без 
: да залита нито Към прекалено разпо- 


чителната пеагралност на Мо/ап, ни- 
то Към суровата праволинейност на 
Втег Зийез То диссиб! актуалният 
Оатпайоп Апа А Пау е точно това, Ков- 


Автобиографичен и ретроспективен 


| албум, според думите на самия Ерос 
1 Рамацоти, Който е загърбил музикан- 
. тските експерименти и се е Върнал на- 


зад 8 годините, Към праволинейните 
си, мелодични и сърцераздирагпелно по- 
зштивни хитове. Имам сериозни съмне- 
ния, че не си залегпял да си Купуваш по- 
зи албум, но може би е добре да те ин- 
формирам, че 9 звучи гплолкова безнаде- 
жано архаично, че чак кефи. 

АмеМем РгодисНопз 


ДЕБСКИ ПЕСНИ НА 
ВИКТОР ЧУЧКОВ 


Мери Джей Блайдж, Фет ДЖо, Снууп 
Дог, Доктор Дре и дори покойният Но- 
ториъс Би Ай ДЖи. Специално Внимание 
заслужава съвместното парче на Пи 
Диди с Лени Кравиц, Фарел Уилямс оп 
продуцентскКия тийм Дъ НептЮюнс и но- 
Вата рап звезда Луун на име ЗЛлои/ Ме 
Уоиг дош. ЧерешКата Върху портата 
пък са филмовите лафчета, служещи за 
преход между песните. 
Ипмегва/Лгота 


то хората очакват от Дани Филт и 
Компания - подсъдно Комерсиален и не- 
Вероятно добре издържан от музшкан- 
тска гледна точка блек метъл. ТуК и- 
Ва момента да подхраня общата ти 
култура, информирайКи те, че Клипът 
Към любимата ми песен Ваба/оп АП в 
режисиран от Мерилин Менсън. Изроди- 
те трябва да се подкрепят, плака си е. 
5.М.Е 


5ОНЗМОКК 


АмеМем Ргодисйопз 


Петият пореден албум на Сойлуърк 
лансира Все същият безкрайно приятен 


Е и мелодичен дет метъл, подходящ за 


Всеки, имащ навика да Клати глава 6 
ритъма на групи Като > Дарк 
Транкушлити и Ин Флешмс. Самият 
Роб Халфора се Възторгва, че Соблуърк 
били впечатляващи и през новия Век 
трябвало да следим > Вншмапелно 
тВворчеството им. Кой съм аз, че да 
му проптивореча? 

Мага 


КОМПИЛАЦИЯ 


Упмегва/ Мота 


ЕЙ КАКВО СТАВА БЕ ДЕБИЛИ 
КАДЕ Е НОВИЯ БРОЙ БЕ ЕЙ 
ПИСНА МУ ДА 4АКАМ БЕ 
ДЕБИЛИ АРЕ СЕДНЕТИ СИ НА 
ХЕМОРОИДНИТЕ ЗАДНИЦИ И 
ЗЕМЕТЕ ДА НАПИШЕТЕ НЕЩО БЕ 
МАМА ВИ СТАРА ДЕБА. А САЙТА 
ГО ЪПДЕЙТВАТЕ ВЕДЪЖ 6 
МЕСЕЦА. А ДА И ИСКАМ СТАТИЯ 
ЗА ЛИОНХЕАРТ ДАА МНОО Е 
ДОБРА ИГРИЦАТА И ДАНО ДА НЕ 
4АКАМЕ ДО НОВА ГОДИНА ЗА 
НОВИЯ БРОЙ. 

50 МЕ И5ЕО ТО ПЕК И ОМСЕ А 
ТПМЕ ВОТ МАМИ И ЕАВОТ ЗТРИО 
САУ5 АМО МЕ ООМТ ПЛКЕ И АМО 
| МАММА ЕАСК ЕВЕЕМАМ 

ЕАСК ЕВЕЕМАМ 

ЕАСК РВЕЕМА 

УЕАН ЕВЕЕМАМ УЕАН УЕАН 
ЕВЕЕМАМ 00 ОПЕК ВВО7 |! МЕ 
ТНМВ И ПКЕ САТ5 ВОТ | МУОШО 
ТНМЕ ЕВОМ ООММ ТО ОР АМО 
ТВУ ТО ТН/МЕ АМО И ТНМС ТНАТ 
| ТНИМО ТНАТ ТАМ ЗТОРО ВОТ 
ТНАТ 15 СО2 ЦК ЗТОРО АМО 
ТН!МС ТНАТ МЕ 15 ЗТОРШО МПА 
15 МОТ ТВОЕ !! ВИТ | ПКЕ ВАО05 
УЕАН МСЕ ВКОЗ АМО ЕВЕЕМАМ 
Т00 МНО ИЗЕО ТО ТНМК ТНАТ 
ТНЕ ЗКУ УИ. РАЦ. 

АКО | ТНМК ТНАТ ТО МАКЕ 
СОРИТАК МАВАЯМ 15 50 МСЕ 
ВОТ ЕВЕЕМАМ САМ АУ 50 | 
ООМТ ТНМК 50 50 | МАМТ ТО 
ВЕТ НЕН.. ВОТ СОООВУЕ... 


Привет, хм... тролове! 
(тоя прякор сами си го лепнахте:)) 
Не бих Ви КрипикуВвал, защото мо- 
Же би не съм Компетентен дос- 
татъчно, за да го правя. Както и 
"дае, молбата ми е Към „СВобод- 
ния“, ако имате В повече останали 
броеве от април тази година ще 
може ли да ми пратите. 
Същото се отнася и за 1 - 6 брой 
(бих исКал да ги притежавам по 
скоро Като Колекционер), ако може 
с дисковете. Имам и един болезнен 
Въпрос: Какво стана със старите 
„зеленокожи познайници“ Като 
АехШ, МЛврег и другите членове от 
стария екип? Съжалявам за пяхна- 


та липса, с пях си отице и ебин ха- 


рактерен за списанието 
привкус. Тия новите нещо не 
ми Ввдъхват доверие, опит- 
Ват се да подражават на 
идолите, но уви - не е много 
сполучливо (това май беше 
Критика). 

За Край бих исКал да Ви 
пожелая да сте поне още 
толкова години с нас и да ни 
радвате. Разкарайте плака- 
та, по-добре няКоя рубрика, 
отколкото него. Ми това бе- 
ше. 

Чао. 


...с продължение 

(4 они по-Късно) 

Бях Ви помолил да ми 
изпратите някои броеве (1-6 
и априлсКия от тази година), 
само че забравих да Ви дам 
адреса си: 


Ми, тва е чао, благодаря 
предварително. 
Зроп 


„Благодаря предварител- 
но“... 

Тая реплика, Като я чуя, 
започвам да си мисля точно 
2 неща: 


„Я, Какъв приятен изб- 
лик на цивилизованост и Кул- 
тура!“ Човекът моментал- 
но ми става симпатичен. 
На секундата. Залива ме, 
толкова топло чувство, че 
чак ме хваща яц задето Ве- 
че не съм гей. От пасивни- 
те. 


по „Ха, Каква задължаваща 
ме наглост, скрита зад бла- 
гопристойна учтивост!“ 
ЧоВекът Веднага ми става 
антипатичен. Много мразя 
лицемерието. Особено пезу- 
шпското. Връхлшпа ме, 
толКова мощна Вълна от 
неприязън и Желание да съм 
груб, че чак ме хваща яц за- 
дето Вече не съм гей. От 
актиВнште. 

Както и ца е, ти само не 
се обижцай. Спретнах си с 
последната ти реплика едно 
малко „Противопоставяне“ 
- Колкото да загрея, преди 
да се захвана с поредното 
предизвиКателство на 
Зпаке, с Което - признавам 
си - тъй Като го гледам, 
бая зор ще Видя. На Въпроса 
- по-лесно ще ние ако шмаш 


някакви роднини или позна- 
то В София, Кошто биха 
могли да Вземат списания- 
та диреКктно от редаКция- 
та. В момента не разпола- 
гаме със свободен човешки 
ресурс, Който да се натова- 
рис опаковане, Висене по 
опашки, обяснения с изнер- 
Вени служштелкКи и изпраща- 
не на списания. Съжалявам 
ш разчитам на разбирането 
ш снизхождението ти. Пред- 
Варштелно и поКорно благо- 


Ае мМадете Тад едпа з#гап!4ка га 01 
Ккгак па Кгак 1 На 3 5поТа 1 пе озтауете 
да зра!! ие пе ригм! деп у 
ипмегвйета паткКа ти - зпе Пода кат 
гот! 


(нн 


даря за последното ;-). 
ОсВен, че ме Караш ва си 
припомням „Пощальона“ 
(оня безумен филм с Кевин 
Костнър, дето обра „малин- 
Ките“ преди Време), май ще 
трябва да се превръщам и 
8 „АодвоКат на Дявола“ (д0с- 
та по-стойностно Кинема- 
тографично изживяване, но 
Все пак си говоршм за Пачи- 
но, по дяволите, хехе). Но 
мисля, че няма Какво да 
убеждавам теб, по-сКоро 
трябва да убеця по-млади- 
те Колеги В дяволсКия им 
талант, В Който тВърдо 
Вярвам и Който те Все още 
не са успели да овладеят. 
КолКото до тези, Кошто са 
го постигнали - Алекс е В 
казармата, но пише, 
ММврег е доста по-ангажи- 
ран с други работи отпреди, 
но и той пише. Вгоомег, за 
съжаление, напоследък е Все 
по-зает, но е със ше част 
от списаншето. Всички о0с- 
танали, малко или много, 
присъстват и ще присъ- 
стват на страниците. 


ЧОМт 


Здравейте гении, 

Чудите се по Какъв повод 
простосмъртен е решил аа 
Ви пише? Ами то един Варва- 
рин, Към Кошто много се бях 


привързал го Килнаха на ДИ- 
АБЛО-то и сега съм В дълбо- 
Ка депресия. И изведнъж, 
потънал В собствената си 
мъка, се сетих за чудотвор- 
ната сила на Вашето списа- 
ние (демек: Като го чета се 
чувствам добре). Мдааа, та- 
Ка сие. Ееех, Кога ли ще изле- 
зе новият брой?... За да сме 
наясно, искам да споделя не- 
що. Едва ли имате предста- 
Ва, Колко трудно се пише 90 
Вас. Примерно, намисляш си 
тема, съставяш писмото В 
главата си, а Като го поч- 
неш Всичко се обърква, защо- 
то се сещаш за хиляди други 
неща и ти се исКа да Кажеш 
ВсичКо сега, на минутата. Ей 
сега се надявам да зарадвам 
Егеетап: Диянее, Дияне Кво 
му слагате на т”Ва списание 
не знам, но определено Води 
до пристрасппяване. Е аа, 
ама пристрастяването пе 
държи първите три броя, на 
четвъртия, еееех на четвър- 
тия, тогава САМЕНЗ" 
М/ОВКЗНОР Вече става неиз- 
менна част от Живота ти 
(защо ли говоря ВъВ Второ 
лице бе два?!), поправка: спа- 
Ва част от Живота ми. Вяр- 
Вам, че не съм сам, че из 
България шма хиляди, споде- 
лящи моето мнение. И пак, 
Както обикновено, В милата 
родина ставаме свидетели 
на недооцененост. Нещо 
толкова съвършено, В Което 
се Влага КъртовсКи труд би- 
Ва подминавано от много оп 
хората, за Кошто е предназ- 
начено. Ех, не мога Коренно 
да променя нещата, но Ви 
обещавам, че на есен В Ези- 
Ковата гимназия В Монтана 
(хехе, Вече съм гимназистче) 
няма да има човек, Кошто па 
не знае, че Вие сте най-006- 
рото списание за игри В га- 
лактиКата „Млечен път“ и 
околията. 

Такаа, относно старото ми 
писмо: Вече абсолютно не се 


Ретарз уош сап уо!е Тог ту зеху 
рсшигез? 


сърдя за ОЕ:Васк Намк Оомп, 
научих се, че тежката дума 
опносно Впечатленията Ви 
опа някоя игра е В статията 
(Където трябва да бъде), а не 
8 сухите статистики. От- 
носно това, от мен получа- 
Вате „Кофи с респект“ ;-) 
Радвам се, че Ви шма, Какво 
ли щях да правя без Вас?... 
Павел 


Нищо не му слагаме. Но 
един ден преди да го пуснем 
8 разпространителската 
мрежа го оставяме да прес- 
тои В едно мазе, В близост 
до оградата на Френската 
гимназия. 

И то си попива дшма... 


Ргвеетап 
МПЕМА| РМ 
ВЕРГУ!: 5 МОМТНА 


Здравейте, работяги! 

Нао-накрая се сдобихме с 
поредния Ви брой - голямо 
чакане падна! Не знам на Как- 
Во се дължи това, нямахте 
за Какво да пишете или пък 
Ви трябваше толкова Време 
да изтрезнеете след празни- 
ците? Не е хубаво така! Или 
отлагате с цел засилване на 
напрежението, че Като Ви 90- 
чакаме и прочетем, удовол- 
ствието да е още по-голя- 
мо?! Наистина си е удовол- 
спвие, защото сте най-го- 
тиното геймърсКо списание! 
Имайте предвид,че аз изобщо 
не съм геймърка, мнооого 
рядко играя (приятелят ми е 
запален по игрите и си Купува 
списанието Ви Всеки месец), 
но пова не ми пречи да Ви че- 
та с Кеф! Харесва ми ди- 
зайнът на списанието и сти- 
ла на писане - доста е заба- 
Вен според мен. Добре, че си 
сложихте снимките - да Ви 
Видим Какви фейсове се! 

Обаче имам Към Вас сери- 
озна забележка - не мислите 
ли, че е малко нагло от Ваша 
сплрана да се подигравате с 
някакъв Вестник, изпъстрен 
с подчертани В ярко Жълто 
правописни грешКи, при поло- 
Жение че Вашето списание не 
пада по-долу?! Цитирам: бъ- 
ларгски, нарчове, енциКлепе- 
бия, бланове, ешКънът, порс- 
так, огроман и др. Да не го- 
Ворим за статияпя, Която 


започва с думичката „Сапоч- 
Ваме“ с ЕЙ ТАКОВА „С“, чак ще 
Ви избоде очите, ама не спе 
се сетили да го поправите! 
Гледам - имате си главен и 
помощник редактори, ами 
сложете си още един да Ви 
оправя грешките! Все пак 
списанието трябва да е на- 
писано на български език, не 
на... пролсКи. Моля Ви, напра- 
Веге нещо по Въпроса, защо- 
то хората остават с впе- 
чаглление, че или много сте 
бързали да го издадете по 
график (което Все не се случ- 
Ва), или че го пишат някакви 
неграмотници. Надявам се да 
е първото! 

Още нещо - Какво пряб- 
Ваше да има на стр.68? За- 
щото сте сложили същото 
от 67-ма! Недейте така бе 
хора! 

Харесва ми новата Ви 
Концепция - „геймърът е чо0- 
Век и погледът му трябва да 
се проспира отвъд песните 
рамки на Комп.игри“. Браво 
Егеетап, чудесно Казано! Но- 
Вата секция е добра, само 96- 
то си изхабихте 3 сплраници 
с Хиподилите, но това е лич- 
но мое мнение. Благодаря за 
Толкин - хубаво е, след Като 
си прочел 1000-та сглраници 
на „Властелина“, да научиш и 
нещичко за автора им. От- 
носно мегвиз - отново поздра- 
Вявам Ргеетап за пезата му, 
а на Зпаке пожелавам а и3- 
пита ЛЮБОВТА! В следващия 
брой очаквам още по-хубави 
неща, продолжавайте да ни 
радвате! Чао засега! 

Милена 


Тоя „ноВ“ брой, за Който 
говориш аз Вече съм го заб- 
равил, но шначе благодаря за 
Вниманието. 

Имам един приятел, Кой- 
то Като го поставиш на 
тясно В спор и Като няма 
Какво друго да Каже, изтъ- 
рсва нещо от рода „Абе, аз 
разбирам Какво ми говориш, 
ама ти май не разбираш, 
какво аз ти говоря“, след Ко- 
ето надълго и широко почва 
да ти обяснява, че с тебе не 
може ца се дискутира, щото 
мислите Ви плували В раз- 
лични плоскости и явно ня- 
мало Как ца се срещнат. Та, 
изкушаВам се да ти отгово- 


ря по подобен начин, още по- 
Вече, че нашите мисли с 
теб наистина плуват В раз- 
лични плосКости. И КВи са 
сега тез" Въпроси? К Во 
трябвало да има на 68 
страница, там нещо за пра- 
Вописните грешКи се општ- 
Ваш да Кажеш, за неспазени- 
те графици... Ей на - ш обиЖ- 
да - езикът ни бил тролсКи. 
Чакай бе, дарлин", да не мис- 
лиш, че само ти имаш наби- 
то оКо? А онова статиятя, 
В писмото ти. Ами па, дреб- 
наВ съм, Като няма за Какво 
друго ца се хвана. Пак добре, 
че не съм злобен. Пък за Хи- 
подилите не давам дума па 
се издума. СВетльо е един 
от най-големите пичове, Ко- 
шпо съм срещал. „Позата 
тие юнашка, най-обичам 
задна прашка...“, Как да не 
му се Кефиш на такъв човек, 
Който Все едно ти е бръКнал 
В мозъка и тие прочел мис- 
лите? На това му Викам аз 
„мислшпе Ви да теКат В ец- 
на плоскост“. Айде ш другия 
път чакам писмо, В Което 
да личи Как се разтичаш от 
Кеф само при осъзнаването 
на факта, че ние ще го че- 
тем. 

Вземи си оправи пинга. 

Ргеетап 


ЗДРАВЕЙТЕ ОТ ГВ 


От 2 седмици Вече се каня 
да Ви пиша но Все изникваше 
нещо, Което ме спираше. Но 
ето, че най-накрая се нака- 
них... 

Та първо ще почна с пос- 
ледния 51-Ви брой и по-специ- 
ално изказването 
на Фришман за това, че сме 
щели да искаме Кратки ста- 
тии на игрите. Е, В моя слу- 
чай е точно обратното... 
статията за Чесър я проче- 
тох на един дъх, очарован оп 


това как Дамона и Фрииман 
описват играта... Е, да поч- 
Вам по същество, че много 
се опплеснах. 

Още Като Видях Иллидан 
на Корицата (не зная Кой го е 
избрал, но му свалям шапка 
затова) и след Като отворих 
списанието и плакатът из- 
падна отвътре разбрах, че 
това не е някой обикновен 
брой, Както се и оказа... про- 
четох го точно за 4 часа оп 
Корица до Корица... и съжаля- 
Вах, че нямаше повече. 
Всички стагии бяха на много 
Високо ниво и дори най-нови- 
те членове от Вашия екип са 
се справили блестящо... мно- 
го ме изкефи статията на 
Сантяго за играта 
КпоМзит... 

Единственото, Което не ми 
хареса беше, че можеше да се 
мине и без статията за 
предстоящите филми... нищо 
лично Ком Снейк ама предпо- 
читам една страничка повече 
за Тпе Егогеп ТНгопе, оплколко 
за филми, Кошто никога няма 
да гледам. Защо Вече не пи- 
шете малки Коментари за 
Всеки скрийншот... 

Капоо обобщителни думи 
мога да Кажа, че броят 6 
Върхът и Ви пожелавам още 
по-готини броеве за В бъде- 
ще... 

Годат АМаг 


Р.з. Скоро мисля да намина 
Към Сф, за да продължа раз- 
говора си с Дамонд...:)) 


Добре бе, ела. Ще те 
посрещнем, ще те наста- 
ншм, Кафе ще ти направим, 
Колежката ще ти сложим 
насреща - да си си лафиш с 
нея и ца си щастлив. КВо ли 
не правим тука за феновете 
ние. Не, няма да се притес- 


- е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате 
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